DEAUX D'ENFER ! LE BOOKLET COLLECTOR RESIDENT EVIL + LE CD DEMO SILENT HI 


Ace Combat 3 (PS) P 
scape (PS) Star Wars Racer! 
Crash Team Racing (PS) 
ula One 99 (PS)... 


Son adresse 


WWw.dreamcast-europe.com 


“Sega” et “Dreamcast” sont des marques déposées de Sega Enterprises, Ltd. D real | Cast TM 


L'arrivée de la Dreamcast est imminente. Avec elle, les consoles auront 
enfin accès à Internet,-en particulier, et aux jeux en réseau, d’une façon 
plus générale. Enfin. Les jeux évoluent, changent et Joypad accompagne 
cette tendance. Pour ce numéro d'été, un petit lifting s'imposait. Une 


| mise: à jour. Dans un milieu où une console est démodée en quelques 


années, un concept en quelques mois et un jeu en quelques semaines, les 


| magazines doivent aussi s'adapter et changer. Le contraire serait inquié- 


| 


tant. Avec ces quelque 196 pages, chaque mois, Joypad compte bien faire 
le point, d’une façon précise, sur le milieu du jeu vidéo. Après bientôt dix 
ans d'expérience, la Joypad team vous invite à découvrir tous les secrets 


de cette industrie pas comme les autres. 
T.SR. 


(Jeu console de l'année/The legend of Zelda _) 
( Jeu d'aventure de l'année/The legend of Zelda } 
(__ Jeu de rôle de l'année/TI he legendofZelda 
( Simulation de sport de l'année/ 1080° Snowboarding ) 
(Jeu de combat de l'année/WCW vs NWO 


(____ Jeu d'action de l'année/Banjo-Kazooïe — ) 


Lors du salon E3 1999, nos cartouches ont recu 
7 Interactive Achievement Awards sur les 8 trophées mis en jeu. 


Vieille 
Lourde 
Grosse 
Laide 


..... Et alors? 


NINTENDO64 


runrädio 


En partenariat avec FUN RADIO 

coutez l'émission Fun Attitude 

Hu lundi au vendredi à 12 h 30 et QAYNEZ 
0 jeux d'un seul coup et d'un seul !! 


DÉMONSTRATION 


so 10 pue ET à 


Attention chef ; Ex 


Le 


=. d'œuvre !! Le jeu de rallye 


V-RALLY 2 


= à découvrir absolument en 
magasin 1! 


DÉMONSTRATION 


SYPHON FILTER 


DÉMONSTRATION 


APE ESCAPE APE ESCAPE 


DÉMONSTRATION 


SAMEDI 3 1 JUILLET 


s fe 
SILENT HILL SILENT HILL 


P A R 15 


975) MICROMANIA FORUM DES HALLES 

1, ruë des Firouetles- Niveau 2.:75001 Pris = Tél. O1 55 34 98:20 
15) MICROMANIA MONTPARNASSE 

126, rue de Rennes 75006 Pars = Tél. O1 45 49 07 07 

5) MICROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES 

Gr dés Champs 84, nv. des Chonps-Eysée 

Métro George 5 - RER Chde-Gaule-Étile -TéL.01 42 56 04 13 
75 MICROMANIA BVD.DES ITALIENS 

Passage des Princes 5, bvd des lalens 75002 Paris 

Métro Richelieu Drouot - RER Opéra: Tél. 01 40 15 93 10 

15) MICROMANIA ITALIE 2 

C. Cl olie 2 Niveau 2-75013 Par - Tél,01 45 8970 4 


actions de folie !! 


filet à papillon géant 
des singes échappés 
d’un jardin 
zoologique ! 


Assistez à la diffusion 


d'un reportage unique © 
et exclusif sur l'événement 


de l'année ! l'E3, le plus grand : 
Salon International du jeu vidéo. ds 
Découvrez toute l'actualité 

du jeu vidéo à venir! | 
En partenariat avec Fun Radio. 
Le Salon de l'E3 s'est tenu à 
Los Angeles du 13 au 15 mai 99 


Recyclez vos anciens jeux 
et découvrez les nouveautés ! 
Micromania reprend* vos jeux 
PlayStation et Nintendo 64. 


* Voir conditions à la caisse. 


| MON © Lu Mégucurie 


Laissez-vous 

emmener 

dons une , 
aventure en 3D captivante et déstabilisante ! 
Une expérience que vous n'oublierez pas. 


RÉGION PARISIENNE 


22 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 
€. Cl Corefour - 77190 Viliers-enBière Tél: O1 64 87 90 33 
78 MICROMANIA VÉLIZY 2 - € Cal Velry 2 
78140 Vélizy - Tél. 013465 3291 
18 MICROMANIA SAINT-QUENTIN € Ci Quentin 
Face Carrefour - 78000 St-Quenrin-en- Yvelines Tl. O1 30 43 25 23 
91 MICROMANIA LES ULIS 2 
€. Ccal Les Ulis 2 - 91940 Les Us - Tél. 01 69 29 04 99 
GÏ) MICROMANIA ÉVRY 2 
€ Col Evry 2 -91022 Evry - Tél.01 60 77 74.02 
92 MICROMANIA LA DÉFENSE - C Cal Les 4 Temps 
iveou 1 : R. des Miroirs - 92800 Puteaux -Té 


“puomas joRDAN À 


Micromania : partenaire du, 1«" Festival International Guy 
du Jeu Vidéo Parc du Futuroscope + 3 au 17 juillet 99 

+ Renseignements : Tél. 05 49 49 59 59 
Venez élire le jeu du Millénaire en participant à l'élection du Cyber d'Or! 


Gratuite avec le 1+ achat ! 
De nombreux privilèges avec la Mégacarte 
et 5% de remise* sur des prix canons ! 


* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 


93} MICROMANIA PARINOR €: Col Poinor 
Niveau À - 93006 Aulnay-sous-Bois -TéL. O1 48 65 35 39 


93) MICROMANIA ROSNY 2 

C. Cal Rosny 2 = 93110 Rosny:sous-Bois = Tel. OT 48 54 73 07, 

6% MICROMANIA LES ARCADES = C: Cal Les Arcades 
Aiveau Bos - 93606 Noisy-le-Grand Tél.0143 04 25 10 

94) MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

€ Cal Carrefour Grand Ciel - 4200 Iury/Seine - Tél.01 45 15 1206 
94) MICROMANIA BELLE-EPINE 

€ Cal Blle-Épine : Niveau Bos - 94561 This - Tél. 01 46 8713071 
92 MICROMANIA CRÉTEIL » C (col Crtel Soleil 

Niveau Hout- Entrée Métro- 94016 Créteil =Tl.01 43 77.24 11 


95) MICROMANIA CERGY - C. Cdi Les 3 Fontaines 


PROVINCE 


(06) MICROMANIA CAP 3000 
€. Cal Cp 2000 - Rez-de- Chaussée - 06700.Saurent du Vor 
6.049314 61 47 


06) MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
€ Col Nice-Éoïle - Niveau 1 -06000 Nice Tél. 04 93 6201 14 


18) MICROMANIA VITROLLES 
C.Ccal Carrefour Vitrolles 13741 Vitrolles: Tél. 04 42 77:49 50 


19 MICROMANIA AUBAGNE 
C.Ccal Auchon Bornéoud - 13400 Aubagne - Tél. 04 42 82 40 35 


31 MICROMANIA TOULOUSE Corefour Poret/Goronne 
31127 Portèt/Baronne - Tél: 05 61 762039 


32 MICROMANIA MONTPELLIER c. Col Le Polygone 
Niveau Hout- 34000 Honipeler-TéL.04 7 20 14 57 


| 7. | sur GAME ONE diffusée tous les vendredis, mercredi: 
samedis et dimanche. 


Drames 


S 


eZAEpreMier à découvrir, 


léstrentrée et avant 


HHBDrtie officielle européenne, 
1ES'fabuleux jeux Dreamcast 


dans votre Micromania ! 


SHEN MUE 


VIRTUA FIGHTER 3 


LESSE 


MICROMANIA RONCQ [Nogieau 
ial Auchan Roncq - 59223 Roncq 


ICROMANIA PLAISIR [Noureau 
ol Grand-Plaisir -78370 Poisir- Tél. 01 30 07 51 87 
ICROMANIA NANTES 
À Benulieu - 44000 Nantes - Tél. 02 51 72 94 96 
ICROMANIA ORLÉANS 
Place d'Arc - 45000 Orléans - Tél. 02 38 42 14 50 
ICROMANIA METZ SEMÉCOURT. Nodrean 
 Semécourt- 57280 Metz Semécourt- Tél 03 87 51 39 11 
ICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Corc-Cormontreul - 51350 Cormontreul Tel. 03 26 86 5276 


ICROMANIA LEERS 
Auchan - 59115 Leers - Tél. 03 28 33 96 80 


SEGA RALLY 2 


Les nouveautés d'abord ! 


s M I C 


94 MICROMANIA BERCY 2 [Nouveau 
€ Cl Carrefour Bercy 2 94200 Charenton-Le-Pont 


54 MICROMANIA NANCY [Nouveau 
€ Cal Soint-Sébstien - Rez-de-Chaussée - 54000 Nancy 


59 MICROMANIA EURALILLE 

€. Cal Euralil - Rez-de-chaussée- 59777 Lil - Tél. 03 20 55 7272 
59) MICROMANIA LILLE V2 - C Col Vileneuve d'Ascg 
59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 

59) MICROMANIA CITÉ-EUROPE - C Cal Gté Europe 
62231 Coquells - Tél. 03 21 85 82 84 

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

C. Cal Auchan - 62950 Noyelles Godaut - Tél. 03 21 20 5277 

‘67 MICROMANIA STRASBOURG €. cal Place des Hlles 
Niveau Haut - Face entrée BHV- 67000 Strasbourg - Tél.03 88 32.60 70 


R O M A 


75) MICROMANIA EOLE 
Gare St-Lazare - RER Eole - 75008 Poris 


67 MICROMANIA ILLKIRCH Nouveau 
€. Cal Auchan Hlkirch - 67400 1lkirch Grafenstoden 


67 MICROMANIA MULHOUSE 

€. Cal Plle Napoléon - 68110 Mulhouse  Té.03 89 61 65 20 

69) MICROMANIA ECULLY 

Carrefour Grand-Ouest- 69130 Eculy-Tél. 04 72 18 50 42 

‘69) MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

€ CGol Lo-Part-Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
‘69) MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint Priest Tél. 04 72 37 47 55 

69) MICROMANIA SAINT-GENIS  (Notveau 

€ Cl Saint-Geris 2 - 69230 Soint-Geris Laval Tél. 04 72 67 02 92 


Nouveau 


[ R FI MC. fl S Te Sortie officielle européenne 
le 23 septembre 99. D 


MOUEApAS l'événement ! 


21» MICROMANIA DIJON {Nouveau 
€ Gal La Toison d'Or - 21000 Dijon - Tél. 03 80 28 08 88 


67 MICROMANIA MONTESSON Iouveau 
€. Cal Hyper-Montesson - 78360 Hyper-Montesson 


74) MICROMANIA ANNECY 

C: Cal Auchan-Epagny.- 74330 Epagny - Tél. 04 50 24 09 09 
76) MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

€ Cal Soint-Sever - 76000 St-Sever - Tél. 02 32 18 55 44 

83: MICROMANIA MAYOL 

€ Cl Mayol 83000 Toulon - Tél. 04 94 41 93 04 

83) MICROMANIA GRAND-VAR 

€. Gal Grand Var 83160 La Volehe-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30 
84 MICROMANIA AVIGNON 

Espace Soleil 84130 Le Pontet - Tél. 04 90 31 17 66 


La plage, le soleilet des heureslentières apouvoir buller devant satélé 


C'est l'été! | 


jouer aux jeux. Lerève ! 


à 
On n’a presque que ca à faire Et pourunefois/ilÿaimemedes jeux. Le grand retour.desititres de 


qualité, c'est dansice numéro double d'étéide Joypad:Nous avons donc décortiqué toutes 


les sorties. Ne cherchezipas, y'a pas plus completailleurs’ Sicaice n'est pas de la pub ! 


l'événement 


Crash 


REPORTAGE 


Chronos, vous dévoilent in nouveau projeb 
dejeud'aventure/action :FearFactor Mais 
bon, sil'on en croitles prédictions mme 
de Paco Rabanne concemantla @ 
fin du monde, vous feriez mieux." 
de vous jeter sur ce somptueux reportage 
histoire de ne pas mourir bête l'Arf 


Joypad est édite parla société HACHETTE-DISNEY-PRESSE SNC au 
capital de 100 000 franes locataire gérant, RCS NANTERRE 8391941526" 
Siège social: rue Thleny lé Luron 92538 Levalois Perret Cedex 

tel 012134 8775 fax 011 34 87 09e abonnements LO1 59 63 AI 
Gérant Bruno Lesouef, Fabrice Plaquevents 

Directeur délégué édjont: Pascal Trainéeu 

‘Associés HACHETTE FLIPACCHI PRESSE, THE WALT DISNEY COMPANY: 
FRANCE (SA) 

Directeur de la publication: Fabrice PlaqueYent 
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Difecteur de Brédaction: Olvier Scamps Loscamps Gicubsntemetfr 
Rédacteur en chef Mesnsfrançois Morsse /morisse @ieub-ntemetfn 
Rédacteien chetaclont: Nourdne Ni trazon @ dub-ntemetfr 
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Secrétaire de rédaction :EcMige Nico 
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LA MAQUETTE 
l'errécacteurgraphique Christophe Gourdin assisté de Lionel Ce: 


mais aussi peut-étreun signe 

avant lafinidu monde | L 
Haaaaaaaa Non, je ne veux. re 

pas que la station MicviennenN 
s'écraser sur Paris pour. 
déclencherune explosion: 
équivalente à dix Hiroshima! 


Sans être pessimiste, rien ne 
sert de serencardensurle divin 


'éstunjeu de course, 
Vandalheart etde Rival À 


Schools puisque... nous, 

allons tous finirenwrats de 
laboratoires pour les extras 
terrestres! 1Isivont débarquer 
pendant l'éclipse du 11 août et 
nousmontrende quels lasers is 
sechauffent ! 


Maquette CathénneiBranchut, Sonia Caron, Hervé Drouiadene 
Joseba Urruela, Yohan Meheu: 


Correcteur photos : Stephane Leclerc llustrateur:Pi xx 


LA PUBLICITE 

Directrice de publicité : Claudine Lefebvre(O| 41 34 8725) 
Directeur de clientele : Antoine Tomas (01419486 93) 
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SERVICE PROMOTION 
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Abonnéemients Joynad BP2, 5978 ile Cedex 9 
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Serice télemetidue 3615 Joypad Centre Serveur! Nüdge hteractite 
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SoullCalibunetles suites de. 


| 


Les News Europe? Mais c'est quoi 
l'Europe, papa ? L'Europe, c'était 
un continent, d'ailleurs, il y. el 
en avait cinglavant { 
l'apocalypse, Tout a été 

balayé parune guerre nucléaire. 
Tuvois mon fils, maintenant, on 
vitsur une ile mais avant, il y avait 
de grands immeubles, des consoles 
dejeux.. 


(2 ‘ 
D 


| NET PAD 


Vite, il faut zyeuterles rumeurs et 
lesbruits de couloirs qui se 
propagent surle Net 

concernant les jeux vidéo 

avant que nos disques durs 

soient contaminés par le virus de 
Tchermobyl! L'apocalypse 
informatique, 


OOMS 


Japon, c'est drôlement loin. 
ant d'atteindre l'aéroport, on 
que de se faire agresser 

Ir des délinquants à coups 
chaînes huilées ! C'est 
lurquoi nous préférons risquer 
tre peau à votre place dans le 
ft que vous continuiez à nous. 
e. C'est plutôt attendrissant, 
in ? 


Ho Hot ! Elo ! Hot ! 


Les derniers jeux avant la fin de 
l'humanité ; Star Wars Racer, 
Syphon Filter, V-Rally 2... 
Bouh-hou ! Les jeux vidéo 

vont vraiment nous 

manquer... dans les flammes de 
l'enfer ! 


Rien ne sert de faire des économies ! 
Dépensez tout votre argent dans les 
salles d'arcade et éclatez-vous 
puisque c'est le purgatoire 

qui vous attend après le 

11 août ! Vous verrez... 


Tests et Zooms 


Après l'Armaggedon, les PC ne 
serviront plus à rien pour la 
simple raison qu'il n'y aura 
plus de courant ! Cela dit, 
Commando constitue un 
excellent stage de survie pour 
votre prochaine vie post 
apocalyptique ! 


La dernière blague pourrie avant la 
fin du monde s'avère bien 
compliquée à comprendre, Pour 

plus de précision, il suffit de 

lire l'introduction des astuces 

qui demeure, comme à son habitude, 
un monument du bon goût ! 


A quoi pourrait bien ressembler Final 
Fantasy IX ? Le 8 n’est pas encore sorti 


en Europe que les spéculations sur sa 


suite vont bon train. (p.18) 


PlayStation 
3601 ù ’ 
AcelCombatis (Zoom) 
ApeEscape(lest) 
AtiackofthelSaucerman|(lest) 
BeatMania(Z00m) 

Bugs Bunny. (est), 
Capcom Generation(test) 
Croc2(Test) 

Densha DelGo2 (Zoom) 
FinallFantasy. Serie (Zoom) 
Gungage (Zoom) 
JailBreaker(Zoom) 
l'egendtofKartia(lest) 
Macross (Zoom) 

Omega Boost(liest) 
PoolPalace (Test) 
Shangai(est) 
Silenthil|(Test) 
SyphoniFilter(nest) 

Virus (West) 

\ Rae (test) 


N64 


Pokemon Pinballi({iest) 
Pokemon:Stadium 21(Z00m) 
Quake 64/(Mest) 

Starars RacerG4 (rest) 


Neo Geo Pocket 


FatallEurmEirstContact (Zoom) 
MetalSlugFirstMission(Zoom) 


Dreamcast 


Dÿnamite Deka 2(Z00m) 
Egg (Zoom) 
Kitahe(Zoom) 
MebMystery1(zoom) 


Game Boy Color 


A'BugS/Lifen(rest) 

Conkers Pocketrales (test) 
Dropzone(nest) 
Mavalabeille (Nes) 
Pokemon\Nest) 


(Le jeu-surprise de l'E3)- 


Sur PlayStation, c est 


Pr 


Fear Factor. ce dern 
ll 
semble bien parti Pour 
ra] 


| - appoe un mu de 


# ME neuf aux jeux 


1#} 
Li 
«à la Resident Evil », 
pe : 
6 fe 


bre ù un design 


EDITEUR : EiDOS 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE PRÉVUE : FIN 99 


emettons d'abord les pendules à l'heure : 

Fear Factor n'est pas un jeu où l’on shoote 

du zombi en sursautant à chaque coin de 

couloir. Ce qui le rapproche du hit de Capcom, 
ce sont les caméras fixes, les cadrages dramatiques 
et le scénario à rebondissements. Mais pour ce qui 
est de l’histoire, des personnages ou même de la 
technique, on en est loin ! Titre prometteur, Fear 
Factor devrait faire parler de lui dans les prochains 
numéros. 


Les décors alternatifs de ce Hong-Kong placent tout 
de suite l'ambiance de Fear Factor. 


«208 


Les cut scenes utilisent le moteur du jeu, faisant 
ainsi parfaitement le lien avec les phases de 
gameplay. 


L'idée 

ut a commencé, comme souvent, par une histoire 
que les développeurs avaient envie de raconter. 
Genre, une idée de scénario qui germe, des per- 
sonnages qui se greffent à des flashes, des décors. 
Et, ainsi, sont nés Hana, Glas et Deke, les 3 person- 
nages que vous pourrez jouer dans Fear Factor. 
Chacun d'eux dispose bien entendu de ses propres 
caractéristiques et de son matériel. C'est à tour de 
rôle que vous les incarnerez, puisqu'ils sont sépa- 
rés, au début de la mission. La mission ? Quelle tran- 
sition… Elle est la suivante : sauver la fille de l’un 
des plus grands pontes des Triades chinoises (une 
mafia) à Hong-Kong, des griffes d’un clan rival. Eh 
oui ! Vous n'œuvrez pas du côté de la justice toute 
puissante, pour une fois, mais vous voilà catapulté 
au service du crime. Hana, Deke et Gas sont des 
mercenaires aux compétences chères. Spécialistes 


de l'infiltration, ils semblent avoir bénéficié d'un déve- 
loppement tout aussi poussé que celui du scénario. 
En tout cas, en ce qui concerne leur graphisme. 


sation 


C'est là que tout prend source. Comme beaucoup 
de monde à l’E3, nous ne nous attendions pas à 
découvrir une rangée d'écrans de Fear Factor. Et ce 
qui nous à interpellés en premier lieu reste sans 
conteste le graphisme du jeu. « Oh, regarde ! » et 
autres « C’est quoi ça ? » sont en général de bons 
présages. Je vous tout à l'heure que Fear Factor 
se présente comme Resident Evil, mais seul le prin- 
cipe est resté intact Les coyotes de Kronos (le studio 
qui développe FF) ont remplacé les décors fixes par 
des FMV : des vidéos. Ça change tout. Les lumières 
des immeubles vacillent, la circulation s’intensifie en 
contrebas, les pubs changent à la Blade Runner. 

Bref, ça vit. Plus fort encore, lorsque vous interag 

rez avec des éléments du décor ou lorsqu'une cut 
scene se déclenchera, le programme chargera une 
autre boucle de la FMV,et la modification s’opérera 
sans que rien ne soit perceptible. Ainsi, les portes 
s'ouvrent, les explosions surviennent, l'hélicoptère 
atterrit, comme si vous regardiez un film. L'effet s’ap- 
parente un peu à ce qu’on a pu voir dans Final Fan- 
tasy ou dans l'Odyssée d’Abe au moment des tran- 


L'action est 
omniprésente. Ici, 
Hana: fait feu sur les 
2 cibles en même 
temps. En tout, c'est 
près de 15 armes qui 
sont prévues. 


En haut à gauche de l'écran, 
l'indicateur montre que la 
tension augmente pour Hana. 
On'ne sait pas encore 
comment le jeu gère ce 
facteur. 


FERNERTTIR 


John Zuur Platten 


voit de la 3D plate 


Le producteur et designer de Fear Factor est celui qui a eu l'idée du look 
général! du soft, avec ses persos en 3D'qui fonc « plat », comme ceux de la 
japanim. Il nous en dit plus... 


Joybad.: Comment vous est venue l’idée du design ? 

John Platten : Stan Liu y pensait depuis un long moment déjà. Quand Stan 
et moi avons commencé à mettre le flot des idées sur le papier, il nous est 
apparu que l’utilisation d'une approche conventionnelle du design n'était pas 
appropriée. Nous voulions des personnages en 3D sur des décors pré- 
calculés, mais avec une petite astuce. Nous étions déterminés à apporter 
quelque chose de nouveau au genre. 


L'idée consistait à... ? 
C'est ainsi que j'ai eu l'idée d'afficher constamment de la vidéo.enlarrière- 
plan, plutôt qu'une simple image. En plus, cela résolvait des problèmes liés 
au gameplay et à l'histoire. Par contre, cela a posé quelques problèmesaux 
programmeurs ! Mais notre équipe, menée par Mike Fernie, est top. À l'is- 
sue de quelques semaines de travail intensif, elle a résolu l'ensemble et pro- 
posé la technologie de base. 


Quelque chose à voir avec Ghost in the Shell, le film ? 

Nous sommes tous de grands fans d'anime, dont Ghost in the!Shell, Ninja 
Scroll, Akira, etc. Dès quand on a commencé les recherches pour les persos, 
on voulait quelque chose de distinct par rapport aux autres titres. D'autre 
part, le choix de ce style « anime » permettait de détacher correctement les 
personnages de la vidéo des décors. User de personnages très stylisés, avec 
ce rendu d'ombré à plat nous a permis non seulement d'avoir une:griffe par- 
ticulière mais aussi de résoudre certains problèmes initiaux. 


Le manga Gunnm a-t-il inspiré le design d’Hana? 

Nous avoñs un artiste formidable, John Paik, qui s'est occupé de tous les 
personnages. Je ne suis pas bien sûr de ses inspirations, mais si Hana rap- 
pelle aux joueurs des personnages d'anime, alors clest qu'onne se trompe 
pas ! Si je savais dessiner les femmes comme John, je ne quitterais plus ma 
table à dessin ! 


Etes-vous personnellement un fan absolu du style manga ? 
Absolument. Ce que les mangas créent le mieux, c'est le: dynamisme et 
l'hyper-réalisme permettant à l'histoire d'être réduite à l'essentiel: On essaie, | 
autant que faire se peut de coller à cette approche, dans Fear Factor Notre 
challenge est d'ajouter à tout ça une couche de gameplay efficace et, jus- 
qu'ici, je pense que nous avons réussi. 


Resident Evil fait-il partie de vos inspirations pour Fear Factor ? 

Je suis un grand fan de Resident ! J'irai même jusqu'à dire que c'est le pre- 
mier soft à m'avoir vraiment touché sur le plan émotionnel: Je pense aussi 
qu'Alone in the Dark est un grand jeu. Quand on s'est assis pour designer 
Fear Factor, nous sentions qu'il était important d'apprendre de ces jeux déjà 
sortis mais aussi de savoir s'en distinguer. C'est pour cela que Fear Factor. 
a un système d'inventaires, de combats et de contrôles totalement différent. 


Auparavant, vous aviez réalisé Cardinal Syn. Pourquoi un tel change- 
ment ? 

Bien que Kronos ait travaillé sur différents jeux de combats, nous savions 
que nous tenions quelque chose d'unique, avec Fear Factor. En tant que 
développeurs, nous ne pouvons nous icantonner à un seul genre. Nous 
avons la chance qu'Eidos, qui a déjà prouvé son intérêt et son savoir-faire en 
matière d’action/aventure, ait accroché. 


Avez-vous déjà des plans pour d'éventuelles suites ? 

Hum, à vrai dire, j'ai déjà écrit de nouvelles aventures pour Hana, Glas et 
Deke. Si Fear Factor est un succès, je suis sûr que nous ferons une suite. 
Mais, pour cela, encore faudrait-il que nos héros survivent à ce quilse passe 
dans le jeu. Et ça, ce n’est pas encore garanti ! 


DS > 


sitions de décors. Plus de 500 séquences ont déjà 
été réalisées, pour tous ces décors et leurs varia- 
tions. Mais cette technologie présente un incon- 
vénient majeur : elle prend énormément de place 
sur le CD. Toutefois, de bouche de développeurs, 
la durée de vie du soft devrait atteindre la dou- 
zaine d'heures, ce qui, sans égaler les modèles du 
genre, reste acceptable. Et puis une courte durée 
de vie n'a jamais, par exemple, empêché les joueurs 
de Metal Gear Solid d'apprécier l'aventure ! 


the Shell etc. 


Comme vous pouvez le voir sur les photos, Fear 
Factor est l'aboutissement d'un certain nombre 
d'inspirations graphiques ou cinématographiques. 
Bien plus, c'est le déroulement du jeu qui s’est 
trouvé influencé d'œuvres majeures. Ce n’est ainsi 
pas un hasard, si les développeurs ont permis à 
Hana de faire feu avec un flingue dans chaque main, 


Codemasters (4, 


ne(con DUALTSHOCK 


sur 2 cibles différentes ou si un « sneak mode » 
est prévu. Ah, oui, le sneak mode... Il s'agit tout 
simplement d’un mode de déplacements vous per- 
mettant d'aborder une situation problématique de 
manière « discrète ». Ramper, avancer silencieu- 
sement, etc. c'est bien de cela dont nous parlons. 
Sans aller aussi loin qu’un Metal Gear Solid, vous 
pourrez tout de même surprendre un garde ou 
passer non loin de lui sans qu’il relève quoi que ce 
soit d'anormal. Voilà qui introduit déjà quelques 
subtilités dans ce qui aurait pu n'être qu'une bête 
et méchante succession de gunfights et de puzzles. 
Et puisqu'on en est à parler des puzzles, sachez 
que Kronos s'efforce de lier profondément ses 
énigmes au scénario. Ainsi, ce qui vous bloquera 
dans le jeu, côté méninges, ne sera pas catapulté 
d'on ne sait où, comme une porte de WC codée. 
Un exemple : le scénario vous amènera à désa- 
morcer une bombe attachée au buste de quelqu'un. 
Ce problème fera partie intégrante de toute l'in- 
trigue, il ne s’agira pas d'une combinaison inno- 
cente. Déjà forte graphiquement, l'ambiance du jeu 
devrait ainsi se trouver renforcée par le scénario, 
qu'on nous promet de qualité. De toute façon, les 
développeurs ont le temps de peaufiner tout ça ! 
Et comptez sur nous, on vous en reparlera ! 


Un look 
unique 


Dans les faits, rienine 
distingue rechnique- 
menthiles. personnages 
de Fear Factor de’ceux 
d'autres jeux du”genre: 
Il s'agititoujours de 3D 
temps: réel, avec des 
textures, plaquées\ sur 
les/facettes desimodèles 
3D' Mais les textures, 
elles font été travaillées 
dans üunistyle tout à fait 
différent Sur ces pho- 
tos,quissont desrendus 
en)haute résolutionrdes 
personnages, on peut 
s'apercevoir\de, l'astuce 
utilisée. Cependant, 
dansile jeu,jevous assu” 
re.que cela passe 
inäperçuh: onven reste 
clouétface à l'écran! 


Grâce au système des 
vidéos en:fond, la tension 
créée par un, tel incendie 
sera impeccablement 
rendue. 
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üiLCroc dans soninouveaulvoyagelatraversplisdessiniveauxénédits Actes MaventuremdesCroc 
a l'emmener arla rencontre de Avnouvelles-tribus.delGobbos, de monstres mallaisants/etubien sü 


Glautres surprises délirantes: à 
www-Foximteractive-com 
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SQUARE 
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ALORS'QUE FFVIILIN/EST PAS 


ENCORE ARRIVÉ CHEZ NOUS, VOILÀ | 
| 


QUE - VISIONNAIRES DU MONDE 


LUDIQUE - NOUS NOUS LAISSONS 


ALLER À DES SPÉCULATIONS. LES 


INFORMATIONS ET IMAGES QUI SE 


TROUVENT SUR CES DEUX PAGES NE 


SONT EN AUCUN CAS CONFIRMÉES 
PAR SQUARE. NOUS TENTONS ICI UN 
EXERCICE DIVINATOIRE ASSEZ | 
AMUSANT QUI CONSISTE À 
IMAGINER À QUOI POURRAIT BIEN 
RESSEMBLER LE PROCHAIN FINAL 
FANTASY DE SQUARE. L'ART DE LA 
DIVINATION ET L'ACTUELLE POSITION 
DES ATSRES LAISSENT DEVINER UN 
CERTAIN RETOUR AUX SOURCES, | 
AVEC DES PERSONNAGES DÉJÀ 
RENCONTRÉS DANS LES PREMIERS 
EPISODES DE LA SERIE. ALORS, 


INFO, INTOX ? L'AVENIR SEUL 


NOUS/LE/DIRA::: 


RES | > 
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quoi pourrait 


L e monde du jeu vidéo est un endroit curieux, un 
peu à part. Un univers dans lequel les rumeurs 
naissent et après lesquelles on ne peut s'empêcher 
de courir, surtout lorsqu'on a envie d'y croire. En ce 
qui concerne FFIX, il faut avouer que le secret est 
bien gardé. Fidèle à l'esprit conservateur et rigoriste 
japonais, Square ne laisse filtrer aucune information 
et nous ne pouvons guère avoir qu’une seule certi- 
tude : FFIX est actuellement en développement. 
Point. Lors d’une interview accordée à Next-Generation 
Online, Shinji Hashimoto, vice-président de Square, 
a révélé, au sujet de FFIX, qu'ils n'étaient même pas 
encore sûrs du nom qu'ils allaient lui donner. En 
d'autres termes, FFIX pourraient ne pas s'appeler 
FFIX... À cela, il y a évidemment de bonnes 
raisons. Lesquelles ? Perdons-nous, là encore, 
en suppositions. L'avenir nous dira si elles son 
ondées. Depuis FFVII, la série a pris un tournant : 


Le vaisseau volant à toujours été un des moyens de 
locomotion les plus utilisés dans la série des Final Fantasy. 
On devrait le retrouver dans le prochain épisode. | 


moins original. Espérons que les oiseaux soient bien traités. 


IE Chocobo Copter est un moyen de transport pour le 


celui du grand spectacle. Et du grand public 
etsuya Nomura, character designer de FFVII et VIII 
(et de Parasite Eve), ne s'occupera apparemment 
pas de FFIX. Les informations qui circulent parlent 


davantage d’un retour aux sources, avec un jeu 


plus axé sur le système des premiers FF. Autrement 


| dit, les changements risquent d’être importants. 


Ils le seront peut-être même tellement que Square 

déciderait de ne pas appeler son jeu FFIX. Cela 
pourrait devenir une espèce de FF « Gaiden » qui, 
en japonais, désigne les productions quelque peu 
atypiques liées à une série. 


fressem 


: jeune homme au regard fier a des 
ures de héros, vous ne trouvez pas ? 


bler Final Fantasy IX 


Les Lolos sont des créatures facétieuses qui aiment 
beaucoup s'amuser à traverser les gens. Au début, ça 
peut surprendre. 


À L'IMAGINAIRE 


V ous vous souvenez de la série des « Et 
si. », dans les bouquins Marvel ? Et si 
Hulk était aussi intelligent que le Dr Banner, et si 
le Fléau faisait un régime. C'était la porte 
ouverte aux scénarios les plus insensés. Et 
c'était assez réjouissant. Nous voulons, ici, 
nous essayer au même petit jeu : et si toutes les 
illustrations qui se trouvent sur ces pages étaient 
des travaux préliminaires de FFIX ? À partir de là, 
laissons-nous aller à de multiples « révélations ». 
L'image avec l’espèce de poisson-volant 
présente ce qui pourrait être la nouvelle mascotte 
de FFIX : le Lolo. Ce dernier possède une faculté 
intéressante puisqu'il est capable de traverser la 
matière. On le voit ici passer allégrement au 
travers du corps d’une jeune fille ou bien d'un 
verre d'eau. « Les enfants aiment bien les atira- 
per » révèlent les quelques écrits, en japonais, 
sur le dessin. On se demande bien comment il 
est possible d'aitraper quelque chose qui passe 
au travers de la matière, mais bon. 

L'image où se trouvent les persos habillés en 
« Dragoons » (Bahamut et Leviathan) nous 
incite à penser qu'il pourrait y avoir un nouveau 
système d'armement peut-être lié à l'invocation 


de monstres (les fameux Guardian de FFVII et 
VIII). Shiva, que l’on retrouve ici arborant un look 
assez étonnant et « bleuté », pourrait elle-même 
transformer physiquement un personnage qui 
l'invoquerait, allez savoir. Les croquis de « Job 
design image » 1 et 2 font immédiatement pen- 
ser au système de classes élaborées des pre- 
miers FF. Cecil, le personnage principal de FFIV, 
était, par exemple, lui-même un Dark Knight 
(chevalier noir). Et puis, il y avait aussi la classe 
des vikings ou des bardes dans FFll (1990). 
Eh oui, déjà. Square a toujours affectionné ce 
système de « jobs » permettant de faire évoluer 
vos personnages comme vous l'entendez. C'était 
une caractéristique des FFlll, IV et V, et cela a 
même été repris dans FF Tactics. Les illustrations 
de cette page pourraient également fort bien être 
des travaux préliminaires de FF Tactics 2, qui 
sait. En tout cas, tous les personnages que l'on 
voit sur ces croquis ont leur équivalent dans les 
épisodes précédents de Final Fantasy. 

Tout ce que l’on vous montre sur ces pages 
donne une idée de ce que pourrait être le 
prochain épisode de Final Fantasy. Rien ne 
prouve, cependant, que les idées énoncées 
seront effectivement reprises. Certaines voix 
s'élèvent également pour proclamer que le jeu 
sortira uniquement sur PlayStation 2. L'apparente 
gaffe réalisée par Digicube (chaîne de magasins 
japonais distribuant, entre autres, les jeux 
Square), qui a annoncé de façon officielle que 
FFIX allait sortir en début d'année prochaine sur 
PlayStation, semble toutefois infirmer l'éventualité 
d'une sortie PS2. Alors, quelle foi accorder à 
quels propos ? L'avenir seul dissipera les doutes 
et nous dira qui avait raison. En attendant, nous 
ne pouvons qu'admirer ces dessins et esquisses 
qui sont, il faut l’admettre, fort réussis… 


PAR CHRIS à 
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CRASH TEAM RACING 


EDITEUR : NAUGHTY boG/Sony CE. 
MACHINE : PLAYSTATION 
DISPO. EUROPE : Hiver 99 


QU'IL NE FAUT JAMAIS CHANGER 


UNE MÉTHODE QUI MARCHE, LES 
NAUGHTY DOG EN ONT DÉCIDÉ 
AUTREMENT. POUR LE DERNIER 
GRAND RETOUR DE CRASH 
BANDICOOT, LES PLATES-FORMES 
ONT CÉDÉ LEUR PLACE AUX PETITS 
MOTEURS IMPULSIFS DES KARTS. QUI 


A DIT QUE LA CHANCE SOURIAIT 


AUX AUDACIEUX ? 


HN 
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‘accord avait été signé et la cause entendue. 

Crash Bandicoot 3 : Warped devait être le dernier 
épisode de la série ! Pourtant, que les fans se rassurent 
et sèchent leurs vilaines larmes car la fin de l'année 
leur réserve une bien belle surprise. En effet, le chant 
des sirènes du marketing sait toujours trouver les 
mois justes et à force d'entendre des refrains rythmés 
par le mot : « Dollar », les Naughty Dog n'ont pu 
résister à l'envie de ressortir le marsupial déjanté de 
leur carton cartoonifié. Mais cette fois, ils nous l'assurent, 
c'est bien la der des ders ! Cependant, afin de fêter 
dignement cette retraite anticipée, l'équipe de Jason 
Rubin a décidé d'innover quelque peu en délaissant la 
plate-forme pour un genre actuellement très en 
vogue, j'ai nommé la course automobile car- 
toon ! En aïtendant Speed Freaks de Sony, 
Mario Kart ne cesse donc de faire des 
émules sur PlayStation. Mais que voulez- 
vous, après avoir vendu dans le monde plus 
de 11,5 millions d'exemplaires de la série Crash, 
les développeurs cherchaient une nouvelle direction à 
explorer et, comme d'habitude, un nouveau défi tech- 
nique à relever. Avec Crash Team Racing, notre ami le 
Bandicoot passe à la vitesse supérieure. 


TIME f! 


2:09 :410% 
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Prendre un bon départ n'est pas indispensable pour 
remporter la course, mais il va falloir se battre. 


Il existe plus d'une dizaine de bonus différents. 
Hop une caisse, hop une option qui tue. 
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Un superbe tremplin se profile à l'horizon. Les 
cascades sont particulièrement impressionnantes. 


D Dans les cavernes, les effets de lumière bénéficient d'un 
- rendu excessivement coloré. C’est cartoon, on vous avait 
À prévenu. 


Racing 


m 


sn... [en 


Les décors peuvent paraître un peu vides, mais au 
moins fini le clipping ! 


Certains éléments du décor viendront perturber votre 
progression. Méfiez-vous des avalanches. 


Lorsqu'un adversaire vous serre de trop 
près, vous aurez peu de chance de lui 
échapper. 


C’EST DANS 


VIEUX PONS, 


> 


omme vous avez pu le découvrir le mois 

dernier dans notre présentation de l'E3, le 
scénario de Crash Team Racing tient sur un sopa- 
lin plié en quatre, pas question de s'appesantir 
dessus donc. En fait, ce sont les folles aspirations 
de domination du monde affichées par le Dr Nitros 
Oxide qui servent de prétexte à l'organisation de 
ces courses délirantes. Ce savant, légèrement tim- 
bré et obsédé de vitesse (encore un qui n'a pas 
connu une enfance heureuse), a en effet décidé 


d'activer l'Hyper Activator, une redoutable machine 
compressant le temps, changeant les mois en 
jours, les jours en heures. s’il n'était pas battu 
lors d’un championnat de karts ! Ah les fous sont 
d’éternels originaux. Cependant, bien que particu- 
lièrement critique, chaque participant tente de re- 
tourner la situation à son avantage. Ainsi, le Dr 
Cortex et sa petite troupe ont décidé de participer 
au tournoi afin de mettre la main sur l'Hyper Acti- 
vator pour dominer le monde... Crash et sa sœur 
Coco veillent, Bon, nous voici donc dans le feu de 
l'action, les moteurs de ces tondeuses à gazon sur 
roues rugissent déjà et toutes les « stars » de la 
série n'attendent plus que vous pour se lancer 
dans la course. Dans le fond, Crash Team Racing 
reprend tous les ingrédients de base de ce type de 
jeu et y intègre quelques idées neuves. En premier 
lieu, vous retrouvez donc la jouabilité très arcade 
faite de dérapages contrôlés, de fourbes queues de 
poisson et d'accélérations sidérantes grâce aux 
multiples boosters disponibles sur les pistes. Bien 
évidemment, des tonnes de bonus bien débiles 
vous aftendront aussi avec des effets classiques 
dans l’ensemble mais toujours visuellement im- 
pressionnants. Et avec les 8 concurrents très 
agressifs qui vous talonneront sans cesse, et les 
sauts vertigineux imposés par le relief très bosselé 
(plus vous effectuerez de longs sauts, plus vous 
aurez de chance d'obtenir des ultra-boosf), vous 
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pouvez être certain que les courses n'auront rien de 
pépère. En fait, dans l'esprit, CTR se rapproche sen- 
Siblement d'épreuves de cross-country. Des 
bosses, de la vitesse, de la boue. que demander 
de plus ? Un peu de profondeur de jeu peut-être. 
Mhumm, voyons voir si les Naughty Dog ont pensé 
à ce point. Eh bien apparemment, vu le nombre de 
challenges proposés du mode aventure, en passant 
par le Grand Prix, il devrait y avoir de quoi faire. 
Pourtant, n'oublions surtout pas le très prometteur 
mode battle, où vous pourrez affronter, dans des 
arènes survoltées, jusqu'à 4 amis simultanément 
en écran splitté (une possibilité qu'on retrouve aus- 
si en versus normal). Au cours de ce mode bien 
convivial, il sera même possible de récupérer les 
options de paramétrage effectuées sur votre véhicu- 
le lors du mode aventure. Bon alors, d'accord, il ne 


s'agit pas d’un Gran Turismo, mais en réglant 
convenablement les trois paramètres que sont la 
tenue de rouie, l'accélération et la vitesse de pointe, 
il devrait être possible d'obtenir de bonnes sensa- 
tions de conduite. 


DE LA MÉCANIQUE 


N éanmoins lorsqu'on découvre pour la pre- 
mière fois Crash Team Racing, on se dit 
tout d'abord que les petits gars de Naughty Dog 
n'ont pas dû trop se fouler sur la réalisation du 
moteur 8D. À cet instant, les commentaires légè- 
rement aigris commencent à fuser : « Ah mais ils 
ont repris le moteur graphique des courses de 


Humm... on dirait un raccourci bien fourbe. 
On y va ?! 


LA PAROLE À JASON RUBIN, CRÉATEUR 
DE LA BANDICOOT MANIA 


Jason Rubin : Notre volonté était de pousser 
la PlayStation et les jeux de courses vers 
de nouveaux sommets de technique et de 
jouabilité, en y intégrant une sacrée dose de 
fun. Pour y parvenir, il nous fallait créer un jeu 
multi-joueurs très prenant et qui regroupe tous 
les éléments principaux de l'univers de Crash. 
Un titre que nous dédions aux fans. 


Des circuits souvent tordus, qui n'attendent que vous 
pour battre des records ! 


Comme dans tous les Mario-Kart like, le niveau enneigé 
fait partie du folklore. 


es 
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Notre travail a débuté il y a près d'un an. Et 
comme nous partions de zéro, il a fallu tout 
redéfinir. En ce moment, nous continuons 
d'optimiser tout ce qui peut l'être, mais nous 
pensons déjà que nous disposons du plus 
puissant moteur 3D temps réel sur PlayStation. 


Eh bien, outre l'affichage de larges scènes qui 
s'effectue sans les moindres disgracieux effets 
de clipping ou de brouillard, nous sommes 
parvenus à maintenir la vitesse d ‘animation 
sans saccade. Chaque année, nous tentons 
de pousser plus loin les capacités de la 
PlayStation et, avec Crash Team Racing, nous 
avons une fois de plus relevé ce défi. 


La clef du succès réside dans l'entraînement, 
mais aussi dans votre manière de conduire. 
N'hésitez donc jamais à jouer des coudes pour 
vous imposer. Et comme letrépète. Cortex : 
« Que reprochez-vous à la conduite sauvage » ? 


motos de Crash 3. C'est du vol ! » ou bien 

« Pfffui, je suis certain que c'est un mode bonus de 
Crash 3 déguisé. ». Ecoutez ces hommes de peu 
de foi. Heureusement, d’un bond, Jason Rubin, 
véritable papa gâteau pour tous ses jeux et 
dirigeant-fondateur de Naughty Dog à ses heures 
perdues, arrive à la rescousse. Petite démo, 
explications succinctes, et, immédiatement, la 
magie Crash opère. Le plus beau compliment 
qu'on pourrait probablement adresser aux dévelop- 
peurs serait de prendre Crash Team Racing pour 
un jeu Nintendo 64... sans fog et avec Ram Pak ! 
En effet, après quelques courses, techniquement, 
CTR en met plein la vue. Texiures fines et lissées, 
vitesse d'animation surprenante, absence totale de 
clipping, rendu caoutchouteux très cartoon, effets 
visuels splendides. Arrgh que ceux qui médi- 
saient tout à l'heure ravalent immédiatement leur 
venin ! Jason Rubin se montre très franc à ce sujet 
: « L'avancée technologique séparant Crash 3 de 
Crash Team Racing est amplement supérieure à 
celle qui existe entre Crash 1 et Crash 8. Chaque 
année, nous parvenons à tirer toujours plus de 
cette enthousiasmante petite boîte (oh que c'est 
poétique de parler ainsi de la PlayStation !) ». 
Autre objet de satisfaction, la gestion des caméras 
semble avoir été parfaitement prise en compte 
Comprenez par là que, même lorsque l'action 
s'emballe avec des sauts vertigineux ou bien des 
virages bien serrés, la visibilité reste maximale. 
Une attention salutaire à la vue de la topographie 
plus que tourmentée de la vingtaine de circuits 


veus 


tas 


proposés. Un voya- 

ge dans le grand canyon, 

en plein cœur de la forêt vierge, dans un centre 
d'expérimentation futuriste ou encore sur les 
pentes enneigés de l'Himalaya. ça vous tente ? 
Lorsqu'on connaît la renommée de la série des 
Crash dans le monde, on a beau faire, on ne par- 
vient pas à être pessimiste un seul instant quant 
aux chances de succès de ce Crash Team 
Racing. Pas vraiment original, mais fun et bien 
réalisé, le dernier Crash ne devrait pas nous décevoir. 


Andy Gavin, l'autre « fou » des Naughty Dog, pose 
pour la postérité en compagnie de ses créatures ! 
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Tiens, je suis prêt à parier qu'en ce moment, 
vous êtes allongé surle sable chaud, vos che- 
veux sont mouillés et le soleillcaresse douce- 
ment, mais sûrement, votre épiderme recou- 
vert d'indice 8: Vous grignotez trois, voire 
quatre «Petits écoliers » en lisant d’un œillla 
page de garde des News, en matant de l’autre 
les petits sirènes bronzées qui déambulent 
sur la plage: Le comble de la préciosité, la vie 
de pacha; quoi. Enfin, tout ça pour dire que 
les éditeurs, après un salon de l’E3 haletant, 
ont eux aussi éprouvé le besoin de prendre 
un peulle large. Al’Est, Namco ale bon goût 
de nous livrer quelques\informations supplé- 
mentaires sur l’un des titres les plusimpres- 
sionnants présentés à Los Angeles, Soul Cali- 
bur. Capcom, fidèle à lui-même, fait une fois 
de plus dans le recyclage avecla suitelde!Rival 
Schools: Gros soupir. Mais'bon, onla l’habi: 
tude. En revanche; Konamilannonce Vandal 
Hearts 2et ça, c'est plutôt cool; enfin unijeu 
intellectuel! L'Europe, quant elle; alle ventre 
tournée vers le soleil: Pas d'annonces/sensa- 
tionnelles, c'est vrai; néanmoins, Padifait le 
point sur les préparatifs du lancement de la: 
Dreamcast et les prochaines simulations de 
sport. Cool, non? 
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Éditeur : 


Des 
mouvements a 7 
aériens et Sortie au Japon : 
BETANE Sortie en Europe : non communique 
grâce. 
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On ne se lasse pas de parler d'un jeu, 
surtout lorsqu'il atteint Les qualités 
graphiques de la bombe Soul Calibur. 

Y a pas à dire, Namco maîtrise vraiment 
son sujet. 


oul Calibur est le premier jeu de Namco pour la console la 
plus puissante du marché, la Dreamcast, D'une qualité 
sans commune mesure avec la version arcade dont il est 
issu, il propose des graphismes d'une très haute qualité et 
des modes de jeu originaux, comme nous vous l'avions 
annoncé dans notre précédent numéro. Ce mois-ci, nous 
vous montrons de nouveaux éléments d'une version de jeu 
plus avancée, ainsi que la seconde apparence de chaque 
personnage. Première nouveauté, et non des moindres, 
les visages ont été à nouveau complètement refaits, car 
les programmeurs de Namco se sont rendus compte que 
la Dreamcast permettait de les animer en temps réel, sans 
ralentir la machine. C'est ainsi que, pendant le combat, on 
verra les combattants rire, grimacer, prendre un air 
menaçant voire souffrir s'ils prennent trop de coups. Une 
impression de vie qui donne une nouvelle dimension aux 
jeux de combats, puisque les combattants exprimeront 
leurs émotions en temps réel. Et, chose incroyable, les 
développeurs sont allés jusqu'à modéliser la langue et les 
dents, offrant le niveau de détail le plus élevé jamais atteint 
dans un soft de combats sur quelque machine que ce soit. 
Comme le déclare l'unité “VS” de Namco (le département 
en charge des jeux de combats), « (...) la qualité visuelle 
des personnages de la version Dreamcast ne cesse 
d'augmenter, et nous avons été extrêmement surpris de 
découvrir que nous pouvions modéliser tout l'intérieur de la 
bouche des personnages. Nous avons aussi augmenté le 
nombre de polygones au niveau du cou, afin que les 
combattants, lorsqu'ils lèvent ou baissent la tête, aient l'air 
plus humain. Nous n'en sommes pas au point où l'on peut 
dire que tout est fini, mais Ivy, par exemple, avance 
beaucoup. Et en particulier la refonte de ses fesses (sic). 
Ce seront les premières de toute l'Histoire du jeu vidéo à 
bouger comme en vrai (rires) ! » 


Le balayage reste 
un des grands 
classiques du jeu 
de combats, 
malgré l'évolution 
de Soul Calibur. 


Lorsqu'un soul charge 
est enclenché (pres- 
sion des 3 boutons 
simultanément 
lorsque l'on prend un 
coup}, le personnage, 
étincelant, devient 
beaucoup plus fort 
pendant un court 
instant et ses 
attaques ne peuvent 
plus être parées. 


Plus fort encore. Au lieu de se contenter de reprendre les 
algorithmes de déplacements du jeu d'arcade, le staff de 
Namco a refait des séances de Motion Capture avec un 
professionnel des arts martiaux, dans le but de refaire 
certains enchaînements et de les rendre plus fluides et 
plus spectaculaires encore. Selon certaines rumeurs, tout 
viendrait du fait que le jeu tourne plus vite sur Dreamcast 
qu'en arcade et que, du coup, certains mouvements 
manquaient d'étapes intermédiaires. Comme dans la 
version arcade, le jeu garde les mêmes systèmes, tel le 
8-way run permettant de contourner l'adversaire pour 
contre-attaquer violemment. On a aussi le guard impact, 
qui permet de balancer à son vis-à-vis un choc au moment 
même où ce dernier frappe, afin de l’étourdir juste le temps 
de placer un ou deux coups qui, bien enchaînés, 
pourraient s'avérer fatals. Le mot de la fin, nous le 
laisserons à M. Tanaka, manager du projet Soul Calibur : 

« Cela fait des années que je travaille dans les jeux vidéo 
mais c’est réellement la première fois que nous obtenons 
un jeu de cette qualité technique. Voir chaque jour ce dont 
est capable la Dreamcast sur Soul Calibur est une joie. 
Nous sommes en train d'achever la seconde moitié du 
développement et j'espère que les joueurs prendront 
autant de plaisir à voir les photos du jeu que nous en 
avons eu à le réaliser. » Une fois encore, là tout est est dit, 


Les 
effets 
visuels 
de 
chaque 
super- 
attaque 
sont 
splen- 
dides. 


iophitia projette son adversaire 
‘ans les airs avec un coup 
nagistralement puissant. 


Voici les visages des personnages. en format close-up. Admirez la multitude 
de détails qui composent chacun des vêtements ainsi que les diverses 
expressions du visage. 


Dans Soul Calibur. il est possible, à chaque instant, 
de se déplacer dans huit directions différentes, ce 
qui est particulièrement utile pour se placer 
derrière un adversaire un peu trop belliqueux. 


Er rtaineme ent 
décolle Pr [a 
Dreamcast 


Le costume de Maxi se déforme en temps 
réel, comme tous les autres vêtements ou 
accessoires qui composent le look de 
chacun des dix combattants du jeu, qui 
possèdent chacun deux costumes. 


Comme vous pouvez le constater sur ces photos, les captures de mouvements des divers combattants de Soul Calibur s'effectuent avec le concours de maîtres en arts martiaux 
et autres gymnastes bien plus souples que vous et moi. Enfin, que moi, c'est sûr. 
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fiants terroristes d’une nouvelle 
n menacent la race humaine. Ils 
fun dangereux virus génétique : Le 
ilter. X 


Vous pensez tout connaître de 
votre monde ? Un monde 
simple, bolisé par des repères 
où la notion de bien et de mol 
sont clairement définis. Mais 
dès votre arrivée dans Silent 
Hill vous comprendrez que 
toutes ces certitudes ne sont 
qu'illusions… PsX 


D RE € icomant Tonnes, vu fic infitré dans la mafia, vous 


devrez faire preuve de vos talents de pilote pour vous sor- 
tir des rues étroites de Miami, des collines de San Francisco, 
des immenses avenues de Los Angeles, ou encore des 


embouteillages New-Yorkais. PSX 
dimension, le village des Gobbos s’ennui. Aidez- 
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Il est possible de connaître les actions que va 
entreprendre l'adversaire, en regardant la petite 
icône qui se trouve au-dessus de sa tête. 


Après le stratégique mais sanguinolent Vandal Hearts, 
Konami récidive avec Vandal Hearts 2, la porte des 
cieux. Un jeu tactique pour les adeptes des wWargames 
fantastiques. 
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epuis 1996, date à laquelle était sorti Vandal Hearts au 
Japon, trois longues années se sont écoulées. Un temps qui 
aura permis à Konami de peaufiner sa maîtrise de la 
PlayStation. Le moment était donc venu de s'atteler à un 
Vandal Hearts 2. L'histoire, qui n'a aucun lien avec celle du 
premier volet, place le joueur dans la peau d'un jeune gar- 
çon au destin agité, Yoshua. Ce petit garçon, fils d'un simple 
fermier, sera, à la mort de ses parents, recueilli par le chef 
du village Kodoleff. Puis se sera la famille Koshimo, une 
maison noble, qui l'adoptera. C'est ce qu'on appelle avoir de 
la chance ! Comme tout adolescent qui se respecte, il se 
sentira obligé de mettre ses parents adoptifs hors d'eux. Il 
prendra donc la tête des Loups pourpres, un groupe de bri- 
gands. De là, Konami nous a concocté une histoire entre 
Adèle et Yoshua. On imagine sans peine que le romantisme 
risque d’être le maître mot de cette histoire. Après FFVIII, 
les jeux PlayStation comptent nous faire pleurer. 


Un système de 


Puisqu'il y a de fortes chances pour que le scénario 
nous saoule rapidement, concentrons-nous sur le jeu. 
Vandal Hearts 2 propose un système assez 

novateur dans le petit monde des simulations-RPG. 


Le mode dual turn sépare l'écran en deux, pour montrer en simultané les 
agissements des deux camps. 


Pour commencer, le joueur déplace ses hommes et les 
pousse à attaquer à des endroits bien définis, avant 
que la console ne fasse de même. Puis, une fois les 
ordres donnés, tous les personnages bougent en même 
temps, respectant la vitesse d'exécution de chaque 
combattant. Succinctement, il va falloir être sûr de son 
coup si l'on demande à un archer d’aligner un ennemi 
alors qu'il est possible que ce dernier se déplace avant 
que la flèche ne lui tombe dessus. Ce principe de calcul 
de la vitesse de déplacements des personnages 
demande donc au joueur un plus grand sens tactique. 
Cela met aussi l'accent sur l'utilisation des sorts de 
zone, qui, plus que jamais, seront indispensables 
lorsqu'on souhaite toucher le plus d'ennemis possible. 
Invocations, magies d'attaques ou de soins, les 
sortilèges restent classiques. Cependant, une attention 
toute particulière a été portée aux graphismes pour 

des effets réellement spectaculaires. FFVII aurait-il 

fait des émules ? 


Graphiquement différent 


D'une manière plus générale, pour ce qui est de 
l'atmosphère graphique, Vandal Hearts 2 propose, à la 
manière du premier volet, une carte entièrement en 3D 
sur laquelle des sprites 2D (les personnages) se 
déplacent. Bien entendu, tous les combattants sont 
animés et, sur les champs de bataille, il y aura de 
l'activité. Cependant, l'évolution graphique est évidente. 
Les graphismes granuleux du premier Vandal Hearts font 
place à des décors lissés et des sprites bien plus fins. 
Konami n'a pas perdu son temps depuis le premier volet ! 
Prévu pour le 15 juillet prochain au Japon, le jeu devrait 
arriver dans les 6 mois qui suivent, en version française. 
Une très bonne habitude de Konami et de sa filiale 
française, pour qui l'Europe constitue un marché 
primordial. Un modèle pour d’autres. 
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Il est possible à chaque instant d'avoir accès à la 
feuille de chacun des personnages. 


’archer sélectionne son arme; puis choisit la zone 
il va viser dans la limite de son aire d'efficacité. 
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Le menu d'action propose les options habituelles : 
items, déplacements, etc. 


Vandal Hearts 2 


propose une foule de nouveautés 
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ne fois les choix effectués, l'écran se sépare en 
zux et montre les déplacements des divers 
ambattants. Par chance, l'ennemi n'a pes eu le temps de bouger 
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Vous pouvez faire tourner la carte, afin de profiter 
de tous les angles de vue. 


Voici La décomposition image par image du déclenchement d'une magie <« lame de glace » 
et de ses effets sur la carte pendant la bataille. 


A l'instar de Vandal Hearts premier du nom. le scénario du jeu n'est représenté que 
par quelques scènes de blabla qui font office de transition entre les scènes de bataille. 
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VH2 combliera les amateurs 
de jeux de stratégie-RPG 


Une fois l'ennemi choisi et Les ordres donnés. les petits personnages sur la carte s'animent comme 
de véritables marionnettes de combats et se frappent dessus, parfois avec peu de succès vu le 
degré d'intuition que requiert le nouveau système. 
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Akira a beau être 
une guerrière 
sans pitié, elle 
n'en reste pas 
moins une jeune 


Le minijeu de danse vous oblige 
à répéter les mouvements du 
partenaire. Si vous dansez cor- 
rectement, son coeur est à vous. 


Machine : 
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Impossible de ne pas revenir sur les nouveaux 
éléments de Rival Schools 2. Un'titre qui 
s'annonce tout aussilexcellent que son 
prédécesseur. 


ouvenez-vous. Comme tout le monde le sait, Rival Schools 
premier du nom était un jeu de baston complètement déli- 
rant mettant en scène divers écoliers dotés de pouvoirs 
incroyables et qui se battaient parfois à deux contre un. La 
suite de ce soft excellentissime, prévue pour le mois de 
juillet au Japon, inclura, comme dans le premier volet en 
version japonaise, un jeu d'aventure où vous créerez votre 
propre personnage. Pour commencer, le joueur devra choi- 
sir ses fringues, en décidant dans quelle école il va s'ins- 
crire. C'est un peu essentiel lorsqu'on est une fashion vic- 
tim, n'est-ce pas Willow ? Ensuite, il devra choisir son sexe 
(là, c'est un peu le rêve de tout le monde), puis son faciès. 
Une fois votre profil clairement défini, vous pourrez enfin 
vous adonner au « Nekketsu Seishun Nikki », soit, en fran- 
çais : « le journal de l'ardente jeunesse ». Génial. Durant 
un an, le joueur vit au rythme d'un lycée débile comme on 
en trouve dans bons nombres de mangas, et doit 
apprendre à devenir fort et se faire plein d'amis. Pour cela, 
les occasions seront nombreuses et, contrairement à la 
vraie vie, il y aura toujours un personnage sympathique au 
détour d’un couloir du lycée pour venir vous filer un coup 
de main. C'est chouette la vie dans Rival Schools ! 


Les grandes leçons de la vie 


Le but de cette partie du jeu est, bien évidemment, de se 
créer un personnage qui, à la fin de l’année scolaire, pour- 
ra apparaître dans le jeu de combats final. Pour être suffi- 
samment fort, il faudra s'entraîner, faire du sport ou 
apprendre à se maîtriser. Pour cela, une seule solution : 


clubs donnera au joueur des avantages différents. Ainsi, 
s'inscrire au foot apportera une grande puissance de 
coups de pied, mais des coups de poing faibles et une 
résistance pas extraordinaire. D'un autre côté, si on 
s'inscrit au club d'art, on aura une force de frappe assez 
faible, mais une force spirituelle très élevée. Pratique pour 
déclencher les furies. Sachant qu'il est possible de 
changer de club chaque trimestre, vous pourrez créer un 
personnage parfaitement équilibré ou mettre l'accent sur 
quelques caractéristiques. Ensuite, il va falloir apprendre 
des coups spéciaux, et se trouver des amis afin de les 
copier. Sachant que les autres élèves susceptibles de 
devenir vos amis sont des personnages du jeu, il n'y aura 
pas d'inquiétude de ce côté-là. Il suffira de traîner avec le 
ou les personnages de votre choix pour subir leur influen- 
ce et ainsi pouvoir utiliser leurs coups spéciaux. Enfin, 
viendra ensuite le choix du partenaire, décisif pour les 
attaques à deux. Il sera bien entendu possible de choisir 
un ami, mais pourquoi ne pas en profiter pour se trouver 
un(e) petit(e) copain ou copine ? Paré pour une séance de 
drague ? Il ne reste qu'à souhaiter que le jeu arrive en 


s'inscrire à un club du lycée. Foot, base-ball, natation, 
volley, chant, science, sumo ou dessin, chacun de ces Europe, sans être amputé de ses principaux atouts. 


Rival Schoo!s 2 est encore plus 
déjanté que Son prédécesseur 


D Une ÉQUIPE qui gagne... 


Comme dans le premier volet. les super-attaques se déclinent en deux versions. La 
première correspond à des super-altaques normales déclenchées seules, et Les 
secondes sont celles réalisées à deux. en appelant Le partenaire à La 
rescousse. Quoi qu'il en soit. Le resultat est toujours dévastateur. 


eNVVA HIT _ 


Ai 7. 


La fatalité de la natation synchronisée est l'une des 
plus débiles du jeu. 


Î faudra presser les boutons en rythme, pour pouvoir battre vos 
dversaires à la course. En cas de victoire, vous serez la vedette du lycée. 


Ë . oki 


sttaque du flash aérien semble efficace. 


2) Made in Japan 
RER Po oo ve 
Rival Schools Me Des attaques toujours aussi débiles 
= Nagare et Ran, Les deux nouveaux persos sont là pour le prouver : Rival Schools n'a pas perdu de son esprit humour et 


ED 4 ROSE ETUI = dérision. Capitaine de l'équipe de natation, Nagare se bat avec ses palmes et fait des massages cardiaques violents à ses 
8 ( adversaires. Ran, rep du journal du lycée, se bat à coup d'appareil photo et de journaux roulés. 
+ 


Lorsque deux coups touchent en même temps, 
un éclair violent apparaît. 


Deux NOUVEAUX persos 
inédits pour la PlayStation 
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sombre et hostile, hanté de 
monstres 
cauchemardesques ! 
SILENT HILL, 
une ambiance fllppante 
äisouhait !! 


; CE“ 
REMISE 
EXCEPTIONNES 


*{ valable sur l'achat d'un jeu vidéo 
d'occasion d'une valeur de 150 Frs 
minimum ). 


NOSBOUTIQUES 3 Se 
enseigne-toi dans LIFE ET À ane œ. 


boutique Difintel. N°1 du Jeu Vidéo/Multimédia en Europe ! + de 160 magasins 
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Giant Gram est l'un des jeux qui, graphiquement, impressionnent 
le plus sur Dreamcast. Prêt pour un jeu de catch photo-réaliste ? 


AT-YA 


Che OENU 


Au bas de l'écran, le nom de la prise ainsi que la 
manière de l'exécuter apparaissent. 


CMS 


Le mode de création de joueurs est 412 PRE START PUFTON 


x \ clair et complet. GAY 
2921N\1t2 


OI2#730PYh 


Î 


| 


ans de catch devant l'éternel avec leur ligue bien à eux, les 
Japonais accueilleront avec enthousiasme Giant Gram et, 


lorsque vous lirez ces lignes, vous comprendrez Lorsqu'un catcheur effectue une prise à risque sur son adversaire, l'action se « gèle » un 
pourquoi. Contrairement à la plupart des infâmes produits moment tandis qu'une indication apparaît à l'écran. Cette dernière détaille 

de catch d'outre-Atlantique, Giant Gram reprend le L'endroit qui a été touché (cou, colonne, bassin, coude) ainsi que le pourcentage de traumatisme: 
système de jeu de son grand frère sur Saturn. Ce dernier A1100 %. c'est l'abandon obligatoire... et la chaise roulante. 

proposait, en effet, à l'époque, un système technique et N'est pas Superman qui veut. 


révolutionnaire dans l'enchaînement des prises. Cette 
fois-ci, nous aurons en plus la joie d'avoir un jeu 
graphiquement irréprochable (on le souhaite, tout du moins), 
grâce aux capacités de la Dreamcast. Pour l'occasion, 
chaque catcheur de la All Japan Pro Wrestling (la ligue de 
catch la plus populaire au Japon) a été modélisé et intégré 
dans le jeu, et ce avec le plus grand soin. Parmi les 14 
catcheurs, on retrouvera le défunt Giant Baba, l'étoile 
japonaise du catch. Ce dernier avait d'ailleurs collaboré à 
l'élaboration du jeu. Comme sur Saturn, des personnages 
de Virtua Fighter apparaissent en guest stars. On pourra 
donc se battre contre les vrais catcheurs japonais avec 
Jeffry, Wolf et Kage, qui auront gardé la plupart de leurs 
coups spéciaux. 


Du catch non conventionnel, spectaculaire et original. En 
effet, pour la première fois, le jeu proposera d'utiliser le 
Visual Memory et de le brancher sur le meuble d'arcade 
Giant Gram afin de pouvoir, en salle, défier les autres 
joueurs avec un personnage que l'on aura créé. Car la 
force de Giant Gram, c'est aussi de proposer un mode 
d'éditeur de catcheurs qui permet de créer de À à Z un 
nouveau perso. Taille, poids, force, résistance, corpulence 
et même déguisement, tous les paramètres ou presque ont s 
été pensés pour que l'identification puisse être totale et Li a La violence de certaines prises est 
l'imagination peu bridée. amplifiée par des effets stroboscopiques. 
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La fatalité de 
Wendy est littérale- 
ment soufflante. 
Normal, quand on 
maîtrise le vent. 


Elu meilleur jeu d'arcade 98 par le mensuel japonais GAMEST. autorité 
en la matière, Psychic Force 2012 alété complètement remanié 


pour son passage sur Playstation: 


sychic Force, un principe de jeu très original qui au Japon 
a marqué les esprits, mais qui en France les a plutôt 
déstabilisés. D'un concept novateur, ce jeu de combats 
proposait à des adversaires dotés de super-pouvoirs de 
s'affronter dans des espaces cubiques délimités par des 
lignes d'énergie. Les combattants étaient tous capables de 
voler, ce qui en faisait le le premier jeu de combats en 3D 
dans lequel on pouvait véritablement se déplacer dans un 
espace tridimensionnel. Avec ce Psychic Force 2, les 
joueurs retrouveront en fait un Psychic Force 2012, sorti 
en arcade puis sur Dreamcast il y a quelques mois, 


considérablement amélioré. Pour commencer, le jeu 
intègre 3 personnages du premier volet absents de la 
version 2012 et réclamés par une horde de fans en furie 
(oui, il y en a). Il y a donc Sonia qui manie la foudre, Brad 
le maître de la gravité et Genma le maître de la magie 


Emilio est un personnage digne 
de St Michel qui se bat à coup 
de lumière divine. 


tantrique. On trouvera donc 16 personnages jouables. 


Profitant des nouveaux outils de développement pour la 
PlayStation, Psychic Force 2 offre une action fluide et 
soutenue dans des graphismes en haute résolution. Bien 
entendu, la réalisation n'a rien à voir avec la version 
Dreamcast, mais on a tout de même de quoi être 
agréablement surpris lorsque l'on voit la qualité des effets 
de lumière ou de déformations de certaines super- 
attaques. Pour ce qui est du combat en lui même, pas de 
véritables surprises. Chaque personnage possède une 
force en lui, une espèce de « ki », véritable réserve de 
coups spéciaux. Bien entendu, comme on est fortiche en 
maths chez les développeurs, plus la jauge sera remplie, 
plus la furie sera dévastatrice. Où vont-ils chercher tout 
ça ! C'est beau d'être aussi créatif. Décidément, les jeux 
du pays du Soleil Levant n'ont pas fini de nous étonner, et 
encore, je vous ai gardé le meilleur pour la fin : le 
générique du jeu sera interprété par Hironobu Kageyama 
(le Bernard Minet japonais). Génial non ? 


MIGHT £ CARO : 
Fr. 1] 


La taille de 
certaines 
attaques 

est 
réellement 
impression 4 
nante. 


1 
| Sort au mois de mars sur Dreamcast, Psychic Force 2012 proposait à peu de 
choses près le même jeu que celui que l'on vous présente aujourd'hui. 
moins Les options d'entraînement et certains personnages. Techniquement, 
par contre. le titre était beaucoup plus abouti que celui-ci, Dreamcast oblige. 


ner ] Ti111L 5: ; v-Ur RTS 
LED} ( mA UE TA. 
> #2 à 


25 caméras suivent le combat et se 
lacent aux endroits stratégiques pour 
auligner le dynamisme de l'action. 


Darren 


pou 


Décidé à rajeunir son image d'éditeur de 
vieux Wargames imbitables. Koeï continue 
de sortir des jeux très tendance. Cette 
fois-ci, c'est un jeu d'action/espionnage. eau paniers 


Pour ne pas être repéré 
par les cellules infrarouges, 
il faudra les détruire 

ou ramper dessous. 

Cela ne vous rappelle 
vraiment rien ? 


tie au Ja 


see 


Les caisses de 

bois sont faciles à 
détruire. Cela signifie 
donc que les terroristes 
d'en face vont bientôt 
déguster. 


I! sera aussi 


e héros de Win Back, c'est Jean, un membre du SCAT, possible de 
G.I.G.N. imaginaire. Mais pas notre Jean (Willow) à nous, jouer jusqu'à 
LL bien incapable de se plaquer derrière un mur sans se quatre 
marrer. Non, là, il s’agit d'un Jean surentraîné, qui va simultanément. 
devoir infiltrer un groupe de terroristes. Pourquoi ? Afin de Pour liostenk 
rien ne dit si 


récupérer une arme expérimentale, nommée Gulf, que 


. te À i ce mode de jeu 
ces derniers tentent d'utiliser à leur compte. Au début du 


jeu, presque désarmé, Jean sera seul contre tous. A peine 
descendu de son hélicoptère, sans prendre le temps de 
faire quelques pompes, il commencera sa mission d'infil- 
tration. Tiens, ça me rappelle Metal Gear et Syphon Filter, 
tout ça... Le maître mot sera ici réalisme. Sans doute 
est-ce pour cela que, chez Koei, on s'est appliqué à 
ce que l'animation du personnage soit parfaite. 
L'impression de réalisme des mouvements est sai- 
sissante. On se croirait devant un film de James 
Bond, sauf qu'ici il ne faut pas s'endormir. 


Jean, courageux ettéméraire 


Pour renforcer l'impression « cinéma » du jeu, l'in- 
trigue ne sera pas linéaire. Au fur et à mesure de 
l'aventure, après diverses rencontres, l'histoire évo- 
luera et on peut s'attendre à quelques belles sur- 
prises. Les jeux à scénario véritable touchent donc 
toutes les consoles. Une fois encore, pour rendre cet 
univers crédible, il faudra que les réactions des diffé- 
rents protagonistes soient logiques. Koeï s'est donc 
appliqué à réaliser un semblant d'intelligence Artificielle 
très performant. Les gardes seront aux aguets et 
pourront agir s'ils vous surprennent ou s'ils vous 
entendent ! Tout deviendra alors très complexe. Pour 
pallier cette difficulté, il aura fallu mettre au point un 
système de commandes très pratique. Les contrôles 
du personnage sont simples et astucieux, pour permettre 
des actions diverses sans s'emmêler les pinceaux. Le 
bouton A sert à se plaquer contre un mur ou se planquer 
derrière un objet. À maintenu, il suffit de presser R, pour 


que Jean se décale et vise l'ennemi et, en 

pressant À à nouveau, Jean tirera sur l'ennemi. 
Le bouton Z maintenu sert à ramper et Jean 
rechargera son arme si on appuie sur B. 

, Simple, classique et super-efficace. 
S'annonçant comme excellent, Win Back nous 
fait encore plus saliver avec son mode 4 joueurs, 
dans lequel il sera parfois possible de s'affronter 

à mort. Ecran splitté et vastes endroits où 
abondent les cachettes, tel est le menu de ce 
mode vs. Prévu pour l'automne, voici un jeu qui 
va certainement plaire à ceux qui ont déjà craqué, 
il y a bien longtemps, sur GoldenEye. 


faudra entrer sans faire de bruit. 


Comme cela se fait de plus en plus désormais sur N64, Win Back offre une intro dans 
Laquelle Les subtilités du scénario nous sont expliquées. De méchants terroristes 
prennent d'assaut un gentil laboratoire plein de gentils médecins. Facile non ? 
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Entre catcheurs, on 
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Depuis qu'ilest sorti sur PlayStation, Street Fig 
Zero 3 est certainement le jeu le plus joué della 
rédac. Et vurtoutes les nouvelles options que va 
proposer la version Dreamcast, onkest,.a priori, 
pas près de s'arrêter. 


] 
] 


onnu des amateurs de jeux de combats 2D comme le 
titre le plus novateur en ce moment, Street Fighter Zero 3 
n'a pas fini de faire parler de lui. Surtout lorsqu'on voit ce 
que va offrir la version Dreamcast ! Comme pour la version 
PlayStation, le jeu propose des duels spectaculaires 
entre 35 combattants différents. Contrairement à la ver- 
sion Sony, il n'y aura donc pas de personnages cachés et 
tous, de Guile à Evil Ryu, seront disponibles sans avoir 
recours à une quelconque astuce. En prenant comme 
base de travail une adaptation parfaite de la version 
arcade de Street Fighter Zero 3, les programmeurs de 
Capcom sont ensuite partis dans différentes directions 
pour offrir des modes de jeu variés. C'est ainsi qu'on 
aura accès à 11 modes, parmi lesquels l'arcade mode, 
le vs mode, training mode, world tour mode, team battle, 
survival mode, dramatic battle et enfin le final battle 
mode. Ajoutons à cela un mode network qui permettra 
d'accéder à un vs dramatic battle. Grâce à ce dernier, 3 
joueurs pourront s'affronter simultanément à l'écran. Il 
faudra être fort pour se défaire de 2 adversaires. 
Désormais, vous pourrez vous lancer dans des matchs 
de folie complètement déséquilibrés, comme Zangieff et 
Honda contre Sakura ou encore Bison et Balrog contre 
Vega. 


Trois joueurs, trois fois plus fun 


Pour ce qui est des options du jeu online, on trouvera 3 
modes distincts. Le premier d'entre eux, saikyo, propose 
de voir s'affronter un guerrier, que vous aurez vous-même 
créé dans le world tour mode, contre ceux des autres 
joueurs du monde entier. Il suffira, pour cela, de se 


duri et Juni possèdent une furie 
spéciale qui ne se déclenche 

que lorsqu'elles combattent 
ensemble contre un ennemi. 


et l'adversaire d'en face n'a 
aucune chance. 


Karin et Sakura contre Chun-Li, le vétéran contre 
les petites nouvelles. 


se comprend 


hter 


connecter sur la homepage SFZ3 avec sa Dreamcast et 
de downloader les personnages des autres joueurs pour 
les affronter et être classé parmi les meilleurs. Le second 
mode, score ranking, offre uniquement de s'inscrire sur la 
homepage et d'être classé en temps réel par rapport aux 
autres joueurs. Le troisième mode enfin, keïjiban, vous 
permettra d'écrire des messages qui pourront être lus par 
tous les joueurs de SFZ3 et donc de s'échanger tips et 
informations. Espérons que Capcom saura tirer parti de 
cette option online et réveiller un peu la Dreamcast qui 
commence à s'endormir après quelques mois seulement 


d'existence. 


Dans ce mode, Le joueur choisit un personnage et le pousse à combattre dans tous les pays 
du monde. À chaque duel remporté, le personnage devient plus fort et gagne des options qui 
permettent de le remodeler à sa guise. On peut ainsi avoir un personnage fort ET rapide ou 
pouvant aussi bien se rétablir dans l'air et utiliser Les super-furies du mode X. Il sera ensui- 
te possible d'enregistrer son joueur sur Le site officiel prévu à cet effet pour que Les autres 
combattants connectés. du monde entier, viennent le défier. 


Nash et Guile ne laissent 
aucune chance au 
pauvre Vega. 


Guy et Cody contre Rolento, 
comme au bon vieux temps 
de Final Fight. 


| Made in &.S A. 


Editeur : 


Konami of Americ 


Dreamca: 


non communiqué 
non communiqué 


Un nouveau Castlevania sur | 
Dreamcast ? Oui, mais réalisé 
par une équipe américaine. On 
peut être inquiet, après avoir 


vu le décevant Contra. 


IF a] 


ME] ge) 


Castievani 


urreci 


, 


à gogo, 
multi-source 
lightning, y a 

pas à dire, 
de la grande 
Dreamcast. 


astlevania, c'est trop beau. On ne peut pas s'empêcher de 
vous montrer les premières images, même si les véritables 
informations sur le titre sont rares. Alors, comme toujours, 
il y aura un château très bien entretenu bourré de monstres. 
Et puis, comme il se croit malin, le comte Dracula y logera 
dans la dernière salle de la dernière tour du château. C'est 
toujours comme ça, avec les boss, il faut qu'ils se fassent 
attendre. Heureusement, Konami aura trouvé une fois de 
plus un pigeon (cette fois, une pigeonne) pour sauver la 
peau des paysans du coin qui, de toute façon, s'en foutent 
royalement. 


Les premières images 


Le jeu a été annoncé lors du dernier E3. Depuis, quelques 
nouvelles photos circulent dans les milieux autorisés, mais 
aucune info ne filtre. Date de sortie inconnue, véritable 
contenu du jeu inconnu, difficile de se faire une idée sur ce 
titre que personne n'attendait. Et pour cause, car, à la 
manière de la version Nintendo 64, c'est un studio de 
développement de Konami America qui est en charge du 
jeu dans le plus grand secret. Le producteur n'est autre 
que Ken Ogasawara, que nos lecteurs les plus fidèles 
connaissent sans doute. A la question : pourquoi confier le 
travail à une équipe américaine, Ken répond : « Vu que le 
Castlevania N64 s'est admirablement bien vendu aux 
Etats-Unis, il était clair que le titre restait une valeur sûre 


dans ce pays. Toute la partie développement du jeu se fait 
aux Etats-Unis avec une équipe américaine. Nous souhai- 
tons commercialiser le jeu pour Noël 99 aux Etats-Unis 
(...). La version Dreamcast sera essentiellement orientée 
vers l'action, car notre souhait est de créer un vrai jeu de 
gamers. » Un jeu développé aux Etats-Unis, pour un public 
avant tout américain. Espérons que le titre nous convienne 
à nous aussi, européens. Au regard du travail effectué par 
un développeur comme Midway, typiquement américain, 
ce n'est pas gagné ! 


Un jeu prévu pour la fin 
d'année... aux Etats-Unis 


Castlevania est l'un des rares jeux à avoir été converti sur quasiment toutes les machines passées, 
présentes et futures. Il y eut en effet des versions NES, NEC, Game Boy. Super Nintendo. Megadrive, Saturn, 
Nintendo 64 et maintenant Dreamcast ! Un personnage qui fait décidément beaucoup parler de lui ! 
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Ces affreuses bestioles n'attendent que quelques grammes de 
plomb dans le ventre. 


Un jeu d'aventureret aussi de tirs? 
Mélange difficile mais réussi par les 
programmeurs de l'éditeur Ecole Software 
qui proposent là.Un étrange produit 

sur Dreamcast. 


uri, une jeune fille courageuse, décide de partir avec son 
ami, le reporter lori, à la recherche de sa mère disparue. 
Lors de ses recherches, elle fera la connaissance d'un 
dénommé Gregg, personnage mystérieux qui lui apprendra 
l'existence des Crimson, des pistolets maudits, qui ont très 
certainement un rapport avec la disparition de sa mère. 
Après ce scénario particulièrement original (hum), entrons 
dans le vif du sujet. Death Crimson 2 propose d'incarner 
l'un des personnages cités plus haut, afin de dissiper le 
mystère qui entoure la disparition de Lily. Pour se faire, le 
joueur va se balader dans un univers entièrement en 3D 
représenté généralement en vue isométrique, donnant un 
ton très Resident Evil à la chose. Ça, c'est le côté aventure 
du jeu. On cherche des objets, on discute avec des gens, 
on dresse son petit poing vengeur contre les aléas de la 
vie, bref, on fait avancer le scénario. Et, entre deux parties 
aventure, on a un jeu de tirs. À la manière d'House of the 
Dead 2, ces scènes sont entièrement en 3D, mais les 
mouvements de caméra sont imposés et le joueur ne fait 
que diriger un viseur à l'écran pour descendre les divers 
ennemis qui se pointent dans sa ligne de mire. Jouable 
jusqu'à 4 simultanément, cette phase est en outre 
compatible avec le pistolet Dreamcast. Mais attention, ces 
séquences de tirs ne représentent qu'une partie mineure du 
jeu. Le tout semble être un excellent compromis. Une 
bonne surprise en d'autres termes. Death Crimson 2 ravira, 
à n'en pas douter, les fans de HOTD2 et Resident Evil. 


Les blessures que nos 
héros peuvent supporter 
sont de trois ordres. 
Premièrement, les 
blessures par balle, qui 
sont inévitables. 
Deuxièmement, les 
blessures à l'arme blanche. 
elles aussi inévitables. Et, 
enfin. les blessures par 
projectiles qui, elles, 
peuvent être évitées grâce 
à la destruction desdits 
projectiles avant qu'ils 
n'atteignent leur cible 
(vous). 


Éditeur): Ecole Softwari 
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Sortie) au Japon : 


Sous l'impact des coups, l'ennemi s'est séparé en 
deux. Quelle classe. 


Les petits papillons agressifs sont difficiles à atteindre. 


Made in Japan 


The Book of 


mer A] Brent € lee 
Water! AUS 


Sony Japon | 
Machine : PlayStation 


Sortie au Japon non COMIMNUNIQUEE 


Sortie en Europe : non communiquée 


Fresque + lettres sur dalles 
= énigme à résoudre. 


Sony se lance dans Le jeu d'aventure graphique avec 
énigmes, ce qui semble logique lorsque l'on connaît Les 
succès de Myst et autre Seventh Guest. 


nspiré de la pièce de William Shakespeare, une comédie- 
féerie nommée La Tempête (1611), The Book of 
Watermarks est un jeu d'aventure graphique construit 
comme les best-sellers Myst et Riven. Le but y est assez 
simple : sur deux îles, se trouvent réparties 22 pages d'un 
livre de magie qui permettrait de changer la réalité qui 
nous entoure. Prospero, un vieil homme, qui fut dans sa 
jeunesse ministre à Milan, donne au jeune Ferdinand 
l'ordre de retrouver ces pages pour pouvoir rétablir 
l'équilibre sur les îles Ceres et lris. En effet, depuis que 
ces pages ont disparu, le temps est instable. Le joueur, qui 
commence une partie, a alors l'impression de se retrouver 
en plein XVII® siècle ! Dépaysement garanti ! Bloqué 
devant une énigme, il pourra toujours se référer au livre de 
Watermarks qui se trouve au fond de sa bibliothèque et 
dans lequel toutes les solutions de toutes les énigmes sont 
implicitement données. Techniquement, les graphismes 
sont superbes, réalisés à la fois avec de véritables photos 
et des images de synthèse exécutées par le CG Studio de 
Sony à Tokyo. Les musiques, quant à elles, ont été 
composées par deux membres d’un orchestre irlandais, 
Cranado, à savoir la célèbre vocaliste Moya Brenan et 
Martin Olcock. Ces mélodies seront en harmonie totale 
avec l'ambiance mystique du jeu. Pour finir, sachez que 

le créateur/producteur du soft, Kobayashi Takashi, est un 
artiste reconnu au Japon et qui n'en est pas à sa 
première participation à un jeu vidéo, puisqu'il a été 
responsable du design de Digital Pinball. The Book of 
Watermarks devrait surprendre plus d’un joueur. Et puis, si 
vous n'avez jamais eu le courage de lire Shakespeare, 
voilà l'occasion de vous y mettre. 


Des énigmes qui vont 
certainement donner 
mal à la tête. 


Sony se lance dans un 
genre plutôt PC 


® Sortie au Japon : 


Un univers vaste et original 
s'offre à Pingu. 


Pingu le pingouin en pâte à modeler, ami des petits 
Japonais, fait une apparition en jeu vidéo. 
Viserait-on un'public résolument jeune ou féminin ? 


# rès célèbre au Japon pour être le héros d'une série 

L animée en pâte à modeler, depuis 1986, Pingu est un 
sympathique pingouin. Grand habitué des rayons goodies 

très axés fifilles roses, avec des figurines rigolotes ou des 
T-shirts, tasses et autres posters, Pingu est un personnage 
très populaire auprès de la gent féminine. Ravi de 
conquérir de nouveaux marchés peu touchés par les jeux 
vidéo, c'est donc tout naturellement que Sony Music 
s'est lancé dans la production d'un soft avec pour héros 
le petit oiseau du Pôle Sud. 


Les graphismes reprennent fidèlement l'atmosphère de la série télévisée. 


Dans ce jeu entièrement en 3D, le joueur incarne Pingu 
qui devra vivre sa vie à l'intérieur de l'univers merveilleux 
de la série télé. Les personnages du jeu sont composés de 
polygones mais reproduisent à merveille les mouvements 
légèrement hachés d'un personnage animé en pâte à 
modeler. Le jeu consiste en une aventure très simple dans 
laquelle Pingu va devoir faire face à des tas de situations, 
comme trouver des poissons pour Robby son pote le 
phoque, offrir des fleurs à Pingi sa petite amie ou surveiller 
Pinga sa turbulente petite soeur. Sony Music n'a pas 
encore annoncé s’il serait possible de jouer avec d'autres 
personnages, mais, a priori, les fans japonais attendent 
Surtout de savoir si Robby ou Pinga seront jouables. 

Les Français de plus de 8 ans, quant à eux, n'attendront 
pas du tout ce jeu. 
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Dreamcast. 


[ A'trois mois du lance- 
si ment français de la 
D è | première console 128 
| ee bits, nous avons décidé 
ap ® | ë de‘faire le point sur les 
N 1 ne a-côtés de la Dreamcast. 
Un tour d'horizon en 
plusieurs thèmes, 
histoire de balayer Les 
prochaines étapes de La 
vie de la future bombe 
de Sega. Après l'échec 
de la Saturn, Sega est 
de nouveau au premier 
plan. 


i vous ne deviez retenir qu'une date, il ne s’agirait pas 
de celle de la bataille de Marignan (les 13 et 14 sep- 
tembre 1515, c'est vraiment trop facile) mais plutôt de 
celle de la sortie de la Dreamcast en France : le jeudi 23 
septembre 1999. Si vous ne deviez mémoriser qu'un 
nombre, il ne s'agirait pas de celui de la population acti- 
ve française (25,6 millions, cela pourrait en effrayer 
quelques-uns) mais plutôt de celui du prix de la 
Dreamcast en France : bien en dessous de 1 800 francs ! 
Enfin, si vous ne deviez vous souvenir que d'un chiffre, il 
ne s'agirait pas de celui de la capacité du court central 
de Roland Garros (15 995 places, ça fait peu, en y réflé- 
chissant bien) mais plutôt de celui du nombre de jeux 
disponibles lors du lancement de la Dreamcast en 

France : 10 ! Voilà, désormais, vous savez vraiment Le 
tout... et il ne vous reste plus qu'à passer votre été à tra- 
vailler comme des malades pour gagner 1 800 deniers à 
dépenser dès la rentrée. Sur ce, bonnes vacances. 


La station de jeu ultime ? 


Il n'y a pas photo. A l'heure actuelle, la Dreamcast sur- 
classe sans hésitation tous ses concurrents du marché 
et ce à tous les niveaux. A la trappe la PlayStation, aux 
oubliettes la Nintendo 64. || est certain que, comparée 
aux chiffres techniques des futures consoles de Sony et 
Nintendo, la Dreamcast prend subitement une claque. 
Cela dit, deviser uniquement sur les caractéristiques 
techniques, cela ne mène à rien, en fait. Le meilleur 
exemple, c'est Sony qui nous l'a fourni avec la 
PlayStation qui, bien qu'inférieure sur le papier à la 
Nintendo 64, s'est révélée finalement bien plus perfor- 
mante. L'important restera toujours la qualité des jeux 
proposés. 


Cadence du 
processeur principal 


-… 200 MHz 128 bits 
3,9 MHz 32 bits 
93,75 MHz 64 bits 
gens naueton 300 MHz 128 bits 
400 MHz 128 bits 


Dreamcast 
PlayStation .…. 
Nintendo 64 
PlayStation 2 
Project Dolphin 


Nombre de polygones 
calculés par Seconde 


Dreamcast .… 3 000 000 P/s 
PlayStation . 360 000 P/s 
Nintendo 64 … 160 000 P/s 
PlayStation 2 . 20 000 000 P/s (non vérifiable) 
Project Dolphin … 20 000 000 P/s (non vérifiable) 


Nombre d'opérations 
effectuées par Seconde 


Der ad mn 360 MIPS 
…- 30 MIPS 
.… 125 MIPS 
. Inconnu mais certainement très élevé 
. Inconnu mais certainement très élevé 


Dreamcast. ............... 
PlayStation . 
Nintendo 64 . 
PlayStation 2 
Project Dolphin 


Format 
de lecture 


Nintendo 64 .. Cartouche 64 6B (pour la plupart) 
PlayStation 2 . DVD 4,7 GB 
Project Dolphin DVD 4,7 6B 


a Concurrence s organise 


Si la Dreamcast est, pour l'instant, l'unique console 
dite de « nouvelle génération », Sony et Nintendo 
n'entendent pas rester les bras croisés. Les ripostes 
sont, en fait, déjà presque finalisées et, dans le cou- 
rant de l'année 2000, les deux géants actuels du jeux 
vidéo devraient pouvoir commercialiser leurs 
monstres respectifs. Petit passage en revue des 
forces en présence. Du côté de Sony, on ne présente 
plus la PlayStation 2. Une puissance brute inimagi- 
nable, une puce dédiée à la synthèse d'émotions, un 
lecteur DVD, des extensions diverses... Face à cela, 
Nintendo vient de créer la surprise en dévoilant, lors 
du dernier E3, les premières spécificités de sa future 
console, la project Dolphin. Une machine dont la 
conception rappelle fortement celle de sa concurrente 
made in Sony (puce graphique ultra-performante, 
lecteur DVD), mais annoncée comme techniquement 
légèrement plus puissante que la PlayStation 2. Quoi 
qu'il en soit, à l'aube du nouveau millénaire, le com- 
bat des Titans aura donc bel et bien lieu. Mais, dans 
ces conditions, quelles sont les chances de survie 
réservées à la Dreamcast ? Tout d'abord, il faut s'ac- 
corder sur une évidence : les capacités techniques de 
la Dreamcast sont bien inférieures à celles des nou- 
velles consoles annoncées par la concurrence. 
D'accord. Cependant, ne perdons pas de vue que la 
Dreamcast sera disponible sur le marché dans envi- 
ron trois mois, tandis que les 128 bits « adverses » 
ne pointeront pas le bout de leur nez avant, au 
mieux, un an, en France. Et encore, il s’agit d’une 
vision optimiste. Ainsi, il est clair que durant cette 
longue période, les meilleurs jeux devraient voir le 
jour sur la console de Sega. En outre, Yu Suzuki a 
prouvé, avec les premières démos de Shenmue que 
la Dreamcast possédait un potentiel graphique extra- 
ordinaire. Autre bonne surprise pour les Sega fans : 
l'avantage majeur de cette console provient de sa 
facilité à programmer. Ce qui est loin d'être le cas 
pour la PlayStation 2 (peut-être son unique défaut) et 
probablement aussi pour la project Dolphin. Sega 
arrive donc seul, en proposant des options inédites 
comme le jeu en réseau via Internet (gratuit qui plus 
est) ainsi que des jeux graphiquement sublimes. Le 
succès de la Dreamcast reposera donc entièrement 
sur l'accueil du public car il y a fort à parier que, si ce 
dernier suit, les éditeurs proposeront des titres d'une 
qualité rare. 


la future PlayStation 2 de, Sony 


RE 
Une cinér 


tique en tem 


Cast 


Le fond et 
la forme 


Pour attirer le public, Sega se devait de proposer 
une console au design aussi novateur qu'accro- 
cheur. Essayez de vendre un monstre de technolo- 
gie fagoté comme un sac de pommes de terre, vous. 
verrez, ce n'est pas si évident. Et si vous n'en êtes 
pas convaincu, analÿsez cinq secondes Les raisons. 
du succès de l'Imac d'Apple. vous risquez de bien 
vite changer d'opinion. Pourtant. il est impossible 
de tout réussir du premier coup. C'est pourquoi de 
nombreux prototypes ont été réalisés avant d'obte- 
nir Le design final Le travail sur le design a lui 
aussi été particulièrement pensé et étudié. 


Au Japon, bientôt un an 


Après avoir traversé plusieurs années de crise, Sega 
comptait énormément sur la Dreamcast pour se remettre 
d'aplomb. Un pari perdu, pour l'instant. En effet, cette 
année encore, Sega vient d'enregistrer une perte nette de 
plus de 980 millions de francs. Les raisons de ce nouveau 
revers sont malheureusement multiples mais nous nous 
attarderons surtout sur celles concernant la Dreamcast. 
Ainsi, aucune des prévisions faites en novembre dernier 
ne se sont vérifiées. À commencer par le nombre de 
consoles vendues. Shoichiro lrimaïjiri, le patron de Sega 
Enterprises, estimait, lors du lancement, qu'un million de 
Dreamcast auraient été vendues avant mars 99. Résultat, 
« seulement » 800 000 machines ont trouvé preneurs. Il 
en va de même pour les ventes de jeux. La prévision 
était, cette fois-ci, de 5 millions de titres Dreamcast ven- 
dus entre novembre et mars. Résultat : « seulement » 

3 millions de jeux écoulés. Il est aussi important de souli- 
gner qu'en 7 mois, les différents éditeurs n'ont sorti que 
39 titres, ce qui correspond à environ 5 titres en moyenne 
par mois (en février et mai, seuls 2 titres ont été commer- 
cialisés !). Pire encore, parmi ces 39 jeux, nous dénom- 
brons moins de 10 « bons » titres. Limite, tout ça. Le 
dernier faux pas concerne la politique Internet de Sega. 
Un pan stratégique entier assez mal négocié, à cause, en 
partie, des tarifs de communications élevés au Japon 
mais aussi du manque de titres proposant effectivement 
l'option de jeu en réseau. Un premier bilan assez 
tristounet donc. Cependant, Sega a conscience de ce 
mauvais départ nippon et, à l'issue de la récente New 
Challenge Conférence, les dirigeants de la société ont 
remis les points sur les « i ». Baisse du prix de la console 
et de certains jeux (voir rubrique Business Pad) et surtout 
réorientation vers le jeu en réseau. N'oublions pas que le 
Japon reste encore, à l'heure actuelle, en période de 
récession économique. Chaque baisse de prix peut donc 
avoir un impact notable sur l'attitude des consommateurs. 


Bien qu'encore assez inexistante au Japon actuellement, la 
politique Internet de la Dreamcast devrait être beaucoup 
plus développée en Europe. Première bonne nouvelle, le 13 
mai dernier, Sega a signé un accord avec l'anglais British 
Telecom, afin de proposer une connexion Internet illimitée et 
gratuite ! En fait, cela signifie que seul le prix d'une commu- 
nication locale vous sera facturé lors d'une connexion. 
Enfin, pour reprendre le fil de l’histoire, en France, donc - 
bah oui l'Europe, c'est un peu trop général — c'est la société 
Cegetel qui s'occupera de la facturation. Ainsi, que vous 
habitiez Aix-en-Provence ou bien la capitale, le tarif sera 
identique. Et, grâce à votre modem 33,6K, il sera aussi pos- 
sible de participer à des newsgroups, de chatter (discuter) 
en direct, de télécharger des add-on de jeu ou encore de 
relever vos e-mails (une adresse vous sera attribuée lors de 
l'achat de la Dreamcast). Le tout pourra être gardé en 
mémoire, grâce à la sortie d'un lecteur de disquettes Zip 
Dreamcast de 100 Mo, qui devrait sortir en début d'année 


prochaine (a priori, en tout cas). Dans un futur proche, Sega 
Europe mettra même en service une centrale d'achat où 
vous pourrez commander les derniers jeux, acheter de nou- 
veaux accessoires (que vous recevrez bien sagement 
quelques jours plus tard dans votre boîte aux lettres) ou 
bien encore être tenu au courant des dernières news 
Dreamcast. En ce qui concerne les premiers titres à bénéfi- 
cier du jeu en réseau, vous retrouverez l'excellent Sega 
Rally Championship 2, auquel viendront s'ajouter, d'ici le 
début 2000, le non moins fabuleux jeu d'aventure Baldur's 
Gate (un must sur PC), puis les gigantesques robots de 
Slave Zero (toujours une bonne adaptation PC) et enfin 
Frontier, un RPG de science-fiction assez prometteur avec 

des parties à plus de 100 joueurs en simultané. | 


IX pour 


férence 


A moins de 90 jours du lancement de La Dreamcast, Sega commence tout doucement à faire 
monter la pression. Ainsi, après avoir annoncé la gratuité de sa prestation Internet, La société 
vient de publier La liste des premiers jeux disponibles d'ici à la fin de l'année. Au programme, 
30 titres, dont certains devraient faire sensation. Parmi nos préférés, Soul Calibur de Namco. 

Power Stone de Capcom, Blue Stinger d'Activision ou encore Monaco GP d'Ubi Soft et Sega 

Rally 2 de Sega. devraient amplement combler vos attentes. Du beau jeu en perspective, 
même si L'on notera l'absence de Resident Evil Code Veronica et celle, plus prévisible, de 


Airforce Delta (Konami) 

Blue Stinger (Activision) 
Cool Boarders DC (Sega) 
Jimmy White's 2 - Cue Ball 
(Virgin) 

Expendable (Infogrames) 
Formula 1: World Grand Prix 
{Video Systems) 

House of The Dead 2 (Sega) 
Hydro Thunder (Midway) 
Marvel Vs Capcom (Capcom) 
Monaco GP (Ubi Soft} 


Shenmue. 


Mortal Kombat Gold (Midway) 
M-SR (Sega) 

NBA 2000 (Sega) 
Powerstone (Capcom) 

NEL Quarterback Club 2000 
(Acclaim) 

Rayman 2 : the Great Escape 
{Ubi Soft) 

Ready to Rumble (Midway) 
Red Dog (Sega) 

Redline Racer (Ubi Soft) 
Sega Rally 2 (Sega) 


Sega Soccer (Sega) 
Sonic Adventure (Sega) 
Soul Calibur (Namco) 
Speed Devils (Ubi Soft) 
Supreme Snowboarding 
(Infogrames) 

Toy Commander (Sega) 
Trickstyle (Acclaim) 
UEFA Striker (Infogrames) 
Virtua Fighter 3tb (Sega) 
Wild Metal Country (Take 
Two) 


EN 


Voici toute la gamme de 


depuis ses débuts dans 
le jeu vidéo ! 


A jamais dans nos mémoires 


Depuis longtemps dans l'industrie, Sega a connu des for- 
tunes diverses. Sa première intrusion dans le marché de la 
console remonte à 1986 avec la Master System. Face à la 
toute puissante NES de Nintendo, grâce à des campagnes 
marketing très agressives et décalées, Sega parvient tou- 
| tefois à conquérir un nouveau public. Dans la foulée, le jeu 
Sonic remporte un franc succès et c'est tout naturellement 
que le hérisson branché devient la mascotte rêvée pour la 
marque. Ainsi, à l'image de sa mascotte, Sega ne perd pas 
une seconde et s'empresse de sortir la première console 
16 bits, la Megadrive, en 1990. Aux Etats-Unis et en 
Europe, la Megadrive cartonne. Les jeux sont magnifiques 
et surtout, il faudra attendre près d'un an avant que 
Nintendo ne se décide à riposter avec la Super Nintendo. 
Plus puissante, la console du petit père Mario comble pro- 
gressivement le retard accumulé. Entre temps, Sega a 
tenté de rivaliser avec le succès croissant de la Game Boy 
en sortant la Game Gear (face à la PC Engine GT), une 
console portable en couleur. Malheureusement, des pro- 
blèmes de consommation exagérée ainsi qu’une ludo- 
thèque de qualité inégale feront glisser petit à petit la por- 
table dans l'oubli. Mais, à cette époque, Sega reste toute- 
fois très bien positionné. En 1995, la firme se précipite à 
nouveau pour sortir la première console 32 bits. Pourtant, 
désastre, Sony rentre dans la danse. Pour Sega, c'est le 
début de la fin ! Ainsi, après un départ satisfaisant, la 
Saturn subit un lourd revers. Les capacités 3D de la 
machine se révèlent vite limitées et, dans la guerre qui 
oppose Sony à Nintendo, Sega perd pied définitivement à 
la fin 98. Cependant, dans le même temps, Sega a connu 
plusieurs autres échecs cuisants. Le MegaCD qui connaît 
un flop monumental, suivi immédiatement par la honteuse 
apparition du 32X censé booster les capacités de la 
Megadrive, sans parler de l'anecdotique MultiMega (qui 
regroupait dans une boîte au design élégant et pour un 
prix exorbitant une Megadrive et un MegaCD) et de la 
Nomad, une Megadrive portable qui ne verra finalement le 
jour qu'aux Etats-Unis. En ce qui concerne le secteur arca- 
de de Sega, après avoir été l’un des fleurons de la 
marque, en ce moment, ce n'est pas non plus l’extase, 
Konami et ses jeux de musiques ayant effectué une per- 
cée stupéfiante. Espérons alors que la Dreamcast redres- 
se le cap. 


machines sortie par SEGA 


BRL ans ton wewrE a monus ame 


pe — 


La parole à 


lirecteur marketing de Seya France 


n pleine effervescence, l'équipe française de Sega a tout 


e même pris le temps de répondre à nos dernières 


terrogations, en la personne de Philippe Renaudin, directeur 


marketing. Une dernière mise au point, avant que 


bête ne soit lâchée. 


de la Dreamcast ? 
Philippe Renaudin : Je pense que la Dreamcast pos- 
sède trois forces essentielles. Tout d’abord, le bond 
technologique des 32 aux 128 bits nous permet de 
présenter des jeux d'une qualité graphique incompa- 
rable. Ensuite, la dimension communicante de la 
machine constitue la seconde force de la Dreamcast. 
Dans cet ensemble, nous englobons aussi bien l'utilisa- 
tion du Visual Memory qui, plus qu'une Memory Card, 
s’imposera comme un accessoire de jeu et d'échange 
primordial pour la Dreamcast, sans oublier l'aspect onli- 
ne. Il est clair qu'au fur et à mesure, nous allons déve- 
lopper toute l’activité du jeu en réseau, car il s'agit d’un 
plus considérable pour le joueur et qui sera déterminant 
pour le succès de notre console. Sur ce créneau, les 
premiers gros titres verront le jour au début 2000. Enfin, 
nous pensons que la Dreamcast sera capable d'appor- 
ter de nouvelles valeurs plus positives aux jeux vidéo et 
d'attirer ainsi un public plus large. 


F oypad : Quelles sont les principales forces 


Quel sera le public de la Dreamcast ? 

Pour nous, il reste important de ne pas griller les 
étapes. Ainsi, lors du lancement, les core gamers 
constitueront le cœur de notre cible. Lorsque ces 
joueurs passionnés auront été convaincus, nous pour- 
rons alors élargir notre politique marketing vers le grand 
public. À terme, nous voulons fédérer tous les types de 
joueurs. 


La clé du succès marketing ? 

Il est clair que les core gamers ont envie d'en savoir 
plus sur la Dreamcast. Notre information produit va 
donc bientôt réellement débuter. A partir du mois de 
juillet, les joueurs pourront ainsi découvrir les premières 
publicités dans les magazines de presse spécialisée, 
puis, au cours de l'été, nous allons faire découvrir la 
Dreamcast en avant-première dans des lieux où les 
joueurs ont l'habitude de se réunir. Je crois qu'aux alen- 
tours de fin août, de nombreux joueurs auront choisi 
d'acheter ou non une Dreamcast. Dès maintenant, il 
paraît donc primordial de délivrer le plus d'informations 
possibles. 


Financièrement, aurez-vous les moyens de 
lutter face à Sony ? 
Pour la France, notre budget marketing s'élève à 100 


millions de francs, ce qui va nous permettre de mener 
de nombreuses opérations que nous souhaitons volon- 
tairement qualitatives. Rien ne sert d'être présent par- 
tout, et notre premier objectif consistera à retrouver la 
confiance du public en privilégiant la qualité. Il ne s’agit 
pas de se disperser mais plutôt de satisfaire notre 
public. 


Vos objectifs d'ici Noël ? 

Pour le lancement, l'idéal serait d'atteindre des chiffres 
de vente situés entre 250 000 et 300 000 Dreamcast 
écoulées avant Noël. Un objectif que nous jugeons tout 
à fait réalisable et qui nous permettrait de bien revenir 
sur le marché avant l’arrivée de la PlayStation 2. Dans 
tous les cas, Sega compte bien redevenir un acteur 
majeur face à Sony. 


Des réactions suite aux annonces de Sony et 
Nintendo ? 

Bien évidemment, nous nous attendions à ce type d'an- 
nonces mais, pour l'instant, il ne faut pas oublier que 
ces machines restent à l'état de projets. Tant que nous 
n'avons pas pu voir d'éléments concrets, nous préfé- 
rons nous concentrer uniquement sur le lancement de 
la Dreamcast. 


Aucun risque de voir se rééditer le triste scé: 
nario de la Saturn ? 

Vous savez, Sega a beaucoup appris en deux ans. 
Franchement, lorsque vous prenez des claques, soit 
vous ne comprenez rien et vous revenez avec la même 
attitude pour finalement vous planter définitivement, soit 
vous faites l'effort de revoir votre conception du marché. 
Aujourd'hui, je peux vous assurer que Sega a bien rete- 
nu les leçons de l'échec de la Saturn. Avec la 
Dreamcast, Sega a changé de visage. Les dévelop- 
peurs l'ont déjà constaté, reste maintenant à convaincre 
les joueurs. 


SUPER NINTENDO 


ASTERIX 


BATMAN FOR EVER 99,00 
DOOM 99,00 
HAGANE 99,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 
KILLER INSTINCT 99,00 
LE ROI LION 99,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 
NBA LIVE 97 99,00 
NHL 96 99,00 
OSCAR 99,00 
POWER PIGGS 99,00 


PREHISTORIK MAN 99,00 


PRINCE OF PERSIA 2 
REALM 

REVOLUTION X 
SCHTROUMPFS 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SPIROU 

STARTRECK DEEP 
SCHTROUMPFS 2 

TINTIN AU TIBET 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
WRESTLEMANIA 

+ MANETTE ASCII 


+ ALIMENTATION SECTEUR 
+ PRISE PERITEL 


GAME BOY 


CONSOLE GAME BOY. POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


(GAME BOY: CAMERA 
IMPRIMANTE 


720° SKATE BOARDING (COULEUR) 199,00 
ALL STAR BASEBALL 2000 (COULEUR) 199,00 


ASTEROID (COULEUR) 249,00 
BRAIN DRAIN 199,00 
BREAK OUT (COULEUR) 199,00 
BUG'S LIFE (COULEUR) 199,00 
BUST À MOVE 3 199,00 
BUST À MOVE 4 (COULEUR) 199,00 
GENTIPEDE (COULEUR) 199,00 


CONKER POCKET TALES (COULEUR) 229,00 


COOL HAND (COULEUR) 199,00 
CUTTHROAT ISLAND 99,00 
DEFENDER + JOUST (COULEUR) 199,00 
DONKEY KONG LAND 2 169,00 
DROP ZONE (COULEUR) 199,00 
DUKE NUKEM (COULEUR) 199,00 
F1 WORLD GP (COULEUR) 229,00 
FROGGER (COULEUR) 199,00 
GAME & WATCH GALLERY 

(COULEUR) 169,00 
GEX (COULEUR) 199,00 
GODZILLA 199,00 


GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 
HERCULE 199,00 
HEXCITE (COULEUR) 199,00 
HOLLYWOOD PINBALL (COULEUR) 199,00 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 
1.S.S (COULEUR) 229,00 
KILLER INSTINCT 169,00 
KLUSTAR (COULEUR) 199,00 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 169,00 
LOGICAL.(COULEUR) 199,00 
MAYA (COULEUR) 199,00 
MEN IN BLACK (COULEUR) 199,00 


MONOPOLY 229,00 
MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 
NBA JAM 99,00 
NBA JAM (COULEUR) 199,00 
OBELIX (COULEUR) 229,00 
PITFALL (COULEUR) 199,00 


POCKET BOMBERMAN(COULEUR) 169,00 
POP UP 99,00 
POWER QUEST (COULEUR) 249,00 
QUEST FOR CAMELOT(COULEUR) 249,00 
RAMPAGE 2 (COULEUR) 229,00 
RAZMOKETS (COULEUR) 199,00 
ROGER RABBIT 169,00 
SMALL SOLDIERS 229,00 
SPY HUNTER + MOON PATROL 
(COULEUR) 229,00 
SPY VS SPY (COULEUR) 199,00 
SUPER MARIO BROS (COULEUR) 229,00 
TAMAGOSHI 99,00 
TARZAN 99,00 
TETRIS DE LUXE COULEUR 169,00 
TITI ET GROS MINET (COULEUR)199,00 
TRACK N FIELD 169,00 
TUROK 2 (COULEUR) 199,00 
V-RALLY (COULEUR) 249,00 
WARIO LAND 2 (COULEUR) 249,00 
WWF ATTITUDE (COULEUR) 199,00 
YANNICK NOAH (COULEUR) 229,00 
249,00 


ZELDA (COULEUR) 
A SOIRES. 


+ ACTION REPLAY, PROF. 229,00 
+ CARTE MEMOIRE TEL 
+ ECRAN GB 35,00! 
+ KIT DE VIBRATION TEL 
+ LOUPE AVEC LUMIERE 49,00 
+ BATTERY PACK (GB POCKET) 99,00 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 


BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA LIVE 97 (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00  NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00 
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00 
+ ADAPTATEUR 99,00  NHL HOCKEY 69,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 96 (EUR) 89,00  SPOT GOES TO 

FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00  HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 89,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 129,00 


BA JAM TE (EUR) 


89,00 


MANETTE FIGHTER 2 69,00 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
+ ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT: STICK (SIMULATION) 


99,00 
99,00. 
99,00 


3D0 


3 JEUX ACHETÉS = 1 JEU GRATUIT 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS 

ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 69,00 
BATTLE SPORT 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00 
CORPSE KILLER 69,00 SNOW JOB 69,00 
DOOM 69,00 SPACE HULK 69,00 
FIFA SOCCER 69,00 SPACE PIRATE 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 STAR BLADE 69,00 
HELL 69,00 STATION INVASION 69,00 
IMMERCENARY 69,00  STELLA 7 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00  STRIKER 69,00 
IRON ANGEL 69,00  SYNDICATE 69,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
PEEBLE BEACH GOLF 69,00  VIRTUOSO 69,00 
PGA TOUR GOLF 96 69,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 WING COMMANDER 3 69,00 
RETURN OF FIRE 69,00 ZNADNOST 69,00 
RISE OF THE ROBOT 69,00 


NEO GEO CD 


NEO GEO CD 1990 F KING OF FIGHTER 98 349,00 * 
AERO FIGHTER 2 199,00 POWER SPIKES 149,00 
FIRE SUPLEX (3 COUNT BOUT) 199,00  RAGNAGARD 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 SUPER SIDEKICK 2 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00  TWINCLE STAR SPRITES 199,00 
KING OF FIGHTER 97 199,00 VIEW POINT 199,00 


or) 


Néo Géo Pocket 495 F 


NEO GEO CUP FOOT 249,00 

BASEBALL STAR 249,00 PUZZLE 249,00 

CHERY MASTER 249,00  SAMOURAI SHADOWN 299,00 

KING OF FIGHTER R1 299,00 TENNIS 249,00 
2 2 CONSOLE 1990 F 
Néo Géo METAL SLUG X 1690,00 

Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 499 F 


PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 
NEC CDLISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


449 F 
THEME PARK 49 F 
sn 


GAME GEAR + | JEU 


Jaguar synoicar 40 F 
a 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


PLAYST ATI O N — PLAYSTAHION+ DUAL SHOCK + 100!F de bon d'achat‘ 
+ Volant + Pédalier + Montre 399F — Pistolet 


+ Volant ACT LABS/avec cart. PSX 790 F | SIEGE BACQUE 


JEUX USA VIDEO 24900 FIFA 99 369,00 VE 00 369.00 RISK + SOURIS 299,00  TRAP AUNNER a 
ANTASY VII 149,00  BLOOD LINES 299,00  GEX CONTRE DT REZ 369,00 NBA PRO 99 TEL  RIVAL SCHOOL 349,00 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 369,00 H 
JEUX JAP BLOODY ROAR 2 349,00 GUARDIAN CRUSADE 369,00 NEED FOR SPEED IV 369.00  AIVEN 299,00  V-RALLY 2 369,00 rs 
MBAT ne 499,00  BOMBERMAN 299,00  GUNGAGE 329,00 NFL EXTREME 369.00 ROLL CAGE 369,00  WARZONE 2100 369,00 £ 
RISIS TEL BOMBERMAN FANTASY GUY ROUX MANAGER 99 NO FEAR DOWNHILL RUNNING WILD 299,00 WECKING GREW 299,00 à 
NQUEST 7 4290 RACING 299,00  +MEMO 379,00 MOUNTAIN BIKING 369,00  SHADOWMAN TEL WILD ARMS 299,00 
ANTASY VII 44900  BREATH OF FIRE 3 349,00 _J. MADDEN 99 369,00  ODD WORLD + PAD 199,00 SILENT HILL 369,00 WWF ATTITUDE 349,00 5 
MISSION 3 Te BUGS LIFE 349,00  HARD EDGE 349,00 OMEGA BOOST 299,00 SMALL SOLDIER 369.00  XMENVS STREET FIGHTER 349,00 
182 449,00 BUGS BUNNY 349,00  KENSEISACREDFIRST 349,00 POCKET FIGHTER 199,00 SOUTH PARK TEL  XENOCRACY 349,00 ne 
à DE MANA TEL  BUST A MOVE 4 269.00 KNOCKOUT KINGS 99 369,00 POINT BLANK 2 TEL SPEED BREAKS TEL “à 
is 2 ago  CAESAR2 299.00 LE SË ELEMENT 349,00  POOL PALACE 349,00 SPYRO 299,00 Fi 
SCHOOL 2 489,00 CAPCOM GENERATION 299,00  LEGACY OF KAIN I! POPULOUS À L'AUBE STAR WARS EPISODE 1(08/99) 369,00 8 
CEAN 2 399,00  CASTROL HONDA SUPER BIKE 369,00 SOUL REAVER 369,00 DE LA CRÉATION ECO LT CORSA | : COMPRESSSEUR CARTE MEMOIRE 99,00 IMC 
; CIVILIZATION 11 369.00  LEGEND OF KARTIA 34900 PREMIER MANAGEROB 29900  STREETFIGHTERCOLECTION 299,00 … MÉESHRME Rens È 
JEUX EUROPEENS CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 349,00 LE MANS 349,00  PUMASTREET SOCCER 39900 STREET FINTERCOLLECTIONZ 349,00 AN NS SE 
ICE HOCKEY 2 349,00  EROC2 369,00 LES RAZMOKETS 349,00 QUAKE 2 (09/99) TEL STREET SKATER a000 nn 20 00 
XESSURECTION (09/99) TEL DARK STALKERS 3 349.00  LUCKY LUCKE 269,00 R. TYPE DELTA 299,00  TAIFU ER - caëLe DE LIAISON 9.00 ler 
RA 349,00 DIVER'S DREAM 349,00  MEDIEVIL 299,00%  RAINBOW 5 34900  TEKKEN3+ MONTRE 30900 al 30000 
{OURNIKOVR'S DRAGON BALL FINAL BOUT METAL GEAR SOLID. 369,00  RAMPAGE 2 299,00 TELEFOOT MANAGER (08/29)369,00 DAME) 49.00 
COURT 299,00 + CARTE + MANETTE 299,00  MARVEL VSSTREETFIGHTER 349,00 RAT ATTACK 369.00 TIGER WOOD 99 369,00 MANETTE DUAL SHOCK 199,00 î 
CAPE 349,00  DREAMS 349,00 MONKEY HERO 299,00  RE-VOLT TEL TOCATOURINGCAR2 29900 MATRA 4900 à 
x 359,00  DRIVER 359,00  MONOPOLY + MONOPOLY RESIDENT EVIL 2 249,00  TOMB RAIDER 3 299,00 » MEMORY, CARD 120 BLOCS 169,00. 
. + PACK DE VIBRATION ‘99,00 


EGYPTE 349,00 DE VOYAGE 299,00 RIDGE RACER IV 349,00  TOMB RAIDER 2 + CARTE MEMOIRE * PRISE PERITEL RGB 49,00 
TEL MOTO RACER 2 369,00 RIDGE RACER IV COLLECTOR 499,00 + SOLUTION 249,00 S RALLONGE MANETTE 69,00 
149,00 


fs 299,00 
N ET ROBIN + CASSETTE EVIL ZONE 


PROMO PSX COLIN MCRAE RALLY FORSAKEN LEGACY OF KAIN ODD WORLD À TAIL CONCERTO 
COOL BOARDERS 2 À G POLICE MAGIC CARPET PRO FOOT CONTEST 98 TENCHU 
JEUX NEUFS JAP CRASH BANDICOOT 2 GRID RUN MAGIC THE GATHERING PSY BADEK 149, TEKKEN 2 
CROC A GRAN TURISMO MDK RASCAL A TIME CRISIS 


KÈUES êl IROPEË Homo 00 GTA MICKEY RAYMAN TOCA TOURING CAR 
DIE HARD TRILOGY 00 G.T.A. LONDON MICROMACHINE 3V RESIDENT EVIL + PAD TOMB RAIDER 2 
SOCCER 2 199,00 DISCWORLD 2 00  HERCULE 1 MONACO GRAND PRIX 2 RETURN FIRE 99,00 TRACK N FIELD 
RILOGY + DOOM HEART OF THE DARKNESS MORTAL KOMBAT TRILOGY REVOLUTION X 00  TUNEL Bt 
199,00 DUKE NUKEN 3D IRON BLOOD + CARTE MEMOIRE RIDGE RACER REVOLUTION 00 VANDAL HEART 


99,00 FIFA SOCCER 98 IS PRO MOTO RACER ROCK N ROLL RAGING 2 00 V RALLY 
FINAL FANTASY 7 ,00 JEREMY MC GRATH S.CROSS NBA JAM EXTREME SHELL SHOCK 00 X MEN 
199.00 FORMULA ONE 97 + MANETTE 24 NFL QUATERBACK 97 SOUL BLADE 
169,00 FORMULA ONE 98 JONAH LOMHU RUBGY NUCLEAR STRIKE SUPER FOOTB, 


eu neul ATURN PROMO + FRANCK THOMAS BIG HURT + NBA LIVE 97 
SA | URN à 99 F au choix SEEN WAR + NBA LIVE 98 
+ ALIEN TRILOGY RO O + NHL POWERPLAY 


AMOK “ HEXEN A TOUR GOLF 97 


+ HI OCTANE {s) s 
JEUX JAP JEUX EUROPEENS + ANDRETTI RACING 2 IRON MAN 2 SUOCK WAVE CONSOLE DREAMCAST sortie 
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128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 
75011 PARIS 5004 PARIS 


él. 01 48 05 42,88 RIS Tél 01 402788 44 
| 01 48/05 50.67 - M° Votaire PA M° Hotel de Ville ou St Paul 


Lundi au Samedi :10h-19h 


MORTAL KOMBAT 4 


rue Faidhee. [VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fux : 03 20 90 72 29 
Lundi au Samedi ESPACE 3 VPC : RUE DE VOYETTE : CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


44, rue de Béthune 


Tél. 03 20 57 84 82 : 4 
Lundi : 13h-19h BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. 


ardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX PRIX Some Prénom : 
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39, rue Saint Jacques | Méta ts 
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30, rue Thiers À Carte Bancaire N° 1111 A DU EU UN 111 ESPACE ÿ 
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Lundi au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valahies saut erreur d'imnression nendant la durée de la nanition - Toutes les marnurs citées sont dénasées nar leurs nranriétaires resnectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


Made in Furope 


__ EU 


Au chapitre de ce qu'on devine aisément : 
une réactualisation complète de la licence 
sur la saison 98. 


STRULLI 
JD ZANARDI 


Psygnog 
PlayStati 


DPANIS 
GENE 33. 
DE LA ROSA  -97. 


Une version 99 orchestrée par 
les géniteurs de Newman Haas 
Racing... no comment. 


Une année sans Formule 1, c'est comme 
un été sans soleil, un Noël sans dinde 
aux marrons où encore un Roland Garros 
sans Kournikova... Pour résumer, c'est 
parfaitement inconcevable ! 


LD. 


bavard et des tonnes de photos qui atterrissent sur le 
bureau bordélique de Traz... et ce à seulement quelques 
heures du bouclage. Gloups ! Le retardataire du mois, 
c'est Formula One 99. Eh oui, après une édition 98 d'une 
qualité plus que contestable, Psygnosis va tenter de 
redonner à la simulation de Formule 1 ses lettres de 
noblesse. Formula One 97 a beau rester la référence du 
genre, il faut bien reconnaître que ce titre a pris, en deux 
ans et demi, un sacré coup de vieux. Et puis, on a eu le 
temps d'en faire le tour, non ? Nous, tout ce qu'on espère, 
c'est que les Ecossais de Virtual Studio ne seront pas les 
maîtres d'œuvre de cette nouvelle mouture. Tiens, pour la 
peine, on prie à genoux : « Dieu, faites que ce ne soit pas 
Virtual Studio qui programme F1 99, blablabla. Amen. » On 
est tous d'accord, la chouette a suffisamment perdu de 
plumes comme ça pour prendre un tel risque. Ah, un 
miracle, c'est un véritable miracle ! Mon vœu vient tout 
juste d'être exaucé, là, à l'instant, sous mes petits yeux qui 
piquent ! Info de dernière minute, ce sont les petits gars de 
Studio 33 (Newman Haas Racing) qui vont s'occuper 
finalement de cette édition 99 ! Sauvé ? 
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La version définitive devrait 
permettre de jouer à 2 en 
écran splitté et à 4 via le link. 


Q MT 7 


Pour le 
moment, le 
soft n'en est 
à qu'aux 
balbutie- 
ments de 
son 
développe- 
ment. La 
preuve en 
photos ! 


Pour le moment, on ne sait pas grand-chose de Formula 
One 99. A part un petit « teaser » à deux balles diffusé sur 
le stand Psygnosis, pendant le salon de l'E3, rien de 
vraiment concret n’a filtré. Comme le veut la coutume, il 
faudra prendre son mal en patience et se contenter du 
strict minimum, en l'occurrence d’un cortège de 
promesses, de quelques photos et de timides révélations. 
Remarquez, ce n'est déjà pas si mal. Licence FIA oblige, 
le titre de Studio 33 intégrera donc la totalité des 
constructeurs officiels. On note quand même de petits 
changements. Au milieu de McLaren, Jordan, Ferrari, 
Williams et compagnie, on trouve un nouveau venu : la 
British American Racing, l'écurie de Craig Pollock qui a 
bien failli créer la surprise lors du Grand Prix d'Espagne. Si 


seulement la voiture du père Villeneuve n'avait pas été 


victime d'un problème mécanique à quelques tours de 
l'arrivée. Sinon, la liste des « drivers » s'est enrichie de la 
présence de Ricardo Zonta, Pedro de la Rosa, Marc Gene 
et d'Alex Zanardi, le champion de CART . Et vous pourrez 
trajecter en avant-première sur le Grand Prix de Malaisie 
qui, normalement, devrait faire partie de la saison 2000. 
Voilà pour la partie réactualisation. Concernant le pilotage, 
les petits gars de Studio 33 nous garantissent un réalisme 
accru : pertes d'adhérence, modèles dynamiques au top, 
crashes ultra-spectaculaires… C'est sûr, comme ça, sur le 
papier, ça donne envie. Souhaitons simplement que les 
ricains ne sabotent pas la licence de la FIA comme l'a fait 
cette année Virtual Studio avec l'édition 98. Allez, soyons 
optimistes, en cette veille d'Armageddon, gardons la foi 
mes frères. 
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Le jeu n'en 
est qu'au 
début de son 
développe- 
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ATTENTION 


IL vous suffit de nous envoyer votre console accompagnée d'une description de la 
panne sur un papier libre et de votre réglement de 250F par chèque uniquement. 
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POUR TOUS RENSEIGNEMENTS CONTACTEZ NOUS !! 
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2 Rue de l'Université 69007 LYON 
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Les finish sont 
marqués par 
l'apparition subite 
de grosses giclées 
d'hémoglobine. 
Splash. 


Chaque personnage est censé posséder une technique de combats 
particulière, en rapport avec le caractère du rappeur qu'il représente. 


Les voies du marketing sont parfois 
complexes. Faire sponsoriser un jeu d 
combats par un groupe de rap... La 


démarche est curieuse, mais c'est déj 
arrivé avec un basketteur (souvenez- 
vous, Shaq Fu) alors pourquoi pas ? 


e Wu Tang Clan est un groupe de rap composé de neuf 
membres. Sans être un spécialiste du rap, on devine, à leur 
allure, quelle est leur musique favorite. Les membres du 
groupe ont bien des têtes de chef de gangs américains. J'ai 
revu Les Guerriers de la Nuit, il n'y a pas longtemps, et je 
suis sûr qu'ils auraient eu tout à fait leur place dans le film. 
Les retrouver dans un jeu de combats n'est somme toute 
pas vraiment étonnant. La version à laquelle nous nous 
sommes essayés était limitée. Avec un seul menu dispo- 
nible — le versus — nous ne pouvons guère que vous donner 
une appréciation de la qualité de la jouabilité. Point. Les 
plus perspicaces d'entre vous rétorqueront que c'est tout de 
même l'élément le plus important. Ceux-là n'ont pas tort. 


Un petit air de Mortal Kombat 


Attention, petit air, j'ai dit. WTSS n'est pas Mortal Kombat. Il 
s'en tire heureusement mieux et propose des combats pas 
inintéressants. Sans confiner au génie, le jeu se révèle fluide 
et plutôt bien réalisé. Même lorsque quatre joueurs se trou- 
vent en même temps à l'écran — une des particularités du 
jeu - les ralentissements restent timides et n’osent pas se 
montrer. En contrepartie, il faut bien avouer que les combats 
s'avèrent étonnamment bordéliques et plutôt bourrins. 
Lorsque deux adversaires se font face, les affrontements 
deviennent plus conventionnels. Coups de base, spéciaux, 
enchaînements… Les fondements du genre sont respectés. 
On regrettera le nombre de coups apparemment limité — 
répétons-le, ce n'est pas une version finale — et le manque 
de technique des affrontements. La comparaison avec MK 
paraît évidente lorsqu'on en arrive aux « finish » des com- 
bats. La caméra tourne autour des deux protagonistes puis, 
tout à coup, le vainqueur charcute sa victime, histoire d'être 
bien sûr de ne plus la trouver sur son chemin. Et que je te 
démembre, te coupe la tête ou te vide comme une dinde 
prête à passer au four. Ça doit être ça, le Shaolin Style. 
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La version à laquelle nous avons joué souffrait de nombreux bugs. lci, le 
chien évolue tranquillement dans les airs. 


Nous vous avons déjà parlé de Shadow Man, déjà 
évoqué son ambiance glauque et sa réalisation 
ténébreuse. Désormais, nous y avons joué. Un 
peu. Juste histoire d'être sûr que nous n'avons 


pas affaire à un jeu ordinaire. 
ŒMM, hadow Man est un titre qui se veut décalé et violent. Pas 
violent au premier degré, non, mais d’une façon plus subti- = = - Mélange d'action et de plates-formes, 
le. Si l'on devait comparer ce jeu à un film au niveau de à Shadow Man vous invite à explorer de 
l'habillage, on pourrait évoquer Seven. Décors sombres, sil- = nombreux endroits. Déplacez-vous en faisai 
houettes que l'on aperçoit l'espace d'un clignement d'yeux, t F toujours attention où vous mettez les pieds 
atmosphère lourde, ambiance de mort presque palpabl 
Shadow Man fait dans l'artistique torturé. La version du jeu 
à laquelle nous nous sommes essayés n'était terminée qu'à 
50 %. Rien de bien emballant dans ce que nous avons pu 
voir, les commandes répondant de façon assez imprécise 
et les quelques niveaux disponibles — il y en aura une ving- 
taine dans la version finale — se révélant vides et exempts 
de tout ennemi. On ne peut donc émettre aucun avis vérita- 
blement objectif sur ce jeu. Pour le moment. 


Le personnage que vous incarnez, Mike LeRoi, possède 
deux identités : son identité propre et celle du Shadow Man. 
Envoûté par la Vieille Nettie, adepte du vaudou, il évolue sur 
la corde raide qui sépare le monde des morts de celui des 
vivants et effectue des voyages aux frontières de la folie et 
de l'aliénation mentale. Incarner le Shadow Man procure 
quelques avantages — plus besoin de respirer sous l'eau, 
par exemple — mais les endroits où il évolue se révèlent 
souvent plus dangereux que les ruelles mal famées de notre 
bon vieux monde réel. Avec le temps, Mike se découvrira 
certaines capacités et pourra utiliser de nouveaux pouvoirs 
et de nouvelles armes. D'après ce qu'on a vu, Shadow Man 
prévaut, pour le moment, davantage par son ambiance que 
par son intérêt ou sa qualité de réalisation. Mais, nous le 
rappelons, le jeu est loin d'être terminé. Si ce titre, au final, 
se révèle aussi réussi et prenant qu'il est sombre, il peut 
connaître un destin glorieux. Il ne reste plus qu'à patienter. 
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Cenpepe ere 


La déferlante des simulations de balle au 
pied s'apprête à submerger la PlayStation et 
la Dreamcast. Lorsque l'UEFA s'y met, on 
peut s'attendre à un titre fort... Mais, 
sera-ce vraiment le cas ? 


‘est un peu le rituel de l'été. Vous allez voir, comme l'an- 
née dernière, réglés comme des horloges, les éditeurs 
vont se relancer dans la fièvre footballistique. Alors, bien 
sûr, vous retrouverez le jeu de Sony dédié à l'équipe de 
France, histoire de réapprendre à compter de 0 à 3, il y 
aura aussi le petit père Ronaldo qui fera un petit tour sur 
Play, sans oublier les prestigieuses réactualisations made 
in Electronic Arts et Konami. Pourtant, pour être tout à fait 
complet, il nous manquait la simulation officielle des 
coupes et championnat d'Europe. Une occasion 
qu'Infogrames n'a pas laissé passer en s'associant 

avec l'UEFA, l'Union des Associations Européennes de 
Football. UEFA Striker pouvait naître. Ainsi, depuis plus 
d'un demi-siècle (depuis 1954, pour être précis), les 
meilleurs clubs du Vieux Continent ont forgé la réputation 
de ces compétitions conclues dernièrement par le média- 
tique sacre de Manchester et son scénario à suspens. 
Question simple, le jeu sera-t-il à la hauteur de la passion 
qui entoure ces matchs ? Pour l'instant permettez-nous de 
rester assez pessimistes. 


Une qualification difficile 


Hum, avant même le coup d'envoi, la pression monte 
donc d'un coup sur les développeurs. Et pourtant, en ins- 
pectant rapidement les arguments avancés par UEFA 
Striker, le titre semblait avoir une chance de bien figurer 
face à la concurrence. Un sentiment qui s'estompe dès la 
première prise en main. C'est bien gentil d'aligner plus de 
130 équipes, de proposer une pléthore de compétitions 
assez variées, mais si la jouabilité et le plaisir de jeu ne 
sont pas immédiatement présents, quel est l'intérêt ? Le 
principal défaut réside en fait dans le système même de 
jeu. Explications. Reprenant quelque peu le principe du 
controversé Kick Off, la balle doit être dirigée de manière 
indépendante aux pieds des stars en short. Je ne vous 


force et l'inclinaison de vos frappes. 


PlayStation et Dreamcas 
septembre 94 


Lors des coups francs, il est possible de paramétrer la 


est énorme. Mais qu'en sera-t-il du plaisir de jeu ? 


raconte pas le stress lors des dribbles, puisqu'au moindre 
écart vous perdrez le contrôle du ballon qui poursuivra sa 
trajectoire. En outre, le déplacement des footballeurs ne 
s'illustre pas par son réalisme. Les courses en rupture, 
les crochets, les changements de rythme... les dévelop- 
peurs de UEFA Striker ne semblent pas connaître. Les 
joueurs, peu véloces, sont obligés de décrire de larges 
arcs de cercle pour virer ou dribbler. Il est donc tout 
bonnement impossible de feinter, ce qui, avouez-le, est 
assez incroyable pour une simulation de foot ! Dommage, 
car du côté de l'intelligence Artificielle, les conseils de 
Ruud Gullit et de Glenn Hoddie (entraîneurs) paraissaient 
avoir été bien pris en compte. Autre désillusion, pour la 
version PlayStation en tout cas, on ne peut pas dire que 
la réalisation technique atteigne des sommets de qualité. 
Les ralentis sont sympas, ok, mais au cours des matchs, 
les joueurs ressemblent plus à de minuscules pantins 
qu'à des sportifs aux corps d'Apollon. Je m'emballe à 
peine et je continue à me demander comment Eric 
Besnard et Jean-Luc Arribart, de la Canal+ team, 
parviendront à commenter avec passion ce genre de 
matchs opposants des lilliputiens en short. Un bilan qui 
pourrait peut-être se révéler moins sombre sur 
Dreamcast, d'un point de vue graphique tout du moins. 
Une simulation de foot qui ne semble donc pas vouée à 
un brillant avenir, mais bon, comme le disait si bien Lilian 
Thuram : « Tout est possible, dans le foot, oui, tout est 
possible » ! C'est beau l'espoir. 


Le fossé technique séparant la version PlayStation de son équivalent Dreamcast 


yStation: 


Plus de 130 équipes pour 
un foot 100 % européen 


C'est agréable un jeu tout fini, mais n'oublions pas qu'auparavant Les développeurs ont dû 
passer de longues journées devant des menus bien complexes. Pas rigolo tous les jours, mais 
pourtant diablement indispensable pour nous Les joueurs. Etapes après étapes, le jeu s’anime, 
prend vie, mais tout d'abord chaque élément est défini de manière distincte. L'animation des 
joueurs, la création des stades ne formeront au final qu'un seul et même ensemble indissociable. 
Pour UEFA Striker, les footballeurs sont constitués de 250 polygones ce qui, avouons-le, est 
assez faible.… Quant à l'animation, à 25 images par seconde. elle permet de garder une bonne 


Le public réagit avec vigueur à la prestation des joueurs argentins. Grâce à la 
puissance de la Dreamcast, la modélisation des footballeurs est ultra-réaliste. 


petite fluidité au détriment des détails, malheureusement. 
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La gamme Atari 
sur PlayStation 


ILest des jeux que l'on a l'impression de connaître depuis 
toujours. Et puis le temps passe, on les oublie un peuiet 
ils réapparaissent comme par magie. Génération 
spontanée ? Non. Génie du marketing ? Plutôt... 


The Next Tetris 
tail es pes mort I SUN grâce 4 Hesbro, gui Ta Acheté. Tetris est décidément indéracinable. Dans cette nouvelle version, le principe 
Et devinez quoi ? Lorsqu'on possède Atari, on se dit qu'il NEtE à à ë 
reste bien évidemment le même. Je ne vous ferai pas l’affront de vous le 


est tout de même dommage de ne pas profiter de toutes 
les licences que la marque détient. Nous voilà donc avec 


rappeler. Signalons simplement que le soft gérera, entre autres nouveautés, des 
| plein de vieux titres remis au goût du jour pour satisfaire 


effets de gravité inédits et qu'il y aura des pièces constituées de plusieurs 


une clientèle devenue, fort logiquement, plus exigeante. couleurs différentes, pour bien corser les choses. Il faut bien avoir l'air d'innover 


Comme je ne sais pas par quel titre commencer, je vais 


un minimum. 


vous parler des six jeux de la gamme, en les classant par RER 

ordre alphabétique. Ou alors par date de sortie ?.. Missile Command Qhert 

Mmmmhh, les dates de sortie, c'est pas mal. Oui, mais ça Encore une fois, le principe L'ami Qbert a la manie de changer les cubes de 

fait trop sérieux... Va pour le désordre ! de ce jeu est simple (ce sont couleur. Mais il n'est pas le seul. Ses adversaires 

—_ de vieux titres, rappelons-le). le font aussi. Et ils n'ont pas les mêmes goûts que 
Centinède Des missiles extraterrestres Qbert ! Le but est donc de tout transformer selon 
Dans ce jeu assez particulier, vous vous retrouvez aux commandes d'un s'abattent sur différentes votre désir en vous déplaçant le plus rapidement 
véhicule capable de supporter une assez grande cadence de tirs et vous devez villes etc est au. ac votre possible dans tous ces décors en 3D. Ces étant 
jolie petite croix de visée et dit, Qhert reste un nom définitivement ridicule.… 


arrêter une chenille géante lors de ses déplacements vers le bas de l'écran. Le 
jeu, vu de haut et en 3D, vous autorise à vous déplacer dans toutes les 
directions et place un certain nombre d'obstacles sur votre chemin. L'option 
multi-joueurs — jusqu'à quatre personnes -— est prévue 


vos yeux acérés, qui devez 
les abattre avant qu'ils ne 
touchent le sol. Nouveaux 
décors, nouveaux ennemis, 
nouvelles armes... Tout y est, 
même la version originale. 


Seule « non vieillerie » de la liste, Glover est 
sorti sur N64 et PC, il y a de cela quelques 
mois. Dans le jeu, vous incarnez un gant (!) et 
vous êtes confronté à de multiples 
épreuves qui mettront à rudes 
épreuves vos réflexes, certes, 
mais aussi votre réflexion. Un titre 
éminemment sympathique qui 
possède une vraie personnalité. 


Voilà un vrai vieux jeu. Pong. Je crois 
qu'il est sorti l'année où je suis né, 
c'est vous dire. Le coup des 
raquettes qui se renvoient une balle 
sur un fond tout noir reste une idée 
de génie. Le Pong nouvelle 
génération, prévu pour octobre, 
propose bien évidemment des 
graphismes plus élaborés, avec des 
décors différents et tout le tralala. 


CONTACT HASERO F1 Hu RS . 
Enr) Simplicité et convivialité, voilà ce qui 


Se devrait être les points forts de ce titre 
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Electronic\ Art: 


Le ghost mode permet de ne pas être 
gêné par la présence du personnage à 
l'écran. 


Après GoldenEye, James Bond débarque cette 
ond fait son come back sur PlayStation. Développé par fois sur PlayStation dans Demain ne meurt 
{l T j . . , 
A MGM Interactive et Black Ops, Tomorrow Never Dies jamais. L'agent secret le plus classe du monde 


reprend, bien entendu, l'intrigue du film. Elliot Carver, sei- É È 5 È 3 
gneur absolu des médias, est déterminé à provoquer la pourrait bien créer. une fois encore, la surprise. 
guerre entre les Chinois et les Britanniques, usant de 
toutes ses ressources pour persuader l'un comme l'autre 
que l'attaque est imminente. Mais vous êtes Bond, James 
Bond, et vous allez l'en empêcher, usant de tout l'arsenal 


de cette vieille peau de Q. 


Ilest clair que le plus important, pour les fans, dans un jeu 
sur James Bond, ce sont les gadgets. Vous aurez accès à 
un bon petit paquet de ces friandises comme, par exemple, 
des détonateurs, des faisceaux lasers, des scanners à 
empreintes digitales, lance-roquettes miniatures, caméras 
reliées par satellite, etc. Vous aurez aussi un fusil sniper, 
ainsi qu'une quinzaine d'autres armes incluant des mines de 
proximité, des grenades et tout ce dont vous pouvez rêver. 
Le ghost mode permettra de ne pas nuire à votre visée, 
puisque le jeu se déroule entièrement à la 3 personne. 


Vous serez appuyé dans votre tâche par Wai Lin, l'agent 


secret chinois. Vous pourrez d'ailleurs la jouer durant tout semble-t-il, des mécaniques du jeu et des nombreux 

un niveau, 60 à 75 % de ceux-ci sont, par ailleurs, basés mouvements possibles. Au total, plus d'une dizaine de 
sur l'intrigue du film. Le reste cadrant avec l'univers que missions sont prévues, certaines vous permettant d'utili- 
l'on connaît. Par exemple, une scène en ski jamais appa- ser des véhicules divers. On parle d'un possible mode 
rue dans le film. en tout cas, pas dans celui-ci ! Par deux joueurs, sorte de deathmatch entre Bond et Wai Lin 
ailleurs, une partie de ces missions nécessitera plus de peut-être. Un potentiel certain, reste aux développeurs à 
discrétion qu'autre chose. Vous pourrez vous dissimuler, tout régler, surtout les caméras dynamiques, de manière 
avancer accroupi jusqu'à un garde, puis le supprimer dis- à ce que l’ensemble de ce qui est prévu fonctionne cor- 
crètement. Les développeurs sont assez satisfaits, rectement. 


ANNEES 


Si je ne l'ai pas dit en toutes lettres. vous aurez tout de même compris 
que Tomorrow Never Dies est une licence de plus à traverser La route qui 
sépare le cinéma du jeu vidéo. En ce moment. c'est la folie ! Alien 
Resurrection, Star Wars, Braveheart, e passe un bon paquet, tous Les 
films ou presque connaissent leur adaptation. Une logique qui. jusqu'ici, 
n'a pas encore fait correctement ses preuves et qui, pourtant, s'étend déjà 
aux comics (X-men. Spiderman). Finirons-nous par avoir des adaptations 
de qualité ? Tomorrow Never Dies pourrait, en tout cas, en être une. 


Nintendo 64 


Comme toutes voitures radiocomman- 
dées qui se respectent, celles de Re-Voit 
font des bonds impressionnants. 


Après le très moyen Buggy, Acclaim 

s'essaye à son tour à la simulation de voitures 
radiocommandées, avec Re-Volt. Coup de 
maître oucoup dans l'eau ? 


enter de reproduire le fun procuré par le pilotage 
d'une voiture radiocommandée est un exercice de 


Sortie en Europe: : septembre 9. 


ation 
Dans les rues de la ville, 
vous pouvez monter à 
loisir sur les trottoirs. 


style périlleux, pouvant facilement conduire à un gros 
plantage. Les derniers en date à s'être pris un gadin 
avec ce genre si particulier sont les développeurs de 
Gremlin, qui nous avaient gratifiés d'un Buggy assez 
moyen. Cependant, il en fallait plus pour dissuader 
les p'tits gars de chez Acclaim, qui se sont lancés à 
leur tour dans l'aventure de la simu. de voitures RC ! 
Leur titre, Re-Volt propose des atouts assez 
classiques. Aux commandes d’une petite voiture 
miniature, vous participez à des courses endiablées 
sur des circuits délirants. Grâce à sa taille réduite, 
votre bolide passe partout, fonce à toute berzingue à 


de: 
Nintendo'62] 
Grâce au Ram Pak, les graphismes de 
la N64 sont d'assez bonne qualité. 


travers les couloirs d'un musée, les parterres d'un 
jardin botanique, les allées d'un magasin de jouets 
et d'un supermarché où encore les rues de la ville. 
Sur chaque tracé, un certain nombre de power-up 
donnent en outre un peu de piquant aux courses, 
rendant l'issue des affrontements toujours 
incertaine. 


Un p'tit jeu marrant 


Avec votre paddle en guise de télécommande, les 
petites voitures ultra-nerveuses sont super-faciles 
à diriger. La jouabilité ne pose donc aucun 
problème, et les graphismes d'assez bonne facture 
(surtout sur N64, grâce au Ram Pak indispensable) 
rendent finalement Re-Volt assez fun et amusant. 
Avec son mode multi-joueurs, de 2 à 4 joueurs, 

il semble assez bien foutu pour plaire aux fondus 
de modélisme automobile et de courses délires. 
Acclaim aurait-il réussi à rééditer l'exploit de 
MicroMachines ? Ne reste qu'à attendre la 

version finale du jeu pour avoir le fin mot de l'histoire. 


Wnales ntin 
AGCIC AU 


TOTAL TÜME 


BEST ARATAMTES 
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Alors que la sortie de la Dreamcast en France se 
précise - septembre, c'est pour bientôt — Voici que 
Kalisto nous annonce une autre simulation de courses. 


Une bonne nouvelle... prévue pour la fin de l'année. 


Käalisto 


L'hélico dans le 
décor fait 
immédiatement 
penser à celui 
que l'on voyait 
sur le circuit du 
premier Ridge 
Bacer. Un clin 
d'œil voulu à 
Namco. 


es simulations de courses sont un genre très apprécié. 
C'est peut-être même celui qui marche le mieux en 
France. Forts de cette certitude, les gens de chez Kalisto 
nous ont préparé un jeu de courses portant le nom assez 
révélateur d’Xceleration (prononcez le x à l'anglaise en le 
séparant bien du reste du titre : « équséléréchieun »). En 
préparation depuis plus d'un an, dans les studios bordelais 
de Kalisto, cette simulation fait suite à Ultimate Race et UR 
Pro. Terminé pour le moment à moins de 50 %, 
Xceleration se veut, avant tout, fun et simple d'accès. 8 
voitures et 16 circuits (8 en intérieur, 8 en extérieur) seront 
disponibles de base. Les circuits en extérieur pourront être 
soumis à différentes conditions climatiques. Selon qu'il 
neige, qu'il pleuve ou qu'il fasse grand soleil, votre façon 
de conduire ne sera donc pas la même. C'est, en tout cas, 
à conseiller, si vous ne voulez pas passer votre temps à 
rattraper vos sorties de route. 


Beau et accessible 


Si Xceleration n'a pas la prétention de révolutionner le 
genre, il se veut toutefois assez riche et, esthétiquement 
parlant, tient à satisfaire les nouveaux critères graphiques 
que l'on est en droit d'exiger sur Dreamcast. Par exemple, 
le sight range (portée de la vue) va ici jusqu'à 400 mètres. 
Cela permet de voir le paysage loin à l'horizon et d'antici- 
per sans difficulté sur les virages, lorsque vous choisissez 
un point de vue caméra surélevé. Techniquement parlant, 
Xceleration tourne à 60 images/seconde et adopte une 
résolution de 640 x 480. Cela deviendra sûrement un stan- 
dard sur Dreamcast. Un mode 2 joueurs (écran splitté) est 
prévu et une option replay vous permettra de revoir votre 
course sous tous les angles, grâce aux 7 vues caméra 
allouées à celle-ci. Mais tout ça, ce sont des mots. Dans 
six mois, paddle en main, nous saurons vraiment quelles 
sensations nous attendent avec ce titre. Patience. 
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Une course 
futuriste à la 
WipEout. 

Hum, pas 
vraiment original 
tout ça ! 


Y a pas à 

MA dre, c'est fou 
A comme ça 

D à l'air fin un 

| poisson motion 


… 16 4 me'H 


L'originalité, la créativitéret l'indépendance. Voici 
l'étiquette défendue par Crave Entertainment: 
Une:jeune société californienne qui, en s'im- 
plantant en Europe, espère conquérir le Vieux 
Continent. 


u cours des quatre dernières années, la place de l’Europe 
dans l'industrie du jeu vidéo a beaucoup évolué. Dans le 
bon sens, évidemment. Ainsi, même s'il aura véritablement 
fallu attendre l'arrivée du trio Saturn, PlayStation, Nintendo 
64, pour que le public européen s'intéresse de plus près 
au petit monde des consoles, désormais la dynamique est 
bien lancée. Les joueurs peuvent donc enfin se rassurer, 
car, conscients du phénomène, les éditeurs du monde 
entier se préoccupent de plus en plus de notre bon Vieux 
Continent. Et, qui sait, après avoir été longtemps considéré 
comme l'éternel dernier de la classe, le marché européen 
pourrait peut-être bien devenir le cœur de l'industrie du jeu 
vidéo. Pure utopie me direz-vous ? Eh bien, au vu de la 
bonne santé actuelle des principaux éditeurs européens 
(Infogrames, Ubi Soft et Eidos en tête), mais surtout avec 
la récente implantation sur notre continent de Konami ou 
encore de Squaresoft, le rêve a des chances de devenir 
réalité. Pourtant, il est encore plus remarquable de consta- 
ter que, dans l'ombre des géants du jeu, qui de toute 
manière se devaient de quadriller le monde, certains nou- 
veaux éditeurs étrangers misent aussi sur l'Europe. Parmi 
eux, on retrouve la très jeune société Crave Entertainment, 
qui, dans la foulée de sa création, en juin 97, à Los 
Angeles, vient d'ouvrir son siège européen à Hambourg et 
des bureaux à Paris et Londres. Une implantation massive 
qui en dit long sur les ambitions de ce jeune éditeur califor- 
nien. En effet, alors que la tendance actuelle est au 
regroupement des éditeurs en grande multinationale, l'atti- 
tude de Crave est assez audacieuse, puisqu'il s'agit de 
jouer à fond la carte des « labels indépendants ». Parier 
sur l'indépendance et la créativité peut-il encore être 
payant à l'heure actuelle ? Un petit coup d'œil aux pre- 
miers titres proposés devrait nous apporter un élément de 
réponse. 


La politique d'édition de Crave Entertainment est axée 
autour de la création de produits en interne et la distribu- 
tion de produits issus de studios externes. Mais, pour l'ins- 
tant, vu le faible nombre de jeux développés en interne, il 
devient particulièrement intéressant d'observer les choix 
effectués sur les titres externes. On découvre alors le véri- 
table visage de Crave. Son attirance pour le Japon et, plus 
particulièrement, pour les studios Genki semble très pro- 
noncée. (voir encart). Ainsi, même si certains titres pré- 
sentés par Crave Entertainment n'ont rien de chefs- 
d'œuvre en puissance, au moins, dès son arrivée sur le 
marché européen, le jeune éditeur californien prend des 
risques pour tenter de s'affirmer. Une attitude trop rare ces 
derniers temps et qu'il était donc nécessaire de souligner 
(et d'encourager). Et si Crave parvenait à apporter un petit 
vent d'originalité dans ce monde fait de suites à rallonge et 
de grosses licences juteuses ? L'originalité finira bien un 
jour par payer, et Crave n'est peut-être que le fer de lance 
de cette nouvelle tendance. 


Bien qu'originale, la version japonaise Aerowings nous avait laissés un arrière-goût 
d'inachevé. Une situation rectifiée pour l'Europe ? 


0 alité et créativité 


Une réalisation technique de qualité, pour un plaisir A e * À à Des bottes, une canne à pêche, voici les accessoires 
1e jeu assez évasif. $ 5 idéaux pour bien profiter de Real Fishing. Un jeu de 


pêche sur PlayStation. on aura tout vu. 


On retrouve un RPG étonnant sur PlayStation (Jade Cocoon. voir News 
Europe), de la course automobile trépidante sur Dreamcast (Tokyo Highway 
Challenge, voir Joypad n°65) ou encore l'original Aerowings (la version 
européenne de Aero Dancing. voir Joypad n°85). Au moins, l'accent est mis 
sur La diversité des genres et, encore, je ne vous parle pas de Real Fishing, 
la première simulation de pêche que Crave compte distribuer en Europe, 
courant septembre ! Reste à savoir si Les possesseurs de PlayStation mor- 
dront à l'hameçon. Pour revenir à des titres plus traditionnels et puisque 
nous évoquons le cas des RPG, Crave semble vraiment apprécier ce type 
de jeu puisque Shadow Madness (voir nos Zooms dans ce numéro), l'un de 
ses plus gros titres développés en interne, est en fait une sorte de copie 
occidentale de Final Fantasy VIL. Attendez-vous donc à découvrir pas mal 
de nouveaux bons jeux d'aventure, dans les mois à venir. Mais Crave sait 
aussi miser sur les valeurs sûres et l'accord de distribution conclu avec 
Eidos pour publier Fighting Force et Gex 3 : Deep Cover Gecko sur Nintendo 
64 illustre le propos. En outre. la volonté de Crave reste d'être présent sur 
chaque plate-forme de jeu. C'est ainsi que d'ici la fin de l'année, près 
d'une douzaine de jeux seront édités et répartis sur PlayStation. Nintendo 
64, Dreamcast, Game Boy Color. Pas de jaloux. c'est promis. 


SE) 
| Aerowings 
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Éditeur : Crave Entertainment 
Machine : PlayStatior 
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Jade Lucuu) 


La léende de mamie 


2 


‘univers de Jade Cocoon est aussi féerique qu'enchanteur. 
Il n'y a pas de doute, en s'octroyant les talents de Katsuya 
Kondoh, les développeurs de Genki, à qui nous devons 
récemment l'adaptation de Virtua Fighter 3tb sur 
Dreamcast, ont réussi à faire passer leur jeu au rang de 
chef-d'œuvre artistique. En effet, ce maître de l'animation 
japonaise, qui travaille pour les studios Ghibli dirigés par le 
célèbre Hayao Miyazaki (Totoro, Porco Rosso ou encore le 
fabuleux Mononoke Hime, qui devrait finalement sortir en 
France cet été), a supervisé avec un rare goût artistique la 
réalisation des séquences animés et le design général du 
titre. Le résultat laisse tout simplement rêveur, tant la 
beauté des décors et l'ambiance générale de Jade Cocoon 
vous subjugueront. L'aventure se déroule dans le Japon 
médiéval, à l'époque où les épaisses forêts renfermaient 
encore tous leurs secrets et où de stupéfiantes forces 
naturelles intriguaient les hommes. Ces mystères, seul 
Garai, le sage du village de Syrus, avaient failli les percer 
à jour. Désormais trop âgé, il cherchait quelqu'un capable 
de reprendre le flambeau, afin de suivre, comme lui, le 
chemin de la vérité. De tous les jeunes hommes du village, 
Levant, le fils de Riketz, le plus valeureux chasseur de 
monstres, paraissait le plus apte. L'attaque soudaine des 
redoutables Onibubu précipita les événements. Syrus fut, 
en effet, ravagé par ces insectes venimeux et chaque habi- 
tant fut paralysé, en attendant d'être dévoré. Après avoir 
miraculeusement survécu à cet assaut, Levant n'a plus le 
droit d'hésiter. Il doit franchir la grande forêt maudite, afin 
de trouver un moyen de sauver son village. 


Un concept lassant 


Lors de sa sortie au Japon, en janvier dernier, Jade 
Cocoon avait l'avantage de surfer habilement sur la vague 
des Pocket Monsters. Dans l'Hexagone, malgré la prochai- 
ne sortie de Pocket Monsters sur Game Boy, nous ne 
devrions pas connaître un tel engouement. Enfin, pas 
d'une ampleur comparable à celle rencontrée sur l'archipel 
nippon, en tout cas. Le principe de l'aventure est, en fait, 
très simple. A l'image de tous les RPG classiques, vous 


Avant de vous 
rencontrer, VOS 
adversaires 
gambaderont 
gaiement sur le 
décor. Il est donc 
possible de 

les éviter. 


S'essayer à Jade Cocoon revient à tourner Les 
pages d'un magnifique livre d'images. Mais 
l'imaginaire et la poésie du titre süuffiront-ils à 
effacer la répétitivité du jeu ? Pas évident. 


CS er, 2 PRE - à ue 2 
Grâce à l'ocarina de votre père, vous pourrez envoûter des monstres, pour 
ensuite les apprivoiser 


mènerez de fréquents combats contre plus de 150 
espèces de monstres différentes. Pourtant, ici, petite nuan- 
ce, l'objectif premier est de capturer ces créatures, puis de 
les apprivoiser, pour en faire vos alliés. Bon, bien évidem- 
ment, il est aussi nécessaire de combattre mais, plus que 
l'énergie de Levant, c'est en faisant monter l'expérience de 
vos familiers et surtout en croisant les espèces (ce qui 
donne une infinité de combinaisons) que vous aurez une 
chance d'avancer plus avant dans l'aventure. Lors des 
combats, vous invoquez vos monstres et déclenchez leurs 
attaques spéciales. Sorts magiques et autres effets 
spectaculaires seront de la partie, soyez-en certain. En 
tout cas, vous aurez été prévenu, il va falloir vous transfor- 
mer en maman poule pour monstres. Pour y parvenir, vous 
devrez effectuer de fréquents allers-retours entre la forêt et 
le village. Néanmoins, même si cet aspect de Jade 
Cocoon est assez original, pour un RPG distribué en 
France, nombre d'entre nous risquent de lui reprocher son 
caractère trop répétitif. L'aventure est sublime, le scénario 
assez bien travaillé, la réalisation technique irréprochable, 
mais, dans le fond, on peut encore se demander si le jeu 
n'est pas un peu trop lassant à la longue. 


Ou crayon au pixel 


Au cours du développement. l'équipe de Katsuya Kondoh a effectué un nombre impressionnant 
de planches de travail. Ainsi. entre les dessins préparatifs. les croquis rapides ou encore les 
ébauches de caractère, les graphistes se sont vraiment lâchés. Chez Genki, on maîtrise le 
coup de crayon, c'est une certitude. Alors, soyons francs. les décors de Jade Cocoon 
supportent aisément la comparaison avec Le travail de Square ! Une ambiance féerique 
qui envoûterait même Le plus insensible d'entre vous. IL suffit de savoir ouvrir les yeux. 


GARAI'S 
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JEETLE FOREST 


Un univers féerique 
et enchanteur 


Dans la version européenne, tous les 
dialogues seront bien évidemment 
traduits en français. 


: 
hrs 
fim...that mélody! 4] 


Héht you be the son of Hiketz? 
he Cocoon Master of Syrus? 


Editeur: PediStorm/ Take Tv 
Machines : PlayStation et Nintendo 64 
Sortie en Europe: 
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FICKINB LOCK 


Un simple bouton action permet de crocheter, ouvrir les 
portes, etc. 


Tiens, un pote. Vous à Ke ; 14e 

PL SUCRE liens, je me sens d'humeur à jouerles 
ver les autres personnages, ë . ü ÿ ë 

au cours d'une mission. mediums. aujourdhui. Pour Rainbow 
Six, je Vois... je Vois un jeuravecune 
super bonneidée, mais une maniabilié 
et une technique plus que médiocres: 
Normal, j'ailune pré-version dans/ma 


boule detcristal: 


m ya des jeux dont on a des tas de pré-versions, au fur et à ua 7 
mesure de leur retard. Parmi eux, il y en a qui n'ont de du Wa 7, WE US 
cesse de s'améliorer et de nous faire attendre tel Soul C'ECRTE EF 


Reaver. Les autres, en voyant l'échéance s'approcher et 
les défauts se multiplier, nous font peur, chaque fois un 
peu plus, comme Rainbow Six. Déjà sorti sur PC, le jeu, 
adapté d'un roman de Tom Clancy, avait conquis son 
public. Alliant action et stratégie, puisque vous êtes placé 
dans la peau d'agents spéciaux type G.I.G.N., au cours de 
missions périlleuses dont la plus classique reste le sauve- 
tage d'otages, il avait effectivement de quoi plaire. 


On est sur PlaySta 


Mais sur PlayStation. Ça change tout. Les photos d'écran 
de cette page sont issues de cette version et, comme vous 
pourrez le constater, l'ensemble de la réalisation graphique 
ne promet guère d'émois. La version N64 sera peut-être 
plus avantagée sur cet aspect. Toujours est-il que cette 
nouvelle version à laquelle nous avons joué présente un 
défaut majeur, qui, lui, ne s'oublie pas aussi facilement Lancer une grenade à l'endroit désiré 
qu'une qualité graphique médiocre : une difficulté particu- relève du miracle. 

lièrement énervante, en partie due à une maniabilité atro- 
ce. De plus, la programmation est bourrée d'incohérences. 
Ainsi, par exemple, il m'est arrivé de lancer deux grenades 
dans un couloir, sans que les terroristes qui s'y trouvent ne 
semblent affectés. Mais, persuadé de l'efficacité de ce 
geste, je me suis avancé dans le couloir en question et, 
paf, je me fais descendre en une balle, sans autre forme 
de procès. Pourtant, moi, j'ai vu des terroristes résister à4 
balles de fusil mitrailleur. Bref, c'est rageant, car mal dosé, 
mal programmé, et, sous prétexte de réalisme, il faudra 
sans doute une bonne dizaine d'essais par mission pour 
réussir. Alors, évidemment, le jeu n'est pas fini, mais 
quand on voit qu'entre la dernière version jouable et celle- 
ci, alors que plusieurs mois les séparent, seule une carte a 


Penseront-ls à mettre une æ instruction 
RME ARE S pour les otages, genre « pousse-toi », 
été ajoutée, on est en droit de prendre peur au regard de pour éviter au joueur d'être bloqué par 
limminence de la sortie. un abruti ? 
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au jeu 


Anne Kournikova ne manie peut- 
être pas aussi bien un paddle 
qu'une raquette de tennis, mais 
elle s'y essaye avec entrain. 


L_— 
n regard de braise, un délicat sourire, une voix suave.… Un sourire — 
Anna Kournikova se tenait tout près de moi. Aaaah |! pour Anna, et | 
Anna... Allez, allez ressaisissons-nous. C'est amusant tout à l'écran le jeu 


Smash Court 
Tennis édité 
par Sony. 


de même mais, il y a encore un mois, le tennis m'intéres- 
sait autant qu'un concours de pétanque organisé par l'as- 
sociation caritative de Trifoulli sur Montivi. Enfin, j'exagère 
un peu quand même. Et puis, un matin, comme par 
enchantement, j'ai découvert le fabuleux Anna Kournikova 
Smash Court Tennis de Namco... Plus qu'un jeu, une révé- 
lation. Pour ceux qui n'auraient pas compris, désolé mais 
je ne m'étendrai pas plus ! Tous ces détours, pour vous 
dire que lors de notre rencontre, la veille de l'ouverture des 
internationaux de Roland Garros, la charmante Anna, 
visiblement en pleine forme, s’est prêtée de bon cœur à 
quelques parties de « son » jeu. Le pad à la main, la jeune 
Russe est une vraie pro. Anna Kournikova semble donc 
avoir beaucoup appréciée sa première expérience 
vidéo-ludique avec Namco et il ne serait pas étonnant de 
la retrouver un de ces jours dans un nouveau titre. dans 
un jeu où elle ne jouerait plus le simple rôle de potiche. 


=T 


END 


Éditeur : Infogrames 


Machine : PlayStation 


Sortie en Europe : 


TT means enr Aer 


ea culpa, mea culpa, mea culpa... Ben ouais, on s'est un 
peu planté le mois dernier. La simulation de balle au pied 
de PAM (SnowRacer 98) ne s'appelle pas Ronaldo 
Football mais bien Brazil V-Soccer. Eh oui, désormais, le 
| V sera la lettre générique de la gamme sport de l'éditeur 
lyonnais. Mais bon, ça arrive à tout le monde, hein ? 
D'ailleurs, ne dit-on pas que l'erreur est humaine ? Hormis 
PÉRRESERSREREE ce petit changement, rien de vraiment transcendant à se 
mp2 20 5 para He mettre sous la quenotte, Annoncé pour la rentrée, Brazil 
È V-Soccer ne cesse d'être repoussé. Le lancement est 
maintenant prévu pour la fin de l'année. Argh ! Passer 
après FIFA 2000 et ISS Pro Evolution, vous savez ce que 
ça signifie ? Quant à l'aspect technique, ce ne sont assu- 
rément pas les quelques rares images subliminales diffu- 
sées à l'E3 qui nous permettront de vous livrer nos pre- 
mières impressions ! To be continued donc. Quoi qu'il en 
soit, à ce stade du développement, Infogrames préfère 
garder le secret le plus absolu sur sa production. Le but : 
surprendre les joueurs. Cela tombe bien, on ne demande 
pas mieux. Vivement la fin de l'année alors. 


Éditeur : 


Sortie: en Europ: 


G-Police aura été l'un des titres phares de 
Psygnosis en 1997. Déjà: oui. Pour cette suite, 
l'éditeur, ou du moins ce qu'il en reste. compte bien 
créer la surprise. 


i Psygnosis n'existe plus vraiment désormais (la plupart 
des studios de l'éditeur étant fermés), les titres de la 
chouette sont encore bien vivants. Le pendant de Colony 
Wars, G-Police, aura donc sa suite. Le premier G-Police, 
jeu de tirs épique, avait donné pas mal de fil à retordre à 
l'ami Willow, il y a de ça quelques temps maintenant. Mais, 
au final, il avait plutôt été apprécié. Cette suite devrait 
combler les aficionados du premier, qui n'avaient pas trou- 
vé dérangeantes sa maniabilité corsée et sa distance d'af- 
fichage particulièrement réduite. Au moins, G Police 2 ne 
va pas les dépayser… 


Un peu de progrès 


Tout du moins, côté technique. C'est un poil plus joli, mais 
les mêmes problèmes subsistent depuis le premier. Enfin, 
presque, puisqu'en ce qui concerne le moteur 3D et l'affi- 
chage, une amélioration notable a été apportée. Ainsi, au 
lieu de découvrir les buildings au dernier moment et de se 
les prendre en pleine poire (c'est ça, le popping), le jeu 
dessine désormais ce qui est hors distance d'affichage en 
wireframe, c'est-à-dire en fil de fer simplifié, pour éviter 
d'avoir ce genre de mauvaises surprises. Outre la tech- 
nique, de nombreuses autres améliorations ont fait leur 
apparition. En premier lieu, ce sont 3 nouveaux véhicules 
qui viendront appuyer l'hélicoptère futuriste du premier 
volet. De plus, conscients du fait que le premier opus était 
corsé, les développeurs ont prévu un tutorial plus poussé 


et ont rabaissé quelque peu la difficulté. Le nombre des 
armes est passé de 14 à 25, ce qui nous fait une jolie pro- 
gression, et chaque mission a désormais des objectifs mul- 
tiples. Les briefings seront plus clairs mais aussi plus 
concis, appuyés par des digits vocales. Enfin, même l'affi- 
chage à l'écran a été simplifié pour plus de clarté. 


Pour le reste 


Pas grand-chose à signaler. L'histoire est encore plus futu- 
riste et servie par des cut-scenes temps réel, ainsi qu'une 
FMV en début et fin de jeu. Les fans devraient être com- 
blés, même si l'ambiance semble un peu trop impersonnel- 
le. Les musiques sont, en effet, assez peu rythmées, mais 
surtout les voix et les bruitages moins dynamiques que 
dans le premier épisode. Cela dit, G-Police 2 n’en devient 
que plus sombre et c'est sans doute là un désir des déve- 
loppeurs. Nous verrons qui gagnera la belle, entre ce titre 
et Colony Wars 3 : Red Sun ! 


Curieusement. Colony Wars a eu moins de succès chez nous que 6-Police. C'est bizarre, pour 
nous. il n'y avait pourtant pas photo. Et encore plus curieux, les Américains ont fait le choix inverse. 
En tout cas. pour ceux ql ent contrariés par la sortie de Colony Wars 2. en ne voyant pas venir 
celle de 6-Police, voilà qui devrait récompenser leur attente. 
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naturellement 
droit à un 
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course. 
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La motion capture des pilotes inclut les chutes. 
Ils se relèveront (peut-être), iront chercher leur moto 
et repartiront. 


Lun des rares titres non 
estampillé «WCW » de THQ sortira 
chez nous, grâce à Ubi Soft. Il s'agit 


du 2 opus de Castrol Honda Super- 
bike Racing, un jeu de courses en 
Superbike, sans catcheurs. 


HQ et nous, une grande histoire d'amour. C'est en tout 
cas avec surprise que nous avons été informés de leur 
Hi collaboration avec Ubi Soft, et surtout du titre qui en 
bénéficiait : Castro! Honda Superbike. Un jeu de motos ! 
Avouons-le, les concurrents sont peu nombreux, en ce 
domaine, sur PlayStation. Mais ils sont présents et un 
Moto Racer 2 peut, à l'heure actuelle, se targuer d'être 
l'un des meilleurs du genre. THQ dispose cependant 
d'une sacrée licence, celle du champion du monde 97 
de la spécialité, le motoriste Honda. 


Réalisme maïs accessibilité 


Le communiqué de presse insiste effectivement sur ces 
deux points pourtant rarement compatibles, D'un côté, un 
soft réaliste, avec des modèles physiques et des caracté- 
ristiques adaptées des statistiques officielles fournies par 
les équipes Castrol Honda, des réglages pointus incluant 
les pneus, rapports de vitesse, suspensions ou encore la 
gestion des dommages de la moto. De l'autre, l'assurance 
que le jeu s'adresse également aux débutants, avec des 
niveaux de difficulté en conséquence et des modes de jeu 
pour tous les joueurs. S'ils réussissent le tour de force de 
satisfaire débutants et confirmés, chapeau bas ! Toujours 
est-il que, pour les uns comme pour les autres, 5 vues 
seront disponibles, tout comme des caméras dynamiques 
Zoomant, changeant d'angle de vue, etc., 20 circuits, offi- 
ciels ou urbains, ou encore le circuit de test de Honda au 
Japon. Enfin, un mode 2 joueurs en écran splitté est 
prévu. Peut-être Castro Honda permettra-t-il à THQ d'éle- 
ver enfin le niveau de ses productions ? 
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joueur. 
vaudre-t-il celu 
de Moti 
Racer 2 : 
Pour l'instant 
rien n'es 
moins sûr 
mais avec THG 
on s'attend : 
tout 


Certains 
circuits seront 
fictifs. 
D'autres 
reprendront 
les tracés 
officiels 

de la saison de 
superbike. 
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iw Machine : Nintendo 64 L. | 0 
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2s pièges fourbes sont disséminés un peu partout dans les 
anjons. Attention où vous mettez vos pattes ! 


Une chambre 


STATS 


_r classique, 

ous-titré Epreuves des Quatre Tours, Shadowgate 64 vous comme il en 

propose d'incarner un Elfe du nom de Del Cottowood (et existe des 
non pas Elwood). Votre but est de réussir les épreuves miliers de par È 
le monde. ù 


imposées par quatre tours immenses (tour des disciples, 
de Lacmir le sorcier, du dragon et, enfin, de la caserne 
des gardes). Représenté en vue à la 1'€ personne, le jeu 
vous propose de résoudre de nombreuses énigmes. || faut 
faire attention à tout, pour trouver sa voie et déjouer la 
multitude de pièges qui parsèment ces donjons obscurs. 


\u A 


Un chevalier trône 
fièrement dans 


LNIS 


D'une qualité de réalisation tout à fait correcte, cette:salle obscure. 
Shadowgate 64 fait dans le jeu de rôle classique et effica- Tentez de discuter 
ce. Un titre peut-être pas très original, dans le fond, mais avec lui, vous verrez 
plutôt réjouissant, dans la forme. bien ! 


Editeur : Eidos 
Machine : PlayStation 
Sortie en Europe : septembre 99 


nt 1 rentré | 


| l'est certain isiblement, le mois dernier, je me suis un peu > 
qu'avec la masse emballé, en annonçant le test de Soul 
de détails et de Reaver pour ce numéro. On commence à { 
cut-scenes (des ; à : « 

dizaines de dizaine), s'y habituer, il est encore à la bourre ! 
Soul Reaver est Pourtant, j'y ai cru dur comme 

long à finaliser. fer, jusqu'au dernier moment. J'ai | 
retenu mon souffle, j'ai fait des 
offrandes à Bouddha, tout ça... 
Mais la nouvelle d'un nouveau 
retard s’est malheureusement confir- 
mée. Soul Reaver ne sortira qu'en sep- 
tembre. Et encore, maintenant, je n'en 
suis même pas sûr, même si Eidos et 
Crystal Dynamics l’annoncent. Je ne 
vais pas me faire avoir deux fois, non 
plus... Nous voilà donc avec un mois plu- 
tôt creux et c'est d'autant plus dommage que 
c'est le fameux mois double. En tout cas, du 
coup, le jeu bat déjà un record, avant même sa 
sortie : celui de plus grand nombre de dates de sortie 
annoncées cette année |! YŸ a intérêt à ce qu'il soit à la 
des détails sans arrêt, modifier les effets hauteur de mes espérances, rogntudju', et c'est pas 
spéciaux, etc. Se disperseraient-ils ? peu demander... 
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Si la série des Monster Truck Madness 
cartonne aux Etats-Unis, elle risque d'épro 
ver plus de difficultés pour s'imposer chez 
nous, à moins que les nombreux modes 
multi-joueurs délirants créent la surprise. 


ur Nintendo 64, si vous mettez de côté les Mario Kart-like, 
en ce qui concerne les simulations automobiles potables, 
comment dire. hum, ah oui, voilà, en fait c'est quasiment le 
néant ! En effet, on retrouve bien V-Rally 99 et F1 World 
Grand Prix (WipEout 64 et F-Zero X n'étant pas vraiment 
des simulations) mais, mis à part ces deux titres, ce n'est 
pas vraiment l'extase. Alors, lorsque Take 2 annonce la sor- 
tie de Monster Truck Madness 64, on entendrait presque 
des soupirs de soulagement. Ce titre de courses off-road 
nous vient, en fait, du monde du PC. Aux Etats-Unis, la série 
distribuée par Microsoft comprend même deux épisodes qui 
ont chacun remporté des succès assez importants. En bref, 
avec de gros 4x4 (véritables vitrines publicitaires) bien boos- 
tés et aux roues surdimensionnées, il vous faudra user de 
toutes les ruses, pour parvenir à vous frayer un chemin sur 
la petite dizaine de parcours archi-bosselés. Des courses à 
l'américaine, avec tout ce que cela peut sous-entendre. 


Un monde de finesse 


Dans Monster Truck Madness 64, la conduite pépère 
n'existe pas. Après quelques tours de roues, les premières 
sensations du hors-piste viendront vous assaillir. 
Franchement, à quoi bon suivre la piste, alors qu'en 
contournant une colline, en empruntant le plus de raccour- 


limites de la finesse sont encore repoussées. 


Jouez au foot avec de grosses camionnettes. Les 


En fonction des 
conditions 
climatiques, la tenue 
de route de vos 
monstres évoluera 
fortement. 


Pour s'imposer il faudra obligatoirement froisser de la tôle. 


cis possibles, on gagne un temps fou ? Ici, la conduite n'a 
rien de bien complexe ; il suffit d'appuyer sur le champi- 
gnon et d'éviter les éléments du décor (c'est un minimum 
tout de même). Jouer du pare-chocs est vraiment primor- 
dial et une course ne se remporte jamais dans la facilité. 

En ce qui concerne les modes de jeu, l'accent a été mis 
sur les parties multi-joueurs. Ainsi, tous les modes seront 
accessibles de 1 à 4 joueurs en simultané et certains, 
comme la poursuite contre la police, l'arène de destruction, 
le football géant ou la simulation de poulet sur roues (véri- 
dique !), s'annoncent particulièrement délirants. 
Malheureusement, techniquement, malgré la présence 

d'un mode haute résolution, les graphismes se révèlent 
assez baveux et le fog très présent en crispera plus d'un. 
Rien de miraculeux donc. Mais, sans être un grand jeu, 
Monster Truck Madness 64 pourrait bien malgrè tout s'en 
sortir, grâce à ses nombreux modes multi-joueurs. Il ne 
reste plus qu'à espérer que la réalisation technique et la 
jouabilité ne se révèlent pas trop apocalyptiques dans la 
version finale. 


Le nombre 
d'ennernis affichés 
en même temps est 
assez conséquent ! 


Éditeur : Pigayback Interactive 


Sortie en Europe : septembre 99 


pièges bien sentis. 


Après avoir testé quelques-unes de leurs 
idées dans ce qu'il convient d'appeler Le 

« brouillon » Legend, ils remettent ça avec 
Soul Fighter. Mais, cette fois, ils passent 
aux machines nouvelle génération. 


egend, beat'em all médiéval fantastique, sorti sur 
PlayStation il y a plusieurs mois, bien que médiocre, for- 
çait l'admiration : à l'heure où la moindre équipe de déve- 
loppement compte un minimum de 10 personnes, ce titre 
avait été fait par moins de 5 personnes ! Et ils n'ont pas 
lâché l'affaire, puisque Soul Fighter y ressemble plus 
qu'un peu. Sauf que, là, ils sont bel et bien 10 : 6 g 
phistes et 4 programmeurs, dont l'expérience s'est bâ 
autour de titres comme Burning Road et Explosive 
Racing. Toujours est-il que Soul Fighter ressemble énor- 
mément à Legend. Espérons qu'ils sauront aboutir à 
quelque chose d'intéressant mais, déjà, graphiquement, 
nous ne sommes plus dans le même monde ! 


Je passe sur l'énorme paragraphe technique, qui s'amuse 
à chiffrer polygones, résolutions et tout le toutim. En ce 
qui concerne le jeu, on retiendra qu'il est entièrement en 
3D temps réel - même si rares sont ceux à ne pas l'être 
aujourd'hui - et qu'il utilise de la motion capture en 60 
images seconde. Il s'agit toujours de beat'em all en 3D 
dont la vocation est de renouer avec le feeling des bornes 
d'arcade d'antan. 6 niveaux sont prévus, eux-mêmes divi- 
sés en 10 sous-niveaux, avec une petite map en 3D pour 
se repérer. Vous aurez la possibilité de jouer 3 person- 
nages différents, qui utiliseront des armes variables pour 
affronter les quelques 40 ennemis différents et les 6 boss. 
On vous en dira plus, dès réception d’une première ver- 
sion Dreamcast, qui arrivera, je le prédis, avant la version 
PlayStation 2... 
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ans le futur, les malfrats de la pire espèce posséderont une 
chance de sauver leur peau. en volant ou, plus précisément, 
en planant. Ainsi, pour retrouver sa liberté, il s'agit de rempor- 
ter le grand tournoi des Aironauts. Un sport aux règles simples 
puisqu'une fois équipé d'une sorte de deltaplane à la voilure 
métallique et au design révolutionnaire, vous devrez remplir 
plus de 60 missions assez diverses. Dans de vastes arènes 
pas super esthétiques, vous alternerez entre des courses 
contre des drones cybernétiques, des parcours imposés 
(genre, hop, toi aussi, apprends à traverser des anneaux de 
couleur) et, tout simplement, des affrontements contre 
d'autres adversaires. C'est fou ce qu'on s'amuse au troisième 
millénaire. On attendra les productions Dreamcast du déve- 
loppeur Red Lemon Studios pour être vraiment surpris. 
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Psygnosis 
PlayStation 
octobre 99 


gagneraient à 
être un 
peu mieux | 
réglés. Les 
perades des 
adversaires 
ont tendance 
ä être 
trop 
systéma- 
tiques. 


Sygnosis, ou du moins ce qu'il en reste, s'essaie, avec 
Kingsley, à un genre nouveau, celui de l'action/aventure 
pour juniors, et s'éloigne un peu de ses préférences habi- 
tuelles. Kingsley est un petit jeu qui s'adresse aux plus 
jeunes, sur un modèle semblable à Guardian's Crusade 
ou Tail Concerto. Très simple, il vous place dans la peau 
de Kingsley, un renard qui souhaite devenir chevalier. Ce 
jeu d'aventure entièrement en 3D emprunte beaucoup à la 
plate-forme, pour de longs passages dans les labyrin- 
thiques donjons que vous devrez traverser. Le monde des 
fruits regorge de problèmes qui ne demandent qu'à être 
résolus, et les quêtes, boss et recherches d'objet se suc- 
céderont de manière très classique. Côté technique, l'en- 
semble paraît très correct. Ne reste qu'à savoir si la quête 
sera vraiment entraînante. 


Editeur : Dreamworks In tive 


Sortie en Europe : septembre 99 


ntz n'est autre que le titre américain du fameux film 

d'animation Fourmiz, sorti au début de l'année. Pour sa 

conversion en jeu vidéo sur la Game Boy Color, les 

concepteurs ont préféré adopter le genre de la 

plate-forme, style qui d'ailleurs, sied le mieux au jeune 

public. Reprenant les moments-clés du film, Fourmiz vous 

met dans la peau d’une... fourmi. Vous commencerez par 

une exploration de votre fourmilière dans laquelle vous 

devrez trouver la fourmi-contremaître, puis partirez à la 

conquête de votre indépendance. Proposant des 

graphismes pour l'instant très sommaires, Fourmiz fait 

pourtant déjà preuve d'une maniabilité exemplaire et d'une Des séquences de poursuite viennent 
qualité d'animation plus qu'honorable. De plus, il mixe agrémenter la monotonie du jeu. 
adroitement actions et recherches, et promet de Ti peut s'accrocher aux lianes pour 
nombreux stages haletants. Prévu pour le mois de atteindre des recoins insoupconnés 
septembre, le jeu devrait probablement réjouir les fans. 


Editeur Übi Soft 


Sortie en Europe : septembre 99 


epuis l'excellent Top Rank Tennis, aucun soft du genre ne 
se profilait à l'horizon sur Game Boy. Enfin, jusqu'à mainte- 
nant. Car AIl Star Tennis viendra s'ajouter à la ludothèque 
sportive, en offrant un tennis de haute volée, si vous me 
permettez l'expression. Son point fort est de proposer des 
joueurs de l'A.T.P. comme Chang, Novotna, Philippoussis, 
Conchita Martinez, Coetzer ou Kuerten. Et, en plus, il com- 
blera les connaisseurs avec ses trois modes de jeu (smash 
tennis, arcade et bomb tennis), qui se révèlent très com- 
plets en la matière. On retrouve en fait toutes les options de 
jeu qui avaient fait son succès sur N64, avec notamment la 
possibilité d'effectuer des doubles ou de choisir sa surface 
de jeu (terre battue, gazon ou bitume). Aussi, la démesure 
ne s'arrête pas en si bon chemin puisque les scores seront 
audibles via des digitalisations vocales du meilleur effet. 
Pour conclure, les parties s'avèrent très jouables et se 
caractérisent par des échanges de balles rapides qui autori- 
sent la plupart des coups utilisés au tennis. AST99 meilleur 
que Top Rank Tennis ? En tout cas, c'est bien parti pour. 


Qui, il s’agit bien de Ronaldo sur cette image. Oui, il fera bien 
partie du jeu dont le nom est désormais Brazil VSoccer 

{cf page 81 des news Europe), de l'éditeur Infogrames. 

Oui, on vous en dira plus très prochainement ! 


e sport a toujours eu une place prépondérante 
ans les jeux vidéo. Ludique à La base, lorsqu'il 
‘est pas gangrené par des substances illicites, il 
arvient à faire l'unanimité parmi les aficionados 
e tout poil. La rentrée prochaine nous promet 


ncore de bien belles parties en perspective : c'est 
ourquoi nous avons voulu faire Le point sur Les sorties de jeux de sports les plus probables, dans 


mesure du possible bien entendu, la visibilité à moyen terme sur Les diverses El 
bujours un peu floue. Merci, messieurs Les éditeurs. Alors, en attendant de pouvoir se défouler 


ur tous les terrains du monde, sportez-vous bien ! 


Lis Editeur : Nintendo 
Machine : Nintendo 64 
décembre 99 


World Grand Prix 


Un mode «replay» d'une beauté à couper le 
souffle, voilà ce que peut offrir F1 World GR 


parviendre-telle 
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D & offrir des 


} sanmienato oh 'FANXG! RAR € oi -70 ette nouvelle simulation de F1 ne devrait pas créer l'événe- 

. ment. Sur la version E3, on ne notait effectivement aucune 
véritable amélioration par rapport au volet précédent. Les 
sensations de conduite, faute de force centrifuge, sont tou- 
jours aussi classiques et, a priori, ne transcendent pas le 
genre. La réalisation graphique, elle, tient la route, bien 
que le jeu ne semble pas gérer le Ram Pak. Mais bon, 
sait-on jamais, une surprise de dernière minute, ça peut 
toujours arriver. Les voies de Nintendo sont vraiment impé- 
nétrables… 


AS Editeur Nintendo 


‘ if Machine : Nintendo 64 
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{ne faudra pas s'attendre à quelque chose de révolution- 
naire, avec cette actualisation de la célèbre simulation de 
basket-ball. Kobe Bryant 2 devrait néanmoins corriger 
toutes les petites imperfections de la précédente mouture, 
à savoir une motion capture intégralement revue et une 
plus grande rapidité dans le jeu (les actions manquaient un 
peu de punch sur la version antérieure). Le Kobe Bryant 
nouveau devrait, en outre, bénéficier d'une réalisation gra- 
phique un peu plus léchée. Slurp ! Le gameplay, quant à 
lui, conservera toute sa technicité, qualité qui a fait de 
Kobe Bryant premier du nom le meilleur jeu de basket sur a 
Nintendo 64. Un réalisme encore accru 
pour Kobe Bryant 2. 
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ous n'y échapperez pas. EA 
Sports se devait de marquer cette 
- presque - fin de millénaire, avec 
un ultime volet PlayStation. FIFA 
2000 ne sera certainement pas 
aussi « révolutionnaire » que la 


Editeur : 
Machine : 
Sortie en Europe novembre 4 


précédente mouture. Néanmoins, les quelques informa- 
tions distillées au compte-gouttes par la grosse Bertha de 
la simulation sportive laissent espérer une réactualisation 
de qualité. Une meilleure l.A., des collisions entre joueurs 
plus réalistes, une motion capture encore plus coulée, des 
commandes améliorées notamment pour les gestes tech- 
niques, un temps de réponse optimisé, un système de 
contres totalement inédit ; comme vous pouvez le consta- 
ter, la liste des nouveautés (et des promesses) est longue. 
Autre changement notable : à l'instar de NBA Live 99, les 
visages des joueurs exprimeront, en temps réel, joie, colère 
et douleur. Cela suffira-t-il à rendre cette édition 2000 
indispensable? Mystère et boule de choucroute. 


EA Sports fêtera 
dignement la fin 
du millénaire, 
avec une nouvelle 
mouture de son 
FIFA carrément 
démentielle ! 


rormul: 


Editeur EA Sports 
Machine : PlayStation 
Sortie en Europe ‘: novembre 99 
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OFFICIAL TIMING 
Une version PC offrant une excellente qualité d'image. 


près l'insipide série des Nascar qui n'a fait que dépérir au fil des années, EA Sports s'attaque 
à la Formule 1 ! A priori, l'éditeur dispose, pour ce titre, d’une licence officielle. On devrait 
donc logiquement retrouver les vrais noms des écuries et tous les pilotes de la saison, On 
n'en sait malheureusement pas plus pour le moment, puisqu'à l'E3, rien ne fut montré à ce 
sujet. Un concurrent inattendu pour Psygnosis et son Formula One 99 et qui pourrait bien, si 
Electronic Arts emploie son savoir-faire, être un titre dangereux pour la concurrence ! 


Éditeur : à 
Machines : PlayStation et Nintendo 6 
Sortie en Europe: novembre 9 


e relatif insuccès de cet excellent jeu de boxe n'a apparemment pas décou- 


ragé EA Sports. Il faut dire que, pour une fois, une suite s'imp 


ment, les modes de jeu de Knock Out Kings 99 n'étant pas tout à fait à la 
hauteur du reste de la simulation. En plus d'un mode entraînement et d'un 
mode carrière dignes de ce nom, EA Sports devrait également revoir la 
rapidité du moteur 3D ainsi que le temps de réponse des coups. N'oublions 
pas non plus que, cette année, l'éditeur devra faire face à un concurrent de 


poids : Prince Naseem Boxing de Codemasters. Un combat à 


osait vrai- 


suivre. 


|__| 


Machines : PlayStation et Nintendo 64 


Sortie en Europe novembre 99 


INL 2000 


a version 99 était, à quelques options 
près, identique à la version 98 et il ne 
faudra pas attendre plus de cette 
édition 2000 de la plus populaire des 
simulations de hockey sur glace. Bien 
sûr, du côté d'EA Sports, on nous 
annonce plein d'améliorations subtiles au niveau des contrôles, de la réponse des 
commandes, du moteur de jeu et des sets tactiques. Mais bon, on connaît la chan- 
son, hein ? Néanmoins, les indécrottables de la NHL peuvent compter sur une réac- 
tualisation de qualité truffée de modes de jeu (saison customisable, play-off, etc.). 
Pour la révolution, il faudra certainement attendre une version PlayStation 2 ou 
peut-être Dreamcast. 


1remière Division 
‘o0thall Manaver 


oujours dans un souci de diversification, EA Sports se lance, avec ce titre, sur le 
créneau assez particulier du management footballistique. Un genre très populaire en 
Grande-Bretagne mais boudé par le public français. Dédié aux équipes françaises 
de première division, ce titre ambitionne de devenir LA référence absolue. Pour y 
parvenir, Première Division Football Manager (titre non définitif) proposera des 
matchs en 3D temps réel d'une qualité visuelle équivalente à celle de FIFA et, bien 
sûr, tout un tas de menus bien compliqués bourrés de statistiques, de graphiques, 
de schémas incompréhensibles qui raviront les grands stratéguerres du foot. Le tout 
consacré à la première division française uniquement. De son côté, Infogrames, 
avec sa toute nouvelle gamme sport, prépare sa riposte. La guerre des football 
manager aura-t-elle lieu ? 


Éditeur EA Sports 
Machine : 
Sortie en Europe: : octobre 99 


Sled Storm, un jeu d'une 
grande originalité, qui 
devrait passionner les 

fans de vitesse et de 
simulation pure. Un titre 
à suivre en tout cas ! 


ncore un produit original qu'on attend avec impa- 
tience. Cette simulation de motos-neige a effecti- 
vement fait forte impression au salon de l'E3. Et 
puis, ça nous change des sempiternelles simula- 
tions de foot et de basket, non ? La version défini- 
tive, prévue pour cet automne, proposera des 
courses haletantes sur 14 circuits chaotiques, de 
nombreux embranchements, un mode 2 joueurs 
en écran splitté et 4 types de compétitions dont un 
concours de big air vraiment spectaculaire. La réa- 
lisation et les modèles physiques ne devraient, 
quant à eux, pas trahir la réputation de l'éditeur. 


Ugby War 


vec Rugby World Cup 99, EA Sports marche sur les traces de Codemasters et de son 
très bon (mais difficile) Jonah Lomu Rugby qui, deux ans après sa sortie, n’a toujours 

pas été détrôné, faute de concurrents. Personne ne s'y attendait vraiment et l'annonce 
n'en a été faite que très récemment. Au vu de l'expérience de l'éditeur, on peut espérer Editeur EA Sports 


de ce titre encore tenu secret quelque chose de grandiose. On vous en reparle très pro- L < Machine PlayStation 
Ë h 


il is ! Et av il : 
chainement, promis ! Et avec des images en plus. ie en Europ 
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A Sports a enfin compris que tourner en rond pouvait à terme s'avérer 
dangereux. Après la boxe, l'éditeur va tenter une petite incursion dans le 
monde méconnu du supercross. Prévue sur PlayStation et Nintendo 64, 
cette simulation de moto X vous permettra de vous mesurer à 25 des plus 
grands pilotes de la discipline et de bouffer gravier et moucherons, en 
enfourchant une dizaine de modèles 125 et 250 cm3. En outre, ce titre pro- 
posera un mode championnat, des courses à deux en écran splitté, une 
compétition de sauts extrêmes (discipline très appréciée de Christopher 
Reeve) et, E.A. Sports oblige, des modèles de pilotage ultra-réalistes, his- 


toire de se vautrer en beauté. 


Editeur Midway 


Machines : PlayStation et Dreamcast 
Sortie en Europe : automne 99, 


‘éditeur de Mortal Kombat va nous proposer sa propre vision de la 
boxe, vers la fin de l'année 99. Tout ce que l’on sait, pour l'instant, 
après y avoir joué de longues minutes à l'E3 (l'éclate totale !), c'est 
que Ready 2 Rumble Boxing utilisera les commentaires de Michael 
(Z) Buffer, speaker sportif de renom outre-Atlantique. Autrement, le 
titre promet une vingtaine de boxeurs aux styles de combats hétéro- 
clites plus ou moins réalistes ainsi que trois modes de jeu (arcade, 
championship belt et head-to-head). Conçu pour exploiter le modem 
de la Dreamcast, il permettra sur cette plate-forme d'affronter des 
adversaires « online ». Un concurrent de plus pour E.A. Sports ? 


Éditeur: Sega 


Machine : Dreamcast 


Sortie en\Europe : décembre 99 


) | ||] omme vous vous en doutez, NBA 2000 sera un jeu de basket- 
| ‘ | | | ball. Et pas des moindres, puisqu'il profitera des dernières 
| | | technologies en matière d'animation avec ses mille six cents 


mouvements capturés sur un vrai sportif ! Ça calme ! De plus, 
son moteur 3D tourne à soixante images par seconde, ce qui 
garantit une fluidité d'animation à toutes épreuves ! D'ailleurs, 
vu de loin, la version E3 ressemblait à une véritable retrans- 
mission télé, surtout au niveau des « replay » proprement hal- 
lucinants ! Reprenant les vingt-neuf équipes de la très célèbre 
ligue de basket, NBA 2000 comptera un total de quatre cents 
joueurs aux caractéristiques variées et qui offriront, aux ama- 
teurs de ce sport, un moyen de se défouler virtuellement sur le 
parquet. Vive le savoir-faire made in Sega ! 


Fiat Editeur: Kona 
12 É em Machines : PlayStation et Nintendo € 


1 
" | "i Sortie en Europe: automne 


ro “volution 


vec Konami, les choses ont au moins le mérite d'être claires, 
on parle bien d'évolution et non de révolution. Pour ce nou- 
veau volet, les développeurs ont concentré leurs efforts sur 
l'esthétique et la motion capture. |l y avait trop peu de diffé- 
rences techniques entre ISS Pro et ISS Pro 98 ; l'éditeur n'a pas voulu refaire la même erreur. Concernant la jou 
bilité, on note également pas mal de petits plus, comme la possibilité de faire des une-deux aériens. Le nombre 
sets tactiques, quant à lui, a été revu à la hausse. ISS Pro Evolution intégrera également un système de feinte 
plus sophistiqué, calqué sur celui de FIFA 99 et un mode training avec des mini-épreuves. Pour finir, l'1.A. a été 
considérablement renforcée pour des phases de jeu encore plus techniques. Le nombre d'équipes demeure ma 
heureusement encore trop restreint : 50 équipes nationales, des formations olympiques mais toujours pas de 
clubs. Un handicap de taille face aux 300 équipes et aux nombreuses licences de FIFA 2000. Qui vivra verra. 


Infogrames 
Dreamcast 
fin d'année 99 


ps, © Éditeur : 
M] Machine : 
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es jeux de snowboard fleuris- 
sent en grand nombre, surfant 
sur la vague pécuniaire de la 
mode de la glisse. Il faut pour- 
tant avouer une chose : de tous 
les titres sortis précédemment, 
aucun ne nous avait fait réelle- 
ment forte impression. 

Pourtant, il semblerait 
qu'Infogrames soit bien parti 
pour nous pondre, pour la fin 
de l'année, le jeu de snowboard ultime. En effet, Supreme Snowboarding 
utilise des postures sur le surf réalistes et privilégie le fun, en axant son 
intérêt sur les tricks et les prises de carres fidèles aux forces centrifuges 
en action. Doté d'une réalisation remarquable (effets de lumière, textures 
vivantes, haute résolution), espérons que le soft tienne toutes ses pro- 
messes ! Une bien belle occasion pour Infogrames d'imposer sa gamme 
sport. Au fait, pourquoi le jeu ne s'appelle-t-il pas V-Snowboarding ? 


Acclaim 
Dreamcast 
fin d'année 99 


ricks Style ne verse pas dans la banalité, 
puisqu'il vous plonge dans le futur et plus 
précisément dans le milieu hard-core de 
la glisse ! Si vous avez encore à l'esprit 
les skates futuristes du film de Robert 
Zemekis dans Retour vers le Futur 2, 
vous saurez donc à quoi vous attendre 
avec ce titre d'Acclaim. En effet, il propo- 
se des épreuves de streets sur diffé- 
rentes aires composées de modules 
(rampes, tremplins…) à base de tricks 
qui vous rapporteront des points et un 
classement. Vous pourrez aussi vous 
adonner aux joies de la luge à réaction, 
en empruntant des tubes à grande vites- 
se. En bref, de la glisse surréaliste pour 
les amateurs de productions bizarres. En 
tout cas, pour le moment, le titre est réel- 
lement très impressionnant d'un strict 
point de vue technique. 


Les autres titres prévus 


naco GP 2 (Nintendo 64/Ubi Soft) => septembre 99 

icial Formula One (PlayStation/Eidos) => octobre 99 

y Hawk Skatehoarding (PlayStation/Activision) => octobre 99 
Fear Downhill (PlayStation/Codemasters) => octobre 99 

nce Naseem Boxing (PlayStation/Codemasters) => octobre 99 
Ja Rally 2 (Dreamcast/Sega) => octobre 99 

1 Boarders (Dreamcast/Sega) => novembre 99 

{Drive 6 (Dreamcast, PS/Gremlin) => décembre 99 

ttX (PlayStation/Sony) => date indéterminée 

to Racer 3 (PlayStation/Sony) => fin d'année 99 

Moto 3 (PlayStation/Sony) => fin d'année 99 

iolute Football 2 (PlayStation/Interplay) => novembre 99 

ver Boat 2 (PlayStation/Interplay) => décembre 99 ? 


Du 5 au 7 septembre prochain se tiendra à Londres l'ECTS, 
le salon européen des jeux vidéo. L'entrée est réservée aux 
professionnels mais vous pouvez poser votre marque sur 
l'événement. En effet, Joypad. a été choisi pour représenter 
la France à la remise des ECTS Award Le principe est 
simple : vous, lecteurs de Joypad, votez pour les 3 meilleurs 
jeux console de 1999 (sortis obligatoirement entre sep- 


tembre 98 et l'été 99). Notre directeur des rédactions 
mettra alors son beau costume de pingouin, cirera 
ses chaussures et nous représentera dans une 
superisoirée. Devant plein de regards ébahis, 
il montera sur une scène et remettra le 
prix des lecteurs de Joypad. 

Et, allez, juste pour vous récom- 
penser de l'effort, une main 
innocente tirera un bulletin 
au sort et lui enverra un 
jeu. 


Bulletin de vote à renvoyer à : Joypad, vote ECTS, 124 rue Danton, 
TSA 51004, 92538 Levallois Perret Cedex 


Nom : 

Prénom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville : Si je gagne le jeu gratuit, 

Je vote pour les jeux suivants : ma console est une : 

l Nintendo 64 :: Dreamcast 
2 PlayStation Game Boy 


3 Titre du jeu : 
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ATIENDIONS, APRES CA 
PAR GOLLUM (jchieze@hfp.fr DÉFRUANTE €3, LA 2 
TENSION EST QUELRE 

PEU RETOMBÉES eve 


un business 


COMME NOUSNOUS!Y ATTENDIONS, APRÈS LA DÉFERLANTE 

E3, LA TENSION EST QUELQUE PEUIRETOMBÉE. QUE VOULEZ- 

VOUS, LES CONSTRUCTEURS, COMME LES ÉDITEURS, ONTEUX 

AUSSI LE DROIT DE SE REPOSER... EN/ESPÉRANT SEULEMENT 

QUE CETTE SITUATION/NE SE TRANSFORME PAS EN 

HIBERNATION JUSQU'À NOËL. QUOI QU'IL EN SOIT, CE MOIS-CI, CERTAINS ACCORDS 

ASSEZ INTÉRESSANTS ONT ÉTÉ SIGNÉS TANDIS QUE LES TROIS GÉANTS (SONY, NINTENDO, MUSIQUES DE JEU 
SEGA) ONT RENDU/PUBLIC LEURS RÉSULTATS FINANCIERS POUR L'ANNÉE 98/99. LE RETOUR AUX GRAMMY 

DES VACANCES DEVRAIT ÊTRE PLUS AGITÉ. AWARDS ! 


suivre cette politique 
d'expansion, en où 
vrant en septembre 
prochain deux nou 
veaux bureaux marke 
ting en Espagne à 
Madrid et en Suède à 
Stockholm. Décide- 
ment, ces derniers 
N temps, les entreprises 

Codemasters ra européennes ont sor 


le sabre d'abordage 


rs, c'est un peu la force tranquille de 
l'industrie du jeu vidéo. Sans esbroufe, la société 
s'est finalement imposée. Ainsi, après s'être im- 
planté en France et en Allemagne, Nick Wheelright 
le dirigeant de Codemasters, a décidé de pour- 


NAMCO DANS LA TOURMENTE 


DES GÉANTS AUX PIEDS D’ARGILE 


Sony fait 
crise mine 


2| PlayStation. 


Nintendo, 
toujours là 


in 
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Sega encore 
en baisse 


-CORPORATION: 
SE GA on Business Pertérmance 


Dreamcast. 


BI SOFT S’ALLIE 
DISNEY 


cn ns 
Ubi Soft 


KONAMI ET MICROSOFT MAIN DANS LA MAIN 


Dienep 
INTER 
ACTIVE 


ALORS QUE L'ÉTÉ S'ANNONCE CHAUD ET RICHE EN ORAGES - NOUS AVONS EU DROIT À 
DES “ TEASERS “ EN MAI ET JUIN - VOILÀ QUE LA RUBRIQUE NETPAD, EN PERPÉTUELLE 
ÉVOLUTION, SE RELOOKE. PAS DE CHANGEMENTS FONDAMENTAUX, REMARQUEZ, MAIS 
UNE CLASSIFICATION PLUS SIMPLE, PAR MACHINE. CELA VOUS PERMET DE REGARDER 
IMMÉDIATEMENT CE QUI VOUS INTÉRESSE. ET PUIS, IL N'Y À PLUS DE DATES, CES DERNIÈRES 
FAISANT FIGURE D'INFORMATIONS SOMME TOUTE SUPERFLUES. UNE RUBRIQUE PLUS 
CLAIRE, VOILÀ, EN RÉSUMÉ, CE QUE NOUS 
VOUS PROPOSONS. BONNE LECTURE ! 


PAR CHRIS ET GOLLUM 
(cdelpierre@hfp:fr, 
jchieze@hfp.fr) 


aming News, FGNonline; 


Game Onlin 


) 


CEX, Godi 


La branche américaine de Sega vient de confirmer 
le développement d’un nouveau Ridge Racer sur 
Dreamcast. Bien que le jeu soit prévu pour le 
courant de l’année prochaine, pour l'instant, 
Namco ne s'est pas prononcé à ce sujet 


Le magazine japonais Famitsu a mené une 
enquête sur les chances de portage des jeux 
arcade de Sega sur Dreamcast. La liste est la 
suivante : Fighting Vipers 2 (60 %), Daytona USA 
2 (80 %), Scud Race (50 %), SpikeOut (60 %), 
Virtua Striker 2 (120 %). 


L'éditeur Clean Fight travaille sur un jeu de foot 
baptisé WW Soccer. Mêlant gestion des équipes 
et options plus traditionnelles, la principale 
innovation du titre réside dans la possibilité 
d'effectuer des matchs via Internet. Hop, vous 
appelez vos potes à l'autre bout du monde, et 
c'est parti pour 90 minutes. Le tout pour 
Dreamcast, Excellent. 


Visual Concepts l’un des développeurs internes 
de Sega US, travaille sur un jeu de football 
- américain particulièrement prometteur. NFL Football 
possédera ainsi une animation ultra-fluide à 60 
images/sec, près de 1 700 animations différentes 
(soit 6 fois plus que ses concurrents), ainsi qu'un 
système d'intelligence Artificielle inédit et très 
réaliste. Le titre accompagnera le lancement de 
la Dreamcast en septembre aux Etats-Unis. et 


DREAMCAST 


ere | 
pourrait bien débarquer en Europe dans la foulée. 


Les fans risquent d'être comblés. 


Gremlin annonce le développement de Rally 
Masters. Au programme, vous retrouverez 22 
bolides, 51 courses et un mode 4 joueurs en 
simultané. L'option de jeu via Internet reste pour 
l'instant à l'étude. Etonnant pour une console qui 
mise beaucoup sur le jeu en réseau 


Ouïcast, le futur gros titre d'Infogrames, sera bien 
adapté sur Dreamcast en fin d'année. Un jeu d’une 
beauté rare que les fans d'aventures oniriques 
aïtendent avec impatience. On vous conseille de 
jeter un œil sur le prochain numéro de Joystick 
pour en savoir plus. E | 


C'est désormais une certitude : Konami ne travaille 
sur aucune version Dreamcast ou Nintendo 64 , 
de Metal Gear. Bon voilà, maintenant, vous 
pouvez tous pleurer. 


LucasArts travaille actuellement sur un jeu Star 
Wars : Episode One sur Dreamcast. Le jeu 
s'illustrera par sa variété, puisque des phases 
d'aventure, de shoots, de combais au sabre-laser, 
ainsi que des courses seront intégrées. Attention 
à l'indigestion 


L'éditeur Red Lemon prépare pour la fin de l'année 
un shoot nommé avec délicatesse Take the Bullet 
(prends-toi une balle). Dans ce jeu d'action avec 
vue à la 1'e où 3 personne, il vous faudra vous 
frayer un chemin à travers près de 12 niveaux en 


utilisant sans retenue la pleine puissance des 18 
armes mises à votre disposition. Grâce au pistolet 
(oui, oui, celui de House of the Dead 2) et à notre 
cher modem DC, vous pourrez même participer 
à des deathmatch organisés sur le Net jusqu'à 
16 joueurs en simultané 


Rockstar prévoit d'adapter Gran Theft Auto 2 sur 
Dreamcast. Tout simplement regrettable. 


| Hidden and Dangerous, l’un des meilleurs titres 
de Talonsoft sur PC sera adapté sur Dreamcast 
Un mode multi-joueurs via Internet est d'ores et 
déjà prévu 


Au Japon, le prix de la Dreamcast baisse de 
10 000 yens pour aïteindre désormais la modique 
somme d'environ 1 000 de nos francs (19 900 
yens) ! Sega a aussi annoncé le passage en 
gamme Classic de Virtua Fighter 3tb, Sonic 
Adventure, Pen Pen Tilcelon, Godzilla Generations 
et July qui, à partir du 24 juin, ne coûteront plus 
qu'environ 100 francs ! Alors, dernier essai pour 
aïtirer les joueurs ou bien simple générosité ? 


Yu Suzuki vient d'annoncer un énième report de 
Shenmue. La sortie prévue pour le 5 août passe 
donc au 28 octobre ! Sega commence à nous 
inquiéter. 


Les créateurs de Phantasy Stars ont débuté le 
développement de Project Ares, le prochain RPG 
en 3D sur Dreamcast. L'histoire se déroule dans 
un XVE siècle fantastique où les navires ailés 
Sillonnent le ciel. Une aventure onirique que Sega 
annonce comme révolutionnaire. On a hâte de 
voir ça. 


Hudson a dévoilé son prochain titre Dreamcast 

Il s'agira de Super Producer, un jeu dans lequel 
Vous incarnez un producteur de boys band et 
autres stars de la pop. On est bien loin de 
Bomberman ! Il faudra faire passer des auditions, 
maîtriser les coûts de production, lancer des 
campagnes publicitaires, soigner le look de vos 
protégés, mais surtout battre vos concurrents du 
Top 50 ! Trop puissant d'être une star. 


Langrisser connaîtra une suite sur Dreamcast. 
Baptisé Langrisser Millenium, histoire de bien 
nous rappeler que nous approchons tout 
doucement du troisième millénaire, ce Tactical- 
RPG présenté intégralement en 3D, devrait être 
disponible au Japon à la fin 99, début 2000. Un 
itre très attendu par les fans d'aventure, tant ce 
genre reste encore peu développé sur Dreamcast. 


NTENDO 64 


Konami vient à peine d'achever son Castlevania 
64, qu'une suite nommée Castlevania Special 
Edition est en préparation. Prévu pour la fin de 
l'année, ce nouvel épisode vous placera dans la 
peau de Kohnel et se déroulera quelque temps 
avant l'arrivée de Reinhardt et Carrie dans le 
château du Comte aux dents longues. Après 
Star Wars Episode One et Resident Evil 3, les 
préquels sont décidément à la mode ! 


A l'origine, Kirby 64 devait être l’un des titres de 
lancement de la Nintendo 64. Depuis, le jeu avait 
carrément disparu... pour refaire son apparition 
dernièrement sous une forme totalement différente ! 


De la course bizarroïde, Kirby s'est donc muté en 
un jeu de plates-formes/action tout en 3D. Comme 
quoi il faut toujours garder espoir. 


Nintendo US vient de passer un accord avec la 
chaîne de location de vidéos Blockbuster, afin de 
permettre aux joueurs de Pokémon Snap 
d'imprimer certaines images du jeu sous forme 
de vigneties autocollantes. D'innocentes vignettes 
qui coûteront tout de même près de 18 francs 
l'unité. Les petits profits n'existent pas, l'intérêt de 
l'opération non plus, vous me direz 


Le prochain titre de Nintendo sera la suite d'un 
célèbre jeu de motocross sur NES, j'ai nommé 
Excitebike 64. On retrouvera pas mal de circuits, 
de nombreux angles de caméra censés donner 
un look TV, ainsi qu'un éditeur de parcours et un 
mode 4 joueurs en simultané. Sensations et 
convivialité garanties. 


LES INFOS CHAUDES DU NET 


Takara s'apprête à sortir en octobre un jeu de 
baston 3D reprenant les héros de la série Beast 
Wars. Vu la qualité de la version PlayStation, on 
peut craindre le pire. 


Devant le succès remporté au Japon par Smash 
Brothers, lé premier jeu de combats de Nintendo, 
la société a décidé de mettre en chantier une suite. 
Bien évidemment, de nombreux nouveaux 
personnages phares de Nintendo viendront gonfler 
les rangs des combattants 


Alors que dans le monde, Nintendo vendait 7,96 
millions de Nintendo 64 l'année dernière. dans 
le même temps, la firme avait écoulé pas moins 
de 13,5 millions de Game Boy. C'est clair, être 
petit et vieux ne constitue plus un handicap. Un 
beau message d'espérance. 


Nintendo a.annoncé qu'un upgrade de Zelda 
Ocarina. of Time verrait le jour d'ici à la fin de 
l'année. Au programme, nouvelles quêtes et 
donjons inédits. Vite, vite 


En attendant Superman et Noël, Titus travaille 
actuellement sur Xena the Warrior Princess : The 
Talisman of Fate. Ce jeu de combais en 3D 
reprenant les héros (quel grand mot) de la série 
TV du même nom est en fait le premier d'une série 


de 6 jeux estampillés Xena ! Il va falloir se faire 
une raison. 


Pour son grand retour, Mario abandonne la 3D et 
la plate-forme. Ainsi, dans Super Mario Adventure, 
véritable RPG sauce plombier moustachu, vous 
évoluerez dans le royaume Champignon et 
rencontrerez de nombreux personnages directement 
issus de la faune marioesque. Un titre au rendu 
très cartoon qui devrait satisfaire les plus jeunes 
d'entre vous. 


Après Resident Evil et Street Fighter Alpha, Capcom 
vient de dévoiler les premières images de Ghosts 
N’ Goblins sur Game Boy Color ! Une version très 
proche de l'original avec toutefois de nouveaux 
passages comme les séances sous-marines. C'est 
trop puissant le recyclage ludique ! 


AU P6H00 TIME Bio 


Alors que nous attendons toujours Dragon Quest 
VIl sur PlayStation, Enix sortira, au cours de l'été, 
Dragon Quest Monsters || sur Game Boy. Juste pour 
la petite histoire : c'est grâce au succès incroyable 
de la première version de ce jeu GB, qu'Enix a pu 
enregistrer une hausse de son chiffre d'affaires cette 
année. Rentabilité, quand tu nous tiens 


Nintendo a déclaré avoir vendu 6 millions de 
Game Boy cette année, ce qui représente tout de 
même 100 000 ventes par semaine ! Un dirigeant 
de la firme s'est même senti obligé d'ajouter : « La 
Game Boy Color se vend plus en une semaine que 
les prévisions de ventes 99 pour la Dreamcast ! ». 
Alors là, c’est vraiment pas très cool et en plus 
c'est juste super faux. C'est beau d'avoir le 
succès modeste. 


Après avoir dernièrement connu quelques cinglants 
revers sur PlayStation, Takara se tourne du côté 
de la Game Boy Color pour sortir son Choro Q 
Hyper Customer Bull. Espérons alors que toute la 
créativité des développeurs ne soit pas passée 
dans le choix du titre. Avec Takara, on peut 
s'attendre à tout 


Dans le petit monde des portables, le Game.Com de 
Tiger reste pour le moment assez inconnu. Pourtant, 
avec des adaptations de Metal Gear Solid, Castlevania 
Symphony of the Night, Resident 


Evil 2 ou encore Sonic, Tiger BGl 
pourrait marquer des points face à 

la concurrence. Surtout que, 
visuellement, la qualité graphique | 
des jeux paraît sidérante ! Une 
portable à suivre de près, car elle 
pourrait créer la surprise. 


Sega a certifié qu'il développerait bien des titres 
sur Game Boy Color, WonderSwan et Neo Geo 
Pocket Color. Le premier titre en préparation serait 
le très japonisant Sakura Taisen, J'en connais qui 
se frottent les mains... 


PLAYSTATION 


Sony prévoit de sortir Everybody's Golf 2 en juillet, 
au Japon. Cette simulation, dont le premier 
épisode s'est vendu à 1,6 million d'exemplaires 
au pays du Soleil levant, proposera cette fois de 


nouveaux modes tournois et des mini-jeux 
compatibles Pocket Station. 


Selon une interview accordée par les développeurs 
de Metal Gear Solid à un magazine japonais, la 
PlayStation 2 serait la plate-forme idéale pour 
sortir un MGS 2. Ne reste plus qu'à attendre. 
Longtemps 


Bandaï travaille sur un titre appelé Silent Bomber. 
Il sortira cet été au Japon. Vous y incarnez un 
membre du groupe militaire * Hornet * et devez 
infiltrer et détruire un vaisseau ennemi géant. Il 
vous faudra y placer différentes bombes à 
retardement. Vous pourrez également utiliser 
certains types de bombes contre les ennemis 

| croisés dans le jeu : des bombes au napalm, 
paralysantes ou agissant sur la gravité. Un jeu 
explosif. 


plus réaliste (un peu comme dans FFVIII). L'histoire 
se déroule ici au pays de Fargaia, un monde 
parallèle de Wild Arms 1. 1! y aura 3 personnages 
principaux : Ashley, Lirka et Brad, qui ressemblent 
étrangement aux héros du premier épisode... 


Alors que Dragon Quest VII se fait toujours 
attendre, Enix prépare déjà de nouveaux jeux sur 
PlayStation 2. On parle d'une nouvelle version de 
Star Ocean (un autre de leur RPG phare) et d'un 
jeu incluant de très nombreux films et photos 
digitalisés, qui utilisera sans aucun doute le 
support DVD 


Toute une palette d'accessoires Barbie va déferler 
Sur le marché du jeu vidéo. La PlayStation, la 
Game Boy et le PC sont les premiers visés. Dans 
les mois à venir, il faut donc s'attendre à voir 
débarquer des paddies roses à l'effigie de Barbie, 
des Memory Card Ken ou tout autre accessoire 
du genre, dans la plupart des magasins de jeux 
vidéo, en tout cas américains. 


Sony et Whoopee Camp travaillent sur la suite de 
Tomba (qui se nomme fort logiquement Tomba 2). 
ILy a fort à parier que ce jeu de plates-formes se 
révèlera tout aussi décalé et original que le 
premier. 


Rollcage Extreme est prévu pour le printemps 
2000. Le jeu inclura 20 nouveaux circuits, 6 
environnements différents et de nouveaux modes 
de jeu : stunt mode (cascades), rumble soccer 
(un jeu de foot où tout vibre ?) et destruction time 
attack 


La suite de Syphon Filter est d'ores et déjà prévue 
Aucune information officielle n'est pour le moment 
disponible, mais il faut s'attendre à jouer de 
nouveau avec Gabriel Logan en 2000 


Theme Park World, suite de la célèbre simulation 
de gestion de parc d'attractions, est prévue sur 
PlayStation. Sur PC, les graphismes sont riches 
et délaillés, mais il risque d'en être autrement sur 
notre chère console 32-bits. Reste à voir, dans le 
fond, de quelle façon le jeu va innover… 


Un nouveau Tomb Raider est en préparation sur 
PlayStation. Si cela ne fait pas réellement figure 
de surprise, ce qui l'est davantage, c'est 
qu'apparemment Lara Croft ne sera plus le 
personnage principal du jeu. On parle plutôt d’une 
nouvelle héroïne black, toujours aussi sexy, qui 
la remplacerait. Le jeu se nommera selon toute 
probabilité Tomb Raider IV : Last Revelation et 
sortira avant Noël 99. Si TRIV n'était pas présent 
au dernier salon de l'E3, c'est apparemment 
parce qu'Eidos désirait montrer un jeu assez 
« représentatif » de ce qu'il veut faire. Affaire à 
suivre... M 


Square annonce la sortie d'un nouveau RPG : 
Dew Prism. L'équipe qui s'en occupe a déjà réalisé 
Chrono Trigger et Xenogears. Deux personnages 
sont sélectionnables au début de l'aventure : Lew 
et Mint. La trame du jeu se dévoile différemment 
selon le héros que vous choisissez d'incarner, Ils 
cherchent néanmoins tous deux un objet magique 
appelé. Dew Prism ! 


La suite de Wild Arms, Wild Arms : 

Second Ignition, est prévue pour le 
dernier trimestre 99 au Japon. Le jeu 
sera cette fois entièrement en 3D et les 


NeiPad 


\ 
) 


LES INFOS CHAUDES DU NET) 


Pour son prochain Road Rash sur PlayStation, 


| Electronic Arts recherche des musiciens 
indépendants capables de proposer des morceaux 
en adéquation avec l'esprit du jeu. Une chance 
de faire connaître sa musique à travers le monde 
de façon pour le moins originale. 


Nouvelles informations concernant Tenchu Il, 
toujours prévu pour début 2000. Le jeu proposera 
de jouer avec 3 ninjas différents : Rikimaru, 
Ayame et un personnage que l'on ne connaît pas 
encore, Ils posséderont chacun leurs points forts. 
L'histoire se déroulera avant celle de Tenchu 
premier du nom. De nouvelles armes feront leur 
apparition. Une douzaine de missions seront 
incluses dans le jeu. Elles se révéleront plus 
longues et plus compliquées que celles du 


premier épisode. Un éditeur de niveaux sera aussi 
compris dans le jeu. 


Detonator Gauntlet, de Working Designs, est un 
RPG tactique mettant en scène des robots. Vos 
troupes peuvent utiliser différentes armes, différents 
panels de sorts et doivent mener à bien plus de 
50 missions. Lorsque deux unités se rencontrent 
et se battent, le point de vue change et nous 
montre les protagonistes de la bataille de façon 
rapprochée. 


MaXimmerse 
Forthone ho at Wal gti one ao! 
dt pri a 20 ao MA 


Numerical Design Ltd annonce un partenariat 
avec Sony. Ses outils de développement 
« Netimmerse déjà utilisés par certains 
développeurs de jeux, serviront à créer quelques- 
uns des premiers titres PlayStation 2, Ces outils 
permettent de développer les titres plus 
rapidement et plus facilement, puisqu'ils incluent 
de nombreuses fonctionnalités de base qu'il n'est | 
plus besoin de programmer (animation des 
personnages, création de textures, etc.) 


Lors d’une interview accordée au magazine 
Chicago Sun Times, George Lucas s'est montré 
abasourdi par les capacités de la PlayStation 2 
Morceaux choisis : « Je viens juste de terminer 
ce film (Star Wars Episode |), qui est en quelque 
sorte le nec plus ultra de ce que l’on peut réaliser 
en ce moment. Jusqu'à présent personne n'était 
capable de réaliser de telles choses. Nous avons 
créé des personnages virtuels entièrement en 3D 
et des environnements en 3D possédant une 
qualité visuelle photographique. Nous regardions 
le résultat et, fiers de nous, nous nous disions 
que nous étions loin devant tout le monde. Et 
puis, ils (Sony) présentent ce jouet (la 
PlayStation 2), et voilà qu'elle est plus puissante 
que tout ce que nous avons utilisé. Elle peut 
recréer tout ce que nous avons fait dans le film 
Je veux dire, nous avons travaillé pendant quatre 
ans pour en arriver là, et voilà que d'ici un an, 
cette technologie sera à la disposition de tout le 
monde. Cela n’est pas de la même qualité que 
les effets que nous avons intégrés au film, mais 
cela se révèle d'une qualité amplement suffisante 
pour une télévision. C'est bluffant. » Il continue 

« J'ai été aussi étonné que vous avez pu l'être 
Je l'ai examiné et me suis dit que tout allait trop 
vite. Ce qu'ils ont accompli est au-delà de toute 
compréhension lorsque vous vous y connaissez 
en matière d'ordinateurs. Le truc, c'est que la 
PlayStation 2 travaille en temps réel. Nous 
n'avons pos réalisé la Menace Fantôme en temps 
réel. Quelques-uns des plans du film ont 
demandé 48 heures de calcul. Nous avons des 
ordinateurs géants qui travaillent 24 heures/24. 
Et bientôt, ils seront capables d'en faire autant 
en temps réel alors que vous êtes assis 
tranquillement dans voire salon.» 


Un périphérique original, le MP3 Enhancer, devrait 
bientôt voir le jour sur PlayStation. Cet appareil, 
qui se fixe à l'arrière de la console (à l'instar d'un 
Action Replay), permettra de lire des CD contenant 
des fichiers de musiques au format MP3 sur votre 
console. Intéressant mais peut-être pas très 
légal. 


ma3enhancer 


mB3 on your Playstation 


LUMBAMM GUELIAUdEAIENENIUA 
= Cerété/illfaitchaudietiées avions volent 
bas Gress'esttransformeendomi Cruise 
— «le tempsidiuntest OnavVraiment eu du 
mallluifairecomprendreiquilnepilotait 
ù pasraimentiuniavion dechasseEnlplurs, 
S x (ifaitdela désynchronisation cardiaque. 


ul ridicule, éphémère Comment SEGA 
t-illosésortirunitelljeusurune machine 

ssilpuissante OnVattous!finihpanicroire 
uele géantnipponlaime prendre des coups: 


Un jeu à la Greg avec des bébêtes Mignonnes 


quisefoutentsur|agueule dans lajoie ét 
lbonne humeur/Moïi le délirenippon, ça 
meldépasse/Jetrouvecalimite concept, 


CTI 

ois petites pages dezapping, histoire de 
ouverque les cancres della profession 
vent être mauvais mêémelen période de 
cances Onne se refait pas. 


Bonben, çava être vite réglé ! Ce 
mois-ci, les gars, un seul jeumérite 
vraiment de faire partie de votre 
ludothèque.ll s’agit, bien évi- 
demment, dutroisième volet d'Ace 
Combat. Certainement l’opus le 
plus abouti de lassérie. Scénario 
en béton, dogfisht vertigineux, 
c’estle jeu de l'été Le problème, 
c’est quesivous ne maîtrisez pas 
la langue de Toshiro Mifune, vous 
risquez de passer àa.côté de pas 
mal.de choses. Pourletreste, c’est 
la misère, surtout du côté dela 
Dreamcast. Sesa nouslivre un 
Dynamite Deka2 honteux etindi- 
geste: Dessorties éparses, des pro- 
ductions de secondes zones,.le 
retardide Shenmue... Aïe, aïe, aïe, 
nous; on’aimetbien a Dreamcast 
mais là, toutella rédac commence 
à'se faire beaucoup de soucis... 
Gloups! 
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Le rendu des textures de la montagne est extraordinaire 
Du jamais vu sur PlayStation. 


Ce qu'il y a de bien= 


avec Ace Combat 3,= 
C'est Qu'on peut vole 


igne successeur de Guy Rou 
Manager, Ace Combat 3. 
non, je recommence. A | 
manière de Ridge Racer 4 

Ace Combat 3 est un titre qu 
sans avoir été profondément modifie 
a bénéficié de beaucoup d'améliore 
tions. Pour RR4, nous avions donc dro 
à une réalisation excellente, un habillag 
unique et une ambiance mini-je 
d'aventure. Pas mal, pour un jeu d 
courses de caisses. C'est un peu | 
même chose ici, avec Ace Combat < 
sauf que les choses ont singulière 
ment plus d'envergure. Technique 
ment ahurissant (nous en reparlerons 
le jeu propose aussi tout un back 
ground scénaristique puissant et u 
mode aventure plus poussé que celL 
de RR4, dans lequel le joueur ser 
confronté à des dilemmes cornéliens 
Les choix influeront véritablement | 
déroulement du jeu. De ce fait, et | 
c'est une première dans un jeu de tirs 
le scénario a une véritable importance 
Champagne ! Dans un futur proche 
la guerre n'est plus menée par de 
pays, mais par des armés privées, pre 
priétés de sociétés. General Resourc 
est une des ces corporations antipe 
thiques spécialisées dans le contrôl 
de l'information, l'UPEO (et non pa 
EPO) est une association proche d 
J'ONU mais dirigée par un commar 
dant ambitieux, et enfin Neucom es 
un regroupement d'idéalistes. Au bea 
milieu de tout cela, un jeune pilot 
ultra-doué de l'UPEO va très vite s 
faire remarquer par les autres com 
pagnies et se verra proposer plusieur 
fois de changer de camp. 


Abattre un 
sous-marin 
réfugié dans 


un canyon 
étroit relève de 
l'exploit. 


L'art de ne pas 
se vautrer 


mposé d'une quinzaine de missions 
férentes par scénario, Ace Combat 3 
2pose au joueur d'incarner Reno. Le 
stin de ce dernier est multiple. Il pourra, 
rexemple, être repéré par les membres 
la General. Il se verra alors proposer 
les rejoindre après une mission en 
mmun qu'il aura effectuée de manière 
igistrale. Puis, il s'avérera que Dision, 
chef d'escadrille de la General, fait 
:rètement partie d'Uroboros, un groupe 
terroristes. Ce dernier demandera 
turellement au joueur d'intégrer son 
jupe. Il est ainsi possible de réellement 


LE à ; = à 2 
PIÈUT EC Grp. CORRE RemOE Lu 3 n 22e 1ouzain ee) Pour les atterrissages, le joueur est très bien guidé, mais 


nthologie du genre « je retourne ma 45 r ; 
LE 5 te nee ir de HORRE peut aussi, s'il le désire, se placer en autopilote. 


AUTOPILOT 


core faut-il comprendre l'histoire et 4 n fine ti ÉAmeamiec 
nc le japonais, pour vraiment appré- ue N uns 5 ni TESTS 
r la chose. Et là, ce n'est pas gagné 
4r tout le monde... De ce fait, la durée 
vie du jeu est énorme : il est possible 
devoir le terminer 4 ou 5 fois avant 
découvrir toutes les missions. Et cela 
it mieux. Pour finir chaque scénario, 
meilleurs joueurs ne mettront que 


Si le joueur choisit de rejoindre les terroristes d'Uroboros, il 
devra poser son appareil sur cet énorme zeppelin furtif. 


Pos très aisée comme approche mais terriblement excitante ! 
Dans les phases d'atterrissages. le parcours 


idéal est représenté par des ponts de lumière 
clignotants 


La galerie 
des chasseurs 


Les missions de nuit avec appareil furtif sont 
les plus incroyables. 


2s cargos et autres bâtiments de mer sont des 
bles sans défense. 


(== Sn "T , 
LOT. 


Si vous choisissez de rester du côté de la loi, vous affron- 
terez les avions des terroristes Uroboros. Vous devrez 
faire face aux avions brouilleurs. Difficile alors de s'y 
repérer | 


Ace Combat 3 


3 ou 4 heures. On s'attendait à miet 
avec les 2 CD de jeu. Sans doute falla 
il de la place pour toutes ces jolies imagi 
du mode aventure. Entre deux séanci 
de dogfight, les protagonistes discuter 
tranquillou, sauf que tout est en jap 
nais. Et dire qu'on ne sait pas encore 
le jeu arrivera un jour en Europe. 


Un vrai faux simulateur 


Le groupe terroriste Uroboros est composé d'illuminés qui pensent que l'idéal 
est de se sublimer dans une incarnaïion informatique et de rejeter son propre 
corps, trop limité. Pour se faire entendre, ils Font comme les gamins qui ont 
faim : ils crient Fort. Mais, chez eux, crier signifie aussi détruire des villes en 
masse. Finalement, je vais faire des gosses, hein: 


ms em. PR 


Pourtant, Ace Combat 3 est aux simul 
teurs de vols ce que Ridge Racer est at 
simulateurs de courses : untitre esth 
tiquement parfait bénéficiant d'une pri: 
en main rapide. Il est aussi, tout comn 
RR, résolument porté vers l'arcade et fe 
hurler les puristes des simulations ré 
listes. C'est un fait. Etcontrairement at 
jeux de bagnoles dits réalistes qui pu 
lulent sur consoles et font passer RR po 
un jeu de courses de savonnettes, le 
simulateurs d'avion sur PlayStation so 
quasi-inexistants. C'est donc sans poi 
de comparaison qu'on prend en ma 
Ace Combat 3. Le pilotage est instinct 
Pas besoin d'avoir fait maths sup. poi 
être pilote. Je savais bien que mes pro 


La raison de 


’électrosphère 


le scénario Uroboros, la bataille finale oppose Nemo 


ion qui a pété les plombs. Le combat se déroule dans 
ctrosphère, un lieu où se mélange la réalité et les 
usmes de l'homme matérialisés par des pulsions 
tiques. Un niveau extrêmement confus pour un 
bntement grandiose. 


L'aerozoreos est Un appareil étrange et 
peu puissant. Une plaisanterie ? 


Le Zeppelin de Uroboros 
n'est pas aisé à descendre. 


Bulletins 
d'informations 


me baratinaient. Toutefois, il y aura da 
le jeu quelques phases d'atterrissage 
de ravitaillement en vol. Comme ils so 
malins chez Namco, ils se sont dits q 
ça serait bien de pouvoir éviter ces tes 
de dextérité. Conclusion, on appuie s 
un bouton et zou, l'avion se pose grâ 
à Monsieur l'autopilote. Je les aime bit 
ces gars de Namco. Ceux qui toutefc 
veulent avoir de vraies sensations 

précipiteront sur leur double joysti 
analogique, accessoire 6 combien inut 
en règle générale et qui, là, fera sa sor 
annuelle. Quoi qu'il en soit, Ace Comba 
est un must, bluffant techniquement 
prenant scénaristiquement. Et puis, j'avé 
promis à maman qu'un jour je sera pilo 
Alors, merci Namco. J'ai eu chaud s 
ce coup-là ! 


IL faut détruire tous Les piliers de cette base souterraine dans 


un certain laps de temps sinon tout explose. Gr 


Petit conseil 
dizaines ç 


nissions 


SEANOEMEE D TALISE, 
RB HAE 2 -TDAPRONMAENE ST 


Une véritable 
interaction 


De temps en temps, le joueur recevra des Vidéo-mails de 
la part de ses coéquipiers. Ces derniers commenteront les 
news, le félidteront pour ses actions ou encore l'inviteront 
à rejoindre d'autres factions, Malheureusement très direc- 
fives, ces phases n'enrestent pos moinsibien ficelées et 
permettent au jeu d'offrirun background puissant. 


ECC ur ron25n0 man rome cm 


Pare CHAT OW Vin So 


Après chaque mission, que vous l'ayez accomplie ou 
ue vous soyez ridiculement mort, un replay viendra 
ous montrer vos actions sous divers angles de vue. 

Plus fort encore, avec les boutons de la manette, il sera 
ossible d'ajouter divers effets pour rendre la chose 
us belle encore. Trame thermique, effet de lou, caméra 
ixe, quel que soit l'effet utilisé, le résultat est toujours 
agnifique. 


20 avions de 
combats pour 

une aventure hors 
du commun 


Selon le camp dons lequel le joueur se trouvera, le déroulement du jeu 
sera complètement différent. lc, le joueur qui fait partie d'Uroboros 
devra exécuter des missions de destructions de masse et sera même 
amené à descendre ses anciens petits camarades. Bon esprit, comme 
dirait Elwood 
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e n'est pas pour jouer le: 
maniaco-dépressifs ou plus sim 
plement les rabat-joie mais fran 
chement, qu'est-ce qu'on s'ennui 
ces derniers temps sur Dream 
cast. Allez, en toute franchise, quel es 
votre dernier grand pied sur cette bécane 
Mmm... Blue Stinger ? Un peu court n'est 
ce pas. PowerStone... oui, mais, quand | 
y a des potes qui débarquent à la maison 
parce que tout seul... Pour finir, on va dir: 
Virtua Fighter 3, histoire de se rassurer ui 
peu. En attendant les gros titres annoncé 
avant, pendant et après l'E3 (Shenmue 
Code Veronica, Soul Calibur), ça fait biel 
deux mois qu'on doit se contenter de pra 
ductions de petites envergures (Aero Dan 
cing, Redline Racer, Marvel vs Capcom) 
En gros, 180 jours après sa sortie, la machin 
E8 de Sega n’a toujours pas trouvé un rythm: 
FOR LA | (En C9) de croisière qui nous rassure définitive 
ment sur sa carrière internationale | Et c: 
n’est très certainement pas l'arrivée di 
Dynamique Deka 2 qui nous fera pense 
le contraire, loin de là. 


Si le premier volet de ce beat'em all pur 
-| souche avait soulevé l'enthousiasme de 
joueurs Saturn en 1996... pendant un 
vingtaine de minutes, ce deuxième opu 
n'a convaincu personne ici, ni au Japor 


ailleurs si l'on se réfère au relative insuc- 
s de la borne d'arcade | Tout d'abord, 
espérez pas retrouver l'ambiance explo- 
ve de la première mouture. DD2 joue la 
rte du surréalisme nippon avec tout ce 
ie cela implique comme fautes de goût. Leathal Weapon 
1 coup, vous n'affronterez pas des ter- 
ristes de l'Est charismatiques mais plutôt 
:s émules de la Compagnie Créole ! Eh 
ti, dans DD2, on fracasse des papous, 
s corsaires habillés en fluo, des tortues 
njas, des cuistots obèses, une pieuvre 
tante et j'en passe à grands coups de 
on mort ou en balançant des brochettes 
antes, des chouquettes, du poivre, etc. 
est la fête foraine, quoi. Quant à la durée 
‘vie... arf, arf, laissez-moi rire (jaune), 
1 fait le tour du mode arcade en... 
minutes | Qui a dit que le vie était un 
3rnel recommencement déjà ? 


Dynamite Deka 2 offre un choix de trois combattants. On = == 
retrouve le héros du premier volet, Bruno Delinger, done de ZEN 
Bruce Willis, dont le style de combats se rapproche de celui = 

de Hulk Hogan. Jeane lwy, la nénette du groupe, fait plus 

dans la finesse avec des prises empruntées à l'aïkido. Eddie 

Brown, lui, est un mix de Wesley Snipes et Dennis Rodman, 

sa technique de combats fait beaucoup penser au muay thaï, 

c'est incontestablement le personnage le plus rapide mais 

aussi lermoins intéressant à jouer, faute de prises au corps 

spectaculaires. Les possibilités de combos ont beau être assez 


1gt minutes d’une platitude ludique effa- 
1te (quand vous saisissez un adversaire 
ur le rouer de coups, les autres ne vous 
aquent pas l), pendant lesquelles le joueur 
end en vain d'en prendre plein les mirettes, 
itre surpris, d'éprouver l'immense joie 
posséder une Dreamcast. Mais rien, que 
Île, aucune innovation, deux thèmes gra- 
iques (le bateau et l'île aux pirates), des 
cors esthétiquement pauvres et aucune 
juesse technique. On dénote même de-ci 
-là quelques ralentissements et des pro- 
mes de Z-buffer honteux. Enfin, pour 
longer un peu la durée de vie misérable 
son titre, Sega n’a rien trouvé de mieux 
e de vous faire rejouer le mode arcade 
commençant à des endroits différents 
ec un nombre de continues réduit ou en 
nps limité. Super ! Reste, pour se conso- 
, Un système de combats instinctifs avec 
s combos et des prises assez sympas et 
jeu à deux. Thanks for playing, qu'ils 
saient.. Tsss, tu parles | 


vostes, la meilleure technique, celle qui vous permet d'arri- 
ver au boss final sans perdre trop de crédits, consiste à saisir 
l'adversaire en utilisant la touche de la tranche droite puis à 
enchaîner coups et prises. Pendant ce temps, les autres adver- 
saires vous regardent sans réagir. En 20 minutes maxi, sans 
même l'aide d'un camarade de jeu, l'affaire est réglée. 


Willow 
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KEMON STADIU! 


epuis le temps que l’on vous 

parle, vous devez enfin savoir 

que représente Pocket Monste 

connu aussi sous le nom 

Pokémon. Si vous ne savez p. 
encore, allez donc lire vite fait le test de 
version Game Boy du côté des sorties eur 
péennes, puis revenez ici. Voilà, c'est fait 
(quelle interactivité), nous pouvons con 
nuer. Suite du premier volet de Pokémc 
Stadium, PS2 gomme les défauts « 
précédent épisode tout en en gardant à 
principales qualités. Le jeu reste le mêm 
à savoir un soft de gestion des Pokémt 
capturés sur Game Boy, avec en plus 
possibilité de les faire se battre dans 1 
tournoi inédit disponible uniquement s 
cette cartouche. || s'agit donc d'un jeu « 
combats un peu particulier. Bien entend 
vu que Pokémon compte un grand nomb 
de monstres et d'objets, la cartouche M 
aide à gérer tout cela et propose de tran 
férer certains monstres et objets dans 
mémoire N64 afin de libérer de la pla 
dans la Game Boy, voire de stocker di 
monstres pour les récupérer sur ur 
seconde cartouche Game Boy. Pratiqu 
les adeptes apprécieront, 


Fushigidane (Bulbosaur en ricain) est un 
monstre végétal qui peut lancer des 
feuilles tranchantes comme des rasoirs. 


lrocrkenHonsrers +: EE 
. 


ans, Nintendo récidive en PrisEsEaR 2 # # 7 4 
avec Pokemon Stadium 2-4 Re à 


L'avantage majeur de cette version par ra 
port à l'ancienne, c'est qu'elle permet at 
151 monstres existants dans le jeu oric 
nal d'apparaître sur N64. En effet, la pr 
mière version N64 ne contenait qi 
49 créatures, ce qui limitait beaucoup l'int 
rêt du jeu, surtout lorsque l’on avait éle 
des monstres qui ne correspondaient p: 
à ceux utilisables sur N64. Autre nouveaut: 
la présence de mini-games pour 4 joueu 


Avant chaque round, la caméra tourne 
autour des monstres pour donner une 
Intensité dramatique au match. Hum. 


our mettre de l'ambiance, un peu à la 
flario Party. Au nombre de 9, ces petites 
preuves sympathiques complètent un 
roduit ultra-ciblé aux qualités indéniables. 
echniquement très au-dessus des 
roductions habituelles N64, le jeu n'a que 
: défaut de mettre en scène des person- 
ages totalement inconnus en France. 
lotons aussi que ce titre, entièrement en 
iponais (autre handicap}, n'est pas 
ompatible avec les cartouches Game Boy 
méricaines, et ne le sera certainement pas 
vec les versions françaises. Juste un 
ernier mot pour rappeler aussi qu'à la 
anière du précédent épisode, il est 
ossible de jouer grâce à des monstres de 
ication présents dans la cartouche. Pra- 
que, si on ne possède pas le jeu Game Boy. 
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Très simplestet un.peulidiots lest9/miniseux 
présents dans lalcartouchelmettent{en:scènelnos 
omisles Pokémon. dansidiverses situations. 
Généralement basées sunles réflexes ou loi 
rapidité delfrappe suriles touches ces mini-épreuves 
sont delqualité"assezlinegale Silloxcourserde 
Korattastoullerconcours delbouffetde sushisisont 
excellents letresteldemeureitrès moyen: 
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Est fans et leur propose à 
Une comp de 


2114539 


inal/Fantasy, tout le monde connai 
‘ou presque. Saga de RPG su 
consoles, qui a débuté en 1987 
cette suite de best-sellers a réuss 
à fédérer des millions de joueur: 
à travers le monde. Les ingrédients de cetti 
réussite ? Un scénario toujours excellent 
un système de jeu toujours renouvelé e 
des musiques originales et uniques. Le: 
trois premiers volets, sortis sur Nes entr 
1987 et 1990, bien trop laids, se 
teurs marketing, n'ont pas été ré . Mai: 
les 4,5 et 6, sortis sur Super Nintendo (le: 
| plus anciens lecteurs de Joypad s'en sou 
| viennent), arrivent aujourd'hui dans un 
compilation pour tation. Le 4-c'es 
| unde mes meilleurs souvenirs de 1992 - 
| un scénario dramatique au possible sul 
| rebondit tous les 1/4 d'heure et des musique: 
| qui, pour l'époque, n'avaient d'équivalen 
que sur les jeux CD-Rom, très rares. Le 5 
| jamais sorti en version amé 
l'un des plus mystérieux pou 
| de fans. Un scénario excellent mais des per 
| sonnages peu attachants, c'est ce que l'oi 
retiendra de l'histoire. Au niveau du sys 
| tème de jeu, par contre, la possibilité di 
| changer à chaque instant de métier, en gar 
| dant les compétences acquises précé 
| demment, donnait des heures de bido: 
intenses. Le 6, quant à lui, représentait 
ce que pouvait donner de mieux la Supe 
Nintendo, techniquement parlant. Musique: 
avec chœurs, effets de brouillard, de dis 
torsions et autres déformations en temp: 
réel s'ajoutaient à un scénario incroyable 
ment riche mettant en scène une quinzaint 
de protagonistes tous attachants. Alors 
do acheter cette compil ? Peut-être, s 
on a fait l'erreur de les vendre avec sa Supe 
Nintendo... mais sinon... 
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hez nos cousins du Nouveau 
Monde, les milliardaires de 
Squaresoft n'arrêtent pas de 
sortir leurs meilleurs titres 
(Xenogears, Parasite Eve), 
enchaînant ainsi succès foudroyant sur 
vente record. Nous aussi, nous risquons 
bientôt d'être submergé par une vague 
de RPG made in U.S.A. Avec Shadow 
Madness, Crave Entertainment (voir News 
Europe) sera le premier à se jeter à l'eau. 
Vous voici donc projeté dans le monde 
d'Arkose, une région paisible, jusqu'au 
jour où une effrayante ombre vint obs- 
curcir les cieux, faisant perdre petit à petit 
Enr ] la raison à chaque citoyen. Alors, tandis 
Evage Enemy que l'épidémie s'étend insidieusement, 
Paca vous l'aurez compris, une fois de plus, 
: le sort du monde repose au creux de vos 
ch'tites mimines. 


D'entrée, le joueur habitué aux aven- 
tures nippones risque de sursauter en 
découvrant la trogne des héros. Gloups 
} Ah ça, c'est certain, question charisme, 
les designers ont fait très fort car à côté 


Eu 7 7/1 Lee A # } € : S pe 2 de Stinger, le pirate kitchos, et de Harv- 


+ 


5, un robot épouvantail que l'on croirait 

directement échappé du Magicien d'Oz, 

même Zébulon a carrément une bouille 

de poseur, c'est peu dire ! Toutefois, le 

reste de la réalisation graphique s'en tire 

} bien mieux. À l’image de FFVII, Shadow 

. ikes cats | Madness combine des décorsen images 


= = SES de synthèse et des personnages en 3D. | « 
Ainsi, sans atteindre les standards de 
OFE confidentiels il U û ; * Square, les graphismes sont de qualité 


et les lieux traversés, sans être d'une 


æ Le finesse sidérante, ne manquent pas de 
elques annees, les hE +, É j charme. Malheureusement, les angles 
+49 À de vue, généralement trop éloignés de 


sw l'action, se révèlent rarement bien choi- 


L 1 3 1 , sis. Pourtant, même siles premiers pas 1 
! irment pefit û pefit en ë dans l'aventure sont assez laborieux et 
à - on. le rythme de la narration assez lent, il 
: ee — 4 Fe = faut admettre que le scénario plutôt bien 
Qccident En tout CaS- construit et l'ambiance sonore prenante 
= - ne re : constituent une bonne surprise. Dans le 
Tes : fond, Shadow Madness n'est donc pas 


= SAS 4 foncièrement mauvais, mais son classi- 
f dou Madness, là COPIE 3 . cisme et ses défauts devraient rebuter 


les amateurs du genre. 
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u'dé sorties 
énementielles. 


Densha De Go 2 est une curiosité. 
Simulateur de train devant l'éternel, 
le jeu qui peut paraître stupide est en 
fait très intéressant voire quasi: 
hypnotisant. Vu qu'un train quitte rare: 
ment ses rails, le joueur va focaliser 
son attention sur Les limitations de 
vitesse. sur les horaires à respecter 
et sur Le fait qu'une fois arrivé en gare. 
le train devra s'arrêter au 
mètre près: Chaque mètre 
dépassé vaudra!Uhe péna-: 
lité, ainsi que le démar- 
rage brusque ou le. frei- 
nage d'urgence. Bref, tout 
ce: qui déplaira aux usa: 
gers. Ultra:zen et deman- 
dant beaucoup de 
concentration. voilà Un jeu 
très relaxant, qui en plus 
ne fera pas la grève. lui. 
Pour les amateurs de bizar- 
reries eteux seuls. 
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Dreamcast. 


Gimmich bear 


Dans:un monde:futuriste, un jéune 
garconiest découvért endormi à bord 
d'un robotétrange. Trois ans plus tard, 
celui-ciise réveille et part à l'assaut 
d'une étrange structure:qui diffuse 
ses fumées:toxiques surla Terre”Avec 
EGG. il vaudra/mieux être tolérant car, 
techniquement, on repassera. Petit 
actiôn-RPG sympathiqueiét sans pré- 
tention, EGGest,en fait l'antithèse 
parfaite de Blue Stinger. Entièrement 
en 2D dessinée à lamanière de Saga 
Frontier2, le jeuñhe propose des'pas* 
sages'en5D qu'à loccasion de:com 
bats contreldes boss Classique mais 
efficace.le jeu faitcependantitrès 
Saturn. techniquement: 
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PlayStation 


La vie en prison, c'est pas compliqué. 
On se retrouve dans des couloirs mal 
modélisés, avec des textures horribles 
et des tas de codétenus qui, en fait, 
se ressemblent tous. On en alpague 
un et, comme par hasard. il a une clé 
qui vous permet d'ouvrir la porte. Cool. 
Derrière cette porte. d'autres couloirs, 
à croire que la prison fait10 kilomètres: 


Toutes les Sor 


Dans ces couloirs, des pièces avec 
des détenus: Là, c'est moins cool:iils 
n'onttpas de clefs. Les blaireaux: Heu: 
reusement. y atune barre de fer qui 
traîne.Quelheureux hasard, elle est 
juste au diamètre de la plaque au:sol 
quimettra &jôur un passage soutet 
rain.Je crois que.'dans ce jeu d'aven- 
ture tout en jap’. mondestin est de! 
sortir de cette prison étrange:lls sont 
cons ces détenus, s:ils ontla clé, pour- 
quoine sortent-ils:pas ? 
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Real BOUT 


Enfin. Uunwral'jeu.deé baston profitant 
de la technologie couleur de la por: 
table de S.NK ! Et pas n'importellequel. 
puisque ce titre est l'adaptation'en 
version SD du'dernier volet de Fatal 
Fury Real Bout. Rien que cal! Soit un 
total:de 11 combattants (les frères 


japonaises et US 


ogart Mai, Krauser, Billy, Kim.#.) dont 2 
inédits (Rick et Xiang Fei). Reprenant 
l'interface du jeuroriginalvous béné- 

eièz d'une barreide furie qui, Unefois 

emptie mous permetd'effectuer.des 
Super attaques. Force est de Consta- 
érique la mahiabilité demeure éxcel- 
ente”ayeaune.large tolérance pour 
es maniputations, etqué le soft pro” 


pose de vrdis combatsétratégiques 


ntéressant$ malgré l'dBpect rabou- 
Gi des personnages. PBr contre. (é 
Libbtèmé (iby-enatoujeurs un!) du 
Kire Fu de sdfacilité extrème et 
bon intéretMmité Enteffétion en fait 
roplrapidementle tour. DÙ coup. FFRB 
eg satisferd'que (es inconditionnels 
Heñlasérie qui y verront une pièce de 
ollection.de lasaga'! 


EDITEUR : 
SORTIE EUROPEENNE : 


COMPRÉHENSION DE LA 


à Neo Geo Pocket Color semble, 
echniquement, bien: plus'puissante 
que la GameBoy'Cotor! Metal Slug 
ousile démontre d'ailleurs'avec brio. 


Sprites conséquents en taille et en 
nombre, graphismes divins au regard 
de l'‘envergure du bagage technolo- 
gique de (a portable... une supério- 
rité indéniable/! Mais nous ne sommes 
pas là pourfaire le‘ procès de la GBC. 
En ce qÜiconcernéce somptueux jeu 
de tirs/plates-formes. iloffre une variété 
de niveaux et de situations digne des 
softs 1é1bits. Eneffet. que vous soyez 
sur terre, à pied, en tank ou en avion, 
le rythme du jeu dépote un maximum ! 
Ça blaste dans tous les sens et les 
ralentissements s'avèrent très suc- 
cincts. AUtrement, le principe reste 
fidèle au soft original d'arcade : vous 
devez recueillir les prisonnièrs de 
guerre et détruire leresté dÜ monde’ 
C'est particulièrement beau et effi- 
cace l'Avec 16 missions endiablées, 
Metal Slug justifie largement à!lui seul 
lachat gpe NGPC IVOUS êtes désor- 
maisirencardén a 
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Dreamcast 


Wie luminafion 


Allier@ [a fois la drague et Le tourisme, 
dans Un'jeu d'aventure statique. il fal- 
lait oser ! C'est pourtant ce qu'est par- 
venu/à'faire Hudson. en proposant 
Kita He. Vous êtes unjeune lycéen 
de:Tokyo qui déprime et.qui décide 
d'aller passer ses vacances à Sap- 
poro. capitale"Nord du Japon”Chaque 
rencontre, chaquetprise de contact 


avec une fille sera prétexte à vous 
emmener dans des endroits touris 
tiques avec. à chaque fois, une petite 
phrase du style «Il suffit de prendre 
tel bus. » ou encore « Les horaires 
d'ouverture sont... » Une question se 
pose alors au joueur : ces filles 
m'aiment-elles vraiment ou sont-elles 
dépêchées parle syndicat d'initia- 
tives et n'en ont qu'après mon 
pouvoir d'achat ? 
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Unian et quelques semaines après la 
sortie‘Saturn de ce shoot'em up clas 
siqué, Emotion pète les Plombs et Lé 
présente sur PlayStation: AU pro- 
gramme; des cinématiques fantasti- 
quement belles et Un jeu assez lourd 
En gros, sur ce soft qui reprend la pre: 
mière partie du cultissime DA qu'est 
Robotech.il suffit de locker Les enne- 
mis quilapparaissent et de relâcher 
le bouton pour voir de grandes lignes 
blanches traverser l'écran puis les 
adversaires disparaîtré dans l'explo- 
sion,Pas très passionnant, le tout est 
en plus incessamment interrompu par 
des coupes scénaristiques. 


EDITEER: 
SORIIE EUROPEENNE): 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : : 


1) 


# 


p 


mp" ” utes les SO [es 
japonaises et US 


Pinball 


Encoréldu Pokemon. celquisaprès 
tout, n'est\pas pournous déplaire 
(enfin. pas/ä moi. en tout cas): Un 
excellentiflipper:voilà ce qui mans 
quait à la GamefBoy.Dansicelui:ci, 
VOUS avez accès à deuxttables'diffé- 
rentes plus Une dizaine de niÿeaux 
bonus: Le butduljeu"plus'querde faire 


. des méga;scores#estide capturerdes 


Pokemon eniles frappant avec!la balle: 
Mais.illaurafallu" aupréalable: les 


faire sortinet, pour cela: avoirtapélles: 


bumpers|dans Un'certain ordre" Comme 
Nintendo nous y'avait habitués.il\y 
aurakdonc\une foule dersecrets à 
découvrir dansicel jeu qui pèche juste 
Unipeü avec salballe tout de même 
molle" Un bonïititre. quand même: 
Greg 
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Comme son nomilindiqueGUukmoins 
en partie, Güungagetest unijeu deitirs: 
Mais'attention. Un jeuide tirställartroi- 
sièmepersonne.Vous voyez votre pers 
sonnage se déplacer sur l'écranet 
Univiseur.-plus loin: luirsert\aimirer'et 
alabattre ses ennemis. Correctement 
réalisé Gungage ous invite à affron: 


ter desihordes de monstres tendance 
insectoide, tous plusyiolents'les uns 
que les'autres’ILfaut alors apprendre, 
à vous déplacer vite #ca n'est pas 
toujours évident. vUMes commandes. 
et à bienviser. pour avoir une Chance 
de vous.en!sOrtir. Toutiseraibel'et 
bon’ sile jeurne serévélait pasilas: 
sant ä la longue #Æt puis.il faut bien 
dire que. question motivation #Ge'niest 
pas vraiment ca: Untitre.äfféserven 
aux fous furieux dy*genre qui pren: 
nentlleurpied .paddle*en/main (une 
figure originale} Menitirantisur tout ce 
quibouge: 
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Le fl A 
Oji+ F8 © 
Dans cet add-on pour Beat Mania (qui 
d'ailleUurs'ne fonctionneraique)silvous 
possédez.léfeuloriginal); ontretrouve 
quelques chansons fort sympathiques 
quil faudra comme àall'accoutumée, 


« mixer» en appuyanten rythme sur 
les:touthes de la manette où du pad 
spécial enforme de platinede DJ. Que 
dire de celtitre. sitce-nest que les 
musiquesine sont pasitrès enträainantes. 
et décaléesP Pour lioccasion.Konami 
s'est payé la participation de guest: 
Stars, TogashiAkiolët KuboKOjirles 
BolVard'etleebjaponais.Ces;derniers 
font leurs imbécilités'sur fondide musique 
techno. Curieux. Rigolo mais trés'imité: 
Les'fans'déiBeat Mantaiapprécieront 
cependant etimonteront {a note à107: 

Greg 
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DrSlump'manga.puis dessin/animé 
culte qui d connulune Cure de jeunésse. 
l'an:dérnier, adaltélévision japonaise, 
est adapté en/jeuividéo/pour la première: 
fois sur PlaUStation s'adressant parti 
culièrement aux eñfants japonais:lle jeu! 
estune suite/de mini-scénarios Ultra; 
dirigistes. prétextes à des scènes de 
destruction: Le titre aurait pulétrerigolo. 
siilltaissait le joueur libre:de ses mou: 
vements’de tout péter dans! la ville. Mais. 
aulieu de cela. action est interrompue. 
toutes les deux minutes: pariun'ordre 
idiot ufais:ci, vallà » Dommage... 
Greg 
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mondelIMeneamMpetIpies POLIMOUSNES 
SOUS SYPhonilLEet UtoUtSIen tt 
dEVIRIENLAlOPIQUEMENt PIOYOQUEN GES 
débats houlEUx dans M esMOyE SA pSottbe 
PLEINE AVR 2 CT BuES 
BUNYAMONENOUDIIENMIENTISteMEpisode 
ASIE NÉCOpINIe VITE OILOIqueS 
VOnPPOUVOINS etape UnITPe dal vec 
UNE COMPIMNENTIES) VIENS 
Capcom les mioches ayantdesemtranstos 
MENMENNpSyChopathes M AÉgÉNÉNES pren 
drontlesoinidetsannacheniescheveuxen: 
jouant a GrocM2/ Lucas Arts enMpleine 
campagne de promo nous live unaStar 
Mars ARacEn OppontunISte AMsOURaItN et 
Sonÿatiremsonmepingle dUM|EUMAVEC UN 
Marioslikeplutétméjouissant 


Apec Escape (Playstation) 45 


mBUES Bunny Lostin Limel(tiaystation) 15e 


Capcom Génération\{(PlayStR ton) MIO 
UE Saut) (F8 
Lésend'OfiKantia (PlayStation) 

Omega Boost (PlayStation) 

Pokemon (N64) 

Quakel64 (N64) 

SilentMill (PlayStation) 

Star Wars Episode OnetRacer (N64) 
Syphon Filter (PlayStation) 


VERallÿs2 (PlayStation) 


V-Rally Championship Edition 2 


EDITEUR. ........... INFOGRAMES GENRE. ........ SIMULATION DE RALLYE 


Deux ans très exactement après la naissance de V-Rally, 
Eden Studio réitère son exploit, en nous livrant une suite 
tout simplement magistrale. Assurément l'une des 

dernières grandes simulations automobiles de la PlayStation. 


PLAYSTATION 


LA 


V-Raliy 2 

vous donne 

accès à Un choix 

pléthorique de véhi- 

cultes. On dénombre en tout 17 voitures officielles Issues du champion- 
nat du monde des rallyes. Ces dernières se répartissent en trois classes : 
les World Rally Cars, Les 2 litres Kit Cars et Les 1,6 litre Kit Cars. Les WRC 
sont, bien sûr, les voitures les plus puissantes du championnat. Elles 
disposent toutes de 4 roues motrices et d'un moteur 2 litres de 300 che- 
vaux. Les Kit Cars, quant à elles, sont des voitures de série customisées 
pour la compétition. On trouve, dans cette catégorie, 3 types de moto- 
risation : Les 2 Litres. Les 1,6 Utre et les 1,3 litre. Ces dernières sont moins 
puissantes et plus légères que les WRC. Enfin, cerise sur le gâteau, il 
existe également une dizaine de voitures cachées, notamment la 
fameuse Stratos et la R5 Turbo. Le pied ! 


te 
Frs Les vouatures 


WRC 


Mitsubishi Lancer 
Toyota Corolla 
Subaru Impreza 
Ford Focus 

Seat Cordoba 
Skoda Octavia 
Peugeot 206 


Kit Cars 


SAUVER GHOST < Peugeot 306 


Citroën Xsara 

Seat Ibiza p ; 2L ATKOSPHERIC ENGNE 
Renault Megane s 6 SPEED SEQUENTIAL 6EARE] 
Opel Astra > FRONT WHEEL DRIVE 


360 K& 


L6 litre 
Kit Cars 


Dans V-Rally 2, les sus- 
pensions des 4 roues 


k Ford Puma 

sont ne Les Citroën Saxo 
réactions de la voiture Peugeot 106 
sont franchement Nissan Micra 


impressionnantes. 


Le parc d'assistance 


| 
| 


Là encore, à l'instar de Colin McRae Rally, Vous 
aurez la possibiité, entre chaque spéciale, d'effec- 
tuer des réparations (cette option n'est disponible 
qu'en mode championnat. La durée de ces répa- 
rations dépend de l'importance des dommages 
subis et vous ne disposez bien sûr que de 30 mal- 


CAMERA 


heureuses petites minutes. Le règlement, c'est Le Une vue capot 
règlement ! En clair, cela signifie que, si votre impressionnante. || 
bolide est trop endommagé, vous serez obligé - ; Le: manque quand 

de privilégier certaines pièces. Comme les pièces |: méme une vue 
défectueuses,ont.une.influence (vraiment fla- : à cockpit à la Colin 


grante) sur le comportement de la voiture, nous mn \ McRae Rally. 
vous recommandons de réparer en priorité La 6 é FR Ë 
direction, les freins et le moteur. 


Le coin du mécano 


Le système de réglage de V-Rally 2 est direc- 
tement calqué sur celui de Colin McRae Rally. 
Là encore, il y a de quoi satisfaire Les joueurs 
les plus exigeants, Vous pourrez choisir parmi 
17 (1) sets de pneus Pirelli et Michelin, modifier 
{a répartition et La puissance du freinage, régler 
la hauteuride la garde au sol, modifier l'éta- 
lonnage de {a boîte de vitesse, opter pour une 
boîte manuelle ou automatique pourune voi: 
ture sous-vireuse ou sur-vireuse et, bien sûr, tuner 
la sensibilité de la direction. Les petits schémas 
qui accompagnent ces réglages sont dans 
l'ensemble assez clairs. Bref, tout a été prévu 
pour que vous fassiez péter les chronos ! Un 
conseil, jetez un coup d'œil aux réglages par 
défaut. ils sont parfois viciés notamment au 
niveau du choix des pneus ! 
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Ü) CHANGE CAR CAMERA 


ve. or e 


Sans valoir celui de 
GT, le mode ralenti 
permet d'observer 
la course sous de 

nombreux angles. 


LAP TIMES 
LAP1 < 


E - 


EL CHANGE CAR 


1Ar TIMES 
ss 

La Stratos et sa traction 
arriere toujours aussi 
difficiles a maitriser ! 


EE 


CHANGE CAR 


CAMERA 


Un plus incontestable. par rapport a 
Colin McRae Rally : la présence de 
concurrents. 


Les courses de nuit sont sujettes 
a de legers ralentissements. 


Ploles, 


CHAuCE CAR 


271 


D 
- 
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Dans V-Raly 2, on 


Les mopes De jeut *" } ECCUCPT ENS 
< - LEA de jeu:le mode contre la 
SUERORESS montre. le mode cham- 
pionnat, le mode trophée 
et le mode arcade. Le 
mode trophée se divise en 
3 groupes de circuits, le À 
trophée européen (8 spé- e H 
ciales), mondial (12 spé- à 
ciales) et expert (12 spé- 7 >] /=1 
cigles). Vous serez Chance can camera 
confronté à 3 autres adver- 
À À MM soires sur des spéciales 
LES Mopes De Jeu | MA bouciées et linéaires. Ce 
à Fe = mode ne prend pas en 
5 compte Les dégâts. vous 
pouvez donc, sans trop de 
risque, jouer du pare-chocs. 
Les concurrents gérés par 
le CPU se comportent 
plutôt bien et n'hésiteront 
pas à vous fermer le pas- 
sage. En mode cham- 


McRae Rally, vous devrez, en solitaire, affronter les temps de référence 

de 7 autres adversaires sur 3 sessions composées chacune de 8 à 12 

rallyes comprenant 2 à 3 spéciales non bouclées. Si vous choisissez 

de jouer avec des potes, les courses se feront en alternance. A l'inverse _ a mmrifé 

des autres modes, les dégats sont pris en compte et les carrosseries V/274 — 

se déforment en temps réel Vous devrez par conséquent effectuer des 

réparations entre chaque étape, pour rétablir les performances de 

votre bolide. Excellent, surtout à partir de La deuxième session où Les: Re HSE CRE sr 

temps de référence deviennent vraiment chauds ! Le contre la montre, 

lui, reste classique ; vous pourrez néanmoins échanger entre copains 

les ghost de vos meilleurs temps. Cool. Enfin. en mode arcade, vous 

devrez passer des check point et réaliser un temps prédéterminé pour en fonction des 

accéder à la spéciale suivante. Complet, on vous dit ! reliefs de la route. 
Marrant. 


Le pilote et le 
copilote réagissent 


CAMERA 
Huit metres supplémentaires sur les bas-cotes 


CEE pour de longs dérapages. 
Un pilotage intuitif, 
peut-etre moins technique 


que celui de Colin McRae, 
mais plus fun. 


D'CHANGE CAR 


Les paysages 
corses sont 
particulierement 
réussis. 


LI CHANGE CAR 


La RS fait partie des dix voitures 
à débloquer. Du challenge en 


perspective. 
[1 CHANGE CAR 


CAMERA 


Er}, (TRE 


CHANGE CAR. 


Simple d'accès. complet, l'éditeur. de circuits est Vraiment inattaquable: La réalisation du tracé 
peut se faire de deux façons : salt Vous le « dessinez » au moyen de la croix de, direction en pl 
cantfout seul comme un grand/lés élévations et les bosses, soit VOUS lancez le générateur aléar 
toire de circuits. La fréquence des/bosses, des virages, Les descentes et les montées est.entière: 
ment paramétrable d'un simple clic. Tranquille la 
vie ! Vous pourrez bien évidement choisir plusieurs 
types de décors (12 zones géographiques au total, 
décider d'opter pour un tracé en boucle ou en 
ELEVA linéaire et de paramétrer les conditions météoro- 
Éd ee logiques. Des fonctions automatiques vous aide- 
SE autbes oc LE des Li e ront également à:boucler les tracés proprement. 
| LES Evidemment, toutes les spéciales que vous aurez 
créées pourront être sauvegardées (50 circuits par 
Memory Card), échangées, remodifiées et intégrées 
au mode time trial mais pas aux championnats, 
comme il était prévu à la base. 


CAMERA 


TEMPS: 


Fous EP : jus née : 


Des effets de pluie toujours 
aussi dynamiques. 


V-Rally 2 est l'un des rares jeux Play à proposer 

un mode 4 joueurs en écran splitté. Si Les pre- 

mières versions test (on en a reçues au moins 4 !) 

souffraient d'un frame rate gastéropodique inex- 3 

plcable, la «master», envoyée par Infogrames CAMERA 
à la dernière minute, tourne miraculeusement à 

en 25 images par seconde ! Alléluia ! Dernière 

précision : il est possible de jouer à 2 comme à 4, 

dans fous les modes de jeu Fun. convivial etpar- 

faitement jouable sur des petits écrans. 


CHANGE CAR CAMERA 


Des modeles physiques que 
l'on risque de ne pas 
retrouver dans 

Gran Turismo 2. 


AP 1 


CHAHGE CAR 


LL le] 


© sauver cHoëT 


D CHANGE CAR CAMERA 


Allez, une bonne petite 
bouffée de dioxyde de 
carbone (CO), histoire de 
se requinquer, 

ya qua de vrai ! 


F3 


PP. 
CHANGE CAR CAMERA 
= AUTH I 


CONGRATULATIONUIPS 


YOU: FINISH  1ST 
ë 


Soyons simples. voici La liste des voitures Bonus : 


Peugeot 205 Turbo 16 Alpine A10 
Fiat Abarth 131 Renautt 5 Turbo 2 
Toyota Celica Renault 8 Gordini 
CHANGE CAR CAMERA Lancia Stratos Audi Quattro 
Ford escort V-Rally 


CAMERA 


V-Rally 2 vs Colin McRae Rally 


technique 


Des modèles physiques réalistes et 
un moteur 3D performant. Bonne ges- 
tion du clipping. 


Alors là, on s'attaque à l'Un des piliers de la simulation de 
conduite {IL est quand même intéressant de constater qu'un 
an après sa sortie, le titre de Codemasters n'a pas pris une 
ride. Comme quoi, Colin McRae Rally était vraiment en avance 
Sur son temps. Néanmoins, V-Raly 2 l'emporte d'Une courte 
tête. Le titre d'Eden Studio est d'abord beaucoup plus dyna- 
mique et spectaculaire. L'impression de vitesse est très net- 
tement supérieure. en mode 1 joueur comme en mode 2 joueurs. 
Le nombre de spéciales est également pius important : 92 
contre 48, y a pas photo ! Eh puis. ILy a l'éditeur de circuit qui 
confère à V-Rally 2 Une durée de vie quasi-infinie. Concer- 
nant le réalisme et les sensations de pilotage. 2 écoies s’affron- 
tent. Le jeu des suspensions est mieux restitué dans V-Rally 2 
et Le feeling général évoque Sega Rally. Le pilotage de Colin 
paraît un poil plus technique mais moins fun. D'un point de 


esthétique 


Des thèmes graphiques d'un réalisme. 
saisissant. Voitures plus détaillées mais 
moins jolies que dans Colin. 


animation 


vue purement esthétique, là encore, on pourra préférer les Speed et plutôt fluide en mode solo 
peintures métallisées, les giclées de boue et la vue cockpit comme en mode quatre joueurs. Yeah ! 
du titre de Codemasters. Le niveau de détails est toutefois Cool! 


nettement moins poussé que dans le titre d'Eden. Comme 
vous pouvez le constater, Ça ne se joue pas à grand-chose. Re Ÿ A & 
Sien plus vous pouvez profiter de la sortie Platinum de Colin. maniabilité 
Un pilotage très Instinctif mais tech- 
nique. Beaucoup plus abordable que 
Colin McRae Rally. 


sons 


Les bruits du moteur et des chocs sont 
convaincants. Mieux vaut, en revanche, 
couper Les musiques ! 


durée de vie 


92 spéciales, des modes de jeu à foison 
et un éditeur de circuits. Difficile de 
faire plus complet. 


D CHANGE CAR 


plus 


Modèles de conduites, sensations. 
Circuits, éditeur et gameplay. 


| CAMERA 


V-Rally 2 est une réussite ludique incontestable. Ça y est, il est enfin arrivé l'animal ! Et, le bestiau nous 
Les sensations de conduite sont grisantes, les revient plus gonflé aux hormones que jamais. La 
modes hyper complets et l'éditeur de circuit technique a été revue à la hausse, les modes sont 
confère au titre Une durée de vie monumentale. nombreux et intéressants et il propose enfin son 


On regrettera les problèmes de frame rate en éditeur de circuit ! En termes de sensations et de 
mode 4 joueurs, Infogrames peut dire un grand merël: conduite, il fait partie des 3 meilleurs produits du 
à Eden Studio qui, avec cette simulation hors norme, genre sur PlayStation. Vous savez ce qu'il vous reste à 
sauve la face de l'éditeur lyonnais pour cette année 99. faire ! 


Silent Hill déboule en France plus tôt que prévu, accompa- 

gné de son terrifiant cortège de scènes gores à p 

surées. Un jeu flippant à vous donner des cheveux blancs... 
Remarquez, j'm'en fous, des cheveux, j'en ai presque plus ! 


ès l'intro en images de synthèse, l'ambiance 
de Silent Hill est plantée. Sur une musique 
bien mystique, genre Dead can Dance avec 
chœurs tripés et rythmes lancinants d'outre- 
tombe, on.se prend dans la face une salve 
de flashs alambiqués, tour à tour morbides, 
obscurs et angoissants… Montée comme un clip, cette 
séquence d'anthologie a de quoi vous décrocher la mâchoire 
etvous foutre des frissons dans le dos ! Durant cette intro, 
vous découvrez Harry Mason, un bon père de famille parti 
en vacances avec sa fille Cheryl. Au volant de sa Jeep, il 
roule de nuit en pleine montagne. Soudain, au détour 

lun virage, il découvre, dans le halo de ses phares, 

une femme immobile en plein milieu de la route. 

elle le Tetsuo d'Akira, elle ne bouge pas, et 

le héros est obligé de faire une brusque embar- 

dée pour l'éviter… C'estle crash !Plus rien. Harry 

se réveille quelques temps plus tard, pour découvrir 

que sa fille n'est plus dans la voiture. Terrifié, il court à 

sa recherche. Arrivant aux abords de Silent Hill, une petite 
bourgade tout ce qu'il y a de plus classique, il croit distin- 
guer sa fille dans l'épaisse brume. Cheryl... C'est toi ? À cet 
instant, vous prenez les commandes et tentez de suivre là 
orme évanescente de l'enfant qui court. Vous ne compre- 
nez rien à ce qui vous arrive ! Errant dans la ville déserte, 
vous découvrez rapidement les premières scènes d'horreur, 
qui vous plongent corps et âme dans les affres de l'étrange. 
Dans une ruelle, des mares de sang tapissent le sol, des 
ruits étranges résonnent dans Vos tympans, des corps 


NB DE JOUEURS 
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mutilés s'offrent à vous, dévoilant leurs tripes dans la plus 


totale indécence.… Soudain, des créatures vous attaquent ! 
Vous ne pouvez pas lutter et sombrez dans le coma. Lorsque 
vous vous réveillez, le sentiment d'avoir vécu un simple cau- 
chemar vous tenaille… Mais votre soulagement s'évanouit 
rapidement. Tout était bien réel et l'horreur ne fait que com- 
mencer !'Une seule idée vous habite : retrouver votre fille. 
Pour ce faire, vous partez explorer les rues désertes de là 
ville. Après quelques minutes de jeu, le sentiment 
d'horreur monte crescendo, la peur suinte par tous lès pores: 
de votre peau. Vous découvrez une école peuplée de 
zombis difformes. Les cadavres éventrés succèdent 
aux pires scènes de torture... Dans l'obscurité 
plus totale, vous visitez des lieux hostiles où 
seule la mort semble avoir élu domicile. 
Eclairé par le simple faisceau d'une lampe 
torche, vous devez exterminer des hordes de 
créatures difformes, tout droit sorties du bestiaire du 
Malin, résoudre des énigmes bien tordues et surtout 
garder la tête froide ! Dans cet enfer que ne renierait pas 
Lovecrat, vous vivez une expérience éprouvante, la terreur. 
s'immisçant dans votre chair, insidieuse et sourde. Jamais 
vous n'avez vécu un truc pareil dans un jeu vidéo ! Silent Hil 
est sans conteste le plus grand chef-d'œuvre de terreur 
Virtuelle jamais développée. Et à ce titre, il est nécessaire 
de vous mettre en garde. Si vous ne Vous sentez pas assez 
solide pour supporter une telle aventure, passez votre chemin ! 
Vous passerez à côté d'un grand moment, mais au moins: 
vous. garderez toute votre tête ! 


EXT PTIONS 


1TO1# Press » 
mal 

rmal NS 
Normal F : Le scénario alambiqué de Silent Hill vous fera sans cesse naviguer 
rmal entre cauchemar et réalité. Un coup, la petite ville aura l'air « nor- 
à male » (il neige tout de même en plein été et tous Les habitants ont 
disparu !}, un coup, vous plongerez dans des univers altérés où les 
murs sont recouverts de sang, où des dizaines de cadavres oment 
les murs, où la configuration des lieux change sans cesse et où le 
sol est remplacé par des grillages métalliques ! Bref. la ville de Silent 
Hill semble osciller entre monde réel et dimension parallèle. Dans 


a urre Trousse de 
mers soins. 
slanrene 


inventaire 


D'yaune Cle d'épouvint 
Mons laprernez? 


me dans tout jeu ER 

on/aventure digne de 

M. Le héros peut trans- 

r'avec lui des objets 

: Ces demiers se clas- 

en cinq catégories : 

mes (pioche, hache, 

et, fusil à pompe. per- 

2, tronçonneuse), les 

ons, les objets-clés à 

: pour résoudre des E 

1es. les clés et Les potions PAR | {boissons énergé- 
à, kits de soin, ampoutes vitaminées....). La gestion de tous ces 

ne pose aucun problème car votre inventaire n'est pas Umité 

:ertain nombre d'objets. Ramassez donc tout ce que vous trou- 

à un moment ou à un autre, chacune de vos babioles sera 

isaire pour avancer dans le jeu. Dernier petit détail, le menu 

‘aire vous informe également de votre état de santé au travers 

>etit graphique, qui manque cruellement de clarté ! 


À 12h00 
| “Undligu de chants E1"ésons” W 


Un Mélaillon d'agent Apparait 

quandlute dan gite perdie re vit } 

et quand'üne mélodié est jouée 
surmn piano muet 


La survie vient 
de la lumièr 3 


za radio est un objet tres important. Lorsqu'elle grésille, c'est que 
‘endroit est infesté de créatures hostiles. Ambiance... 


4. 2 / 
Yrachine fofctibnne. / 


; cinématiques brillent 
t les expressions des 
es des personnages, 

animés avec brio. 


Resident Evil vs Silent Hill 


Lorsque l'on a commencé à parler de 
Silent Hill, les parallèles avec Resident 
Evil allaient bon train: Tout te monde 
pensait que le titre de Konami serait une 
digne copie du hit de Capcom et qu'il 
proposerait le même genre d'ambiance. 
Æh bien maintenant que nous ayons pu 
nous user les pouces des heures durant 
sur SH, force est de constater que les 
deux titres sont assez différents. Pas. 
dans le fond, mais dans la forme. En fait, 
l'un comme l'autre jouent sur le même 
sentiment, à savoir la peur. Mais chacun 
la retranscrit de manière différente, en 
utilisant ses propres ficelles, Dans Resi- 
dent, Le joueur sursaute lorsqu'un zombl 
surgit soudainement devant lui ou Lorsqu'un 
mort-vivant lui agrippe la jambe. Mais la 
peur n'est pas permanente et l'aventure 
alterne les phases « décontractées » 
aux véritables moments d'angoisse. La 
pression n'est donc pas constante et les 
sueurs froides sont d'autant plus intenses, 
qu'elles sont systématiquement précé- 
dées d'instants de calme. Dans Silent 
HILL la méthode employée pour vous filer 
la trouille est beaucoup plus sournoise 
et malsaine. D'un bout à l'autre du jeu, 
vous naviguez en eau trouble. La pres- 
sion ne redescend jamais d'un cran et 
le mystère qui entoure Silent Hill main- 
tient en permanence le sentiment d'effroi. 
Que s'est-il passé dans cette ville ? D'où 
viennent les créatures qui vous agres- 


sent ? Qui a mutilé toutes ces personnes ? 
Où sont passés les habitants ? Qui tire 
les ficelles de cette atroce mascarade ? 
Qu'est devenue Cheryl ? Autant de ques- 
tions dont les réponses ne sont pas don- 
nées immédiatement. A l'inverse, dans 
Resident Evil, on connaît pertinemment 
l'existence d'un virus qui a opéré une 
mutation sur Les habitants de Ragoon 
City. AU moins, c'est clair. on sait à qui 
- ou plutôt à quoi - on a affaire | Dans 
Sitent HILL Les tenants et aboutissants de 
votre aventure semblent mystiques. Les 
références religieuses sont légion et la 
présence du Diable en personne donne 
à votre quête des relents beaucoup plus 
ténébreux. De plus, la présence d'enfants 
zombifiés, de créatures fantomatiques, 
de corps mutilés (on imagine qu'ils ont 
été Les acteurs involontaires d'un sacri- 
fice satanique), Le tout associé à une 
ambiance sonore étouffante, participent 
à cette ambiance macabre. qui ne 
faiblit pas d'un bout à l'autre du jeu ! 
Pour conclure, il existe indéniable- 
ment entre Resident Evil et Silent Hill 
de nombreuses différences de style. 
Pour faire simple, le premier joue plus 
sur les ressorts du pur film d'horreur, 
et Le second sur La psychose et la 
peur de l'inconnu. Silent Hill est 
beaucoup plus « efficace » dans sa 
manière de vous transmettre des 
émotions fortes. 


Chez l'antiquaire un passage secret Vous méne vers une 


mystérieuse salle où trône un autel de priére... 


A l'instar de Metal Gear, Silent Hill est blindé 
de cut-scenes utilisant le moteur 3D du jeu. 
Nombreuses et intéressantes, elles partici 
pent énormément à la sensation « d'y être ». 
Malheureusement, elles se révèlent souvent 
assez statiques et manquent cruellement de 
rythme. Heureusement. elles sont souvent 
gores ! 


Attendez 


\ 
s.-— 


UneMiterteneseptans? 
OuTVMSEST vorrEMI HE? 


‘est la marque de Samael... 


nescmblempasen 
CET CAN A 


technique 


L'effet de brouillard en extérieur est 
franchement exagéré. Hormis ce détail, 
le moteur 3D est performant. 


! au long de votre aventure, vous rencontre- 
>lusieurs personnages secondaires. Certains 
seront furtivement votre destin, d'autres feront 
:etit bout de chemin avec vous. La première 
vivante que vous rencontrerez est une femme th ti 
Cybil Benett, que vous retrouverez parla | 
> à intervalles réguliers. Arrivé à l'hôpital de . Es É 1q UE 
Hill vous ferez la connaissance de Michael Les différents lieux visités sont variés, 
fmann, un toubib complètement fippé. Vous les textures riches et détaillées. Men- 
serez ensuite la charmante et mystérieuse tion spéciale pour la gestion des 
Garland, une infirmière complètement barje. lumières. 
: la plus importante de vos rencontres sera 
: de Dahla Gillepsie (notre couverture), une sorte de voyante aux propos mystico- 5 
ériques. À chaque fois que vous la verrez, elle vous donnera des informations animation 
ès objets précieux, et fera petit à petit la lumière sur les évènements étranges Les mouvements du héros sont réa- 
secouent Silent Hill... Enfin. vous aurez parfois droit à la visite d’une femme listes mais manquent parfois de détails. 
asmagorique. Elle ne vous parle pas et disparaît aussi vite qu'elle est Les décors sont parfaitement animés ! 
arue. Qui est-elle ? Que vous veut-elle ? Hum... Mystère . 
sis À 
maniabilité 
La gestion du perso ne pose pas pro- 
blèmes. Les commandes sont bien 
pensées, sauf pour les phases de tirs, 


parfois un peu brouillons. 


sons 


Le style ultra-glauque de la bande 
son et des musiques vous glace le 
sang ! Certaines compositions tlennent 
du chef-d'œuvre. 


z = 
durée de vie 

Un bon joueur en viendra rapidement 

à bout. Seules quelques puzzles vral- 

ment tordus posent de gros problèmes. 


Pour détourner l'attention de cette créa- 
ture tentaculaire assoiffée de sang, trou- 
vez le sac d'hémoglobine.. 


plus 


Une ambiance sombrement ésotérique. 
Jouabilité, réalisation et scénario. 


moins 


Jeu déconseillé aux enfants ! 
Ænnenmis grotesques et phases longues. 


Jous ne pouvez malheureusement pas 
sauvegarder quand bon vous semble Pour 
nregistrer votre partie, vous devez trouver ces 
:spèces de blocs-notes rouges. Un conseil : 
sauvegardez aussi souvent que possible ! 


Silent Hill est sans concession. Un chef-d'œuvre du | Silent Hill s'illustre par son ambiance glauque. Au cours 
glauque servi par un scénario où se mêlent apocak de cette aventure haletante, l'esthétisme sombre, la 
lypse, ésotérisme, ténèbres et ambiance sangui musique dissonante et les nombreuses scènes 
nolente, saupoudré d'une bonne dose d'atroci gores, rendent le malaise permanent, la peur 


barbares, le tout nappé d'une ambiance sonore as insoutenable. Malgré un rythme parfois lent et de 
oppressante. Une expérience éprouvante et stres b rares passages laborieux, il s'impose comme le titre 
sante, à savourer avec délectation… Mais fortement le plus angoissant et dérangeant de la PlayStation: 
déconseillée aux âmes sensibles ! 


= 133. 


De À jo sf. dE ve 
Star Wars Racer 


Le premier jeu dédié à la Menace Fantôme n'est rien d'autre qu'un 


produit dérivé opportuniste. Les fans sauront-ils résister au 


chant des démons du marketing ? 


NINTENDO 64 


la rentrée, le 13 octobre exactement, nous, 
les Frenchies, nous aurons la chance de 
découvrir, après tout le monde, le premier k - - 
volet de la nouvelle trilogie de Star Wars. Le, 
En attendant, histoire de nous faire patien- 
ter, de préparer le terrain et bien sûr d'aug- 
menter l'actif de son bilan de façon conséquente, Georges - 3 5." \E 


Lucas et sa bande inondent le Vieux Continent de produits 
dérivés. Au milieu des calendriers, des figurines en plas- 
toc, des chemises à col, pelle à tarte à l'effigie de Jabba, 
on trouve un jeu vidéo au concept fédérateur et financiè- 
rement rentable. Star Wars Racer reprend effectivement 
l'une des scènes fortes du film, la fameuse course de podra- 
cers, VOUS savez, ces vaisseaux antigravité qui filent à plus 
de 600 km/h au ras du sol brûlant de Tatooine. Mmm, ça 
ne vous rappelle rien ? WipEout bien sûr. Mais la compa- 
raison s'arrête là. Après avoir disputé deux championnats 
et demi, un constat s'impose, le titre de LucasArts pré- 
sente tous les stigmates du produit marketing. Facile 
d'accès, graphiquement convaincant (à condition 

de posséder le Ram Pak, sinon bonjour la 
conjonctivite), plutôt speed malgré les sac- 

cades intempestives du moteur 3D, Star 

Wars Racer n'offre en définitive rien de bien pal 

pitant. Le joueur passe son temps à foncer, le doigt 

bien ancré sur le bouton d'accélération. Aucune arme, 
pas le moindre bonus pour égayer la course. Il y a bien 11 
adversaires, mais ils sont loin, très loin derrière. On a fran- 
chement le sentiment de disputer un gigantesque time trial. 
Ne comptez pas sur les circuits, pour relever le niveau. 
Sur les 20 tracés disponibles, seulement 2 se sont 
montrés dignes d'intérêt ! Les embranchements ont beau 
être nombreux, dans l'ensemble les tracés ne sont pas 
suffisamment techniques. lls sont également beaucoup 
trop longs. 8 minutes sur 3 tours, avec des concurrents 
amorphes, on a le temps de s'endormir dix fois ! Alors, 
faites-nous plaisir, ne participez pas à l'enrichissement de 
Lucas en achetant cet ersatz de WipEout. 
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Indispensable 


mme pour Rogue Squadron, l'usage du Ram 
«est vivement recommandé. La différence entre 
node low rez' et hig rez est franchement flagrante. 
ns cette mémoire vidéo supplémentaire, le 
rouillard » empêche de distinguer l'horizon et 
d Le jeu en écran splitté parfaitement injouable, 
textures quant à elles sont floues, manquent de 
lails et les couleurs bavent. Résultat, au bout 
ne demi-heure de jeu, vos yeux sont dans Le 
me état que si vous aviez épluché 6 tonnes 
ignons... mais. mais, j'y pense. 450 francs pour 
eu, 150 francs pour le Ram Pak... simes calculs 
it bons, voyons, voyons, l'achat de Star Wars 
cer revient dans le pire des cas à environ 
‘balles ! Compte tenu de la qualité du gameplay, 
ant acheter WipEout 64 sur le marché de l'occa- 
1, non ? Ce n'est pas un argument d'enfer, ça ? 


Avant et après chaque course, vous avez la possi- 
bilité de jeter un coup d'oeil sur les composants de 
votre podracer. Au total, on en dénombre 7 : la trac- 
tion, la vitesse. la dérive, Les aérofreins, Les sys- 
tèmes de refroidissement des moteurs et Les droïdes 
de réparation. Toutes ces caractéristiques peuvent 
être améliorées. IL suffit pour cela d'aller faire un 


petit tour chez cet escroc de Watto qui se fera un 
plaisir de vous vendre, à un prix exorbitant, les 
pièces détachées dont vous avez besoin. Si vous 
êtes trop fauché pour pouvoir acheter des pièces 
neuves, il y a toujours la casse. Là bas, vous trou 
verez des pièces usagées mais c'est nettement 
moins cher. Privilégiez La vitesse, l'accélération et 
la dérive, vous ne ferez qu'une bouchée du mode 
championnat. Evidemment, mieux vaut se classer en 
pole position pour avoir une prime de course décente.. 
ça ne devrait pas vous poser trop de problème. 


Oh ! Une bonne idée ! 


3 une course, les droides mécanos remettent en état votre 
acer et l'ensemble des pièces de rechange. Pour être tran- 
» achetez un maximum de ces petites boîtes de conserve. 
fet, si vous négligez cet investissement, Les pièces risquent 
3 mal entretenues et Les perf de votre appareil chuteront 
l'est pas systématique). Il est également possible de 
ter le pod en pleine course, en maintenant simplement Le z € sth éti u E 
on R enfoncé. Pendant cette phase, la vitesse de pointe L'absence de bonus et d'armes nuit q 

vera de façon conséquente. Bien sûr, plus vous possédez beaucoup à l'intérét des courses. Les déve- Avec le Ram Pak. Sans, le brouillard 
oides. plus le temps nécessaire aux réparations sera rapide. loppeurs ont voulu rester fidéles au film. envahit le moindre polygone et rend 
l'action illisible. Décors variés. 


technique 


Le moteur de jeu tlent la route mais 
ne transcende en rien les capacités 
de la machine, Clipping discret. 


animation 


C'est speed mais le tout manque quand 
même de fluidité. Rien à voir avec 


WipEout 64. 


maniabilité 


Les commandes sont simples et le pilo 
tage des podracers ne requiert aucun 


TRUGUTS 
talent particulier. 


E] x 2279 F 94 
ns 1" sr sons 


Des bruitages dynamiques et des 


concurrents qui vocifèrent des insultes 
lors des dépassements. Sympa. 


; : 
durée de vie 
Des circuits peu intéressants et une 


absence de difficulté tout simplement 
aberrante. 


plus 


Les embranchements. 
Le rendu avec le Ram Pak. 


moins 


Trop facile. Des tracés longs et barbants. 
Un gameplay absent. 


En 
mode 
2 joueurs, 
vous décidez 
du nombre de 
concurrents 
gérés par 

le CPU 
(de | à 6). 


On 5e retrouve trop souvent seul en pole 
position, il n'y a pas de « coude à coude > 
avec les concurrents. L'une des grosses 

tares de ce titre. 


Creux, c'est certainement Le terme qui convient Je suis d'autant plus amer que j'aime beaucoup 
le mieux à ce produit 100 % commercial. Star Wars et que des 2 titres prévus sur Episode One, 
Changez le titre et Le jeu passe totalement Racer semblait Le plus original. Si seulement Les 
inaperçu. Un conseil : si vraiment vous aimez courses étaient aussi animées qu'elles semblent 


a Hi a NN 


les grosses montées d'adrénaline. l'être dans le film, avec des accrochages sévères 


procurez-vous WipEout de toute urgence, et de vraies sensations, on aurait pu pardonner 


: l ë OR 
vous verrez, ce n'est pas le même monde... seul  ! la pauvreté de certains circuits. C'est une grosse 
comme à deux ! - déception. 


EDITEUR 


C'est pas trop tôt, diront certains. Quake 2 débarque 


enfin sur N64, dans une version aux niveaux totalement 
inédits. Mais la concurrence est rude ! 


NINTENDO 6 


ouake, comme on dit ici, a passionne des WE de Vie, munitions ete. )ret, au final, tousles ingrédients 
générations de joueurs sur toutes les plates Æ tantôt extraordinaires sont aujourd'hui classés au rang de 
formes sur lesquelles ilest sorti. Cette Ver-Æ minimum syndical. Mais Kouake, c'estKouake, et le sys- 
sion N64 est assez réussie dans llensemble, M tème, letiming des armes (quoiqulun peu’altéré par cette 
mais la machine a fait ses preuves dans Conversion} ansiquedambtancesonttoujours agréables 
le genre, plus queremarquablement, à découvrir. Donc passetencore.Cequi est plus gênant, 
avec des titres comme GoldenEye 007, Turok 2 c'estla durée-de vie, Les niveaux, une petite ving- 
et bientôt Perfect Dark. Du coup, on lui par taine, sont torchés en une dizaine de minutes 
donne difficilement certains petits défauts. chacun, a moins de jouerenhard'pourcorser. 
Pour commencer, aujourd'hui, le principe l'action. Les joueurs tchevronnés, habitués 
n'a plus grand-chose d'original/tant le-titre à à se balader dans ce genre delcouloirs.et à 
été repompe tous azimuts | Tous s'en sont iInspi chercher clés, interrupteurs et tout le toutim, ne 
rés, autant pour lestarmes que pour tout ce*qui rene seront contraries que parles adversaires Etencore.. 
ait le jeu si indétrônable dans le cœur des joueurs. De Quake”vaut doncemprionte poulies nominés même 
même, la dizaine d'armes différentes est devenue un stan- W si sa maniabilitélaisse parfois un peu à désirer par rap- 
dard, et celles de Quake 2 n'ontplus riend'original : elles Æport àla concurrence: Outbien, pourles férus de castagne 
tirent juste de plus en plus dettrucs, de plus en plus gros... Men vue subjective, quinten peuvent plus d'attendre le pro- une nouvelle fois sur le cadavre il 
Les items secondaires sont assez limités (bonus d'armure, A chain hit du genre : Perfect Dark, explose en morceaux. 


Ce nest qu'aux trois quarts du jeu que les décors chan- 
gent un peu, délaissant les plaques de métal pour la roche 


Ce boss ne vous posera pas 
= !. À autant de problemes que les lasers 
fiche tech n [Ke | ue mortels qui l'entourent et que vous 
avez Vous-meme activés... 


- 


hd < 


Les corps disparaissent peu apres setre écroules. 
C'est un peu dommage. ce souci de propreté. 


L'arme de bourrin, le BFG. est rudement 
bien planquée, derriere un tas de caisses. 


DANS] FH (OS EOPRRSSE Re 


graphique permis par 
mais il en tire tout de 
présence est détectée di 


Petit 
passage 
d'adresse, il 
faut sauter 
où 5€ 
baisser 
pour eviter 


ù M | les lasers. 


2 sont tous | 
moitié 


llest toujours bon de tirer sur les bidons explosifs. 
Il y a souvent un cretin derriere ! 


un peu le 2 en | de Quake 2 : un ils sont tres rapides et leurs lasers bras gatling. ne crache pas bien loin. 
bras gatling. l'autre lance-grenades sont impitoyables. Mieux vaut Des tirs de shotgun et dao. Le truc 
en rafales | sortir l'artillerie. génant, c'est qu'il attire les mouches. 


MISSION COMPLETED 


Aime ; 7 
= 
true L A10CÉ? 


: 1 
SECRELS A ACE. 


Habituels, les secrets dissimules dans les niveaux. sant), le challenger est encore derrière 
Ils sont peu nombreux et assez faciles à trouver. le champion ! 


À la manière de GoldenEye, Quake N64 propose 

5 modes multi-joueurs différents. Affrontement simple, ] 

prise de drapeau, jeu en équipe, etc.. il ÿ a de quoi à APE CIM ITRES 

faire dans une des 10 arènes différentes. La lisibilité est d GEOTHERMAL SFA PLON 
correcte, mais on revient finalement toujours au bon: SUCER 

vieux deathmatch, les autres modes étant un peu plus 
‘compliqués. Et Quake est apprécié aussi pour la grande 
simplicité de son principe. Néanmoins, côté mutt-joueurs, 
on lui préférera GotdenEye. ris 


Chacun des niveaux propose des 
objectifs ou missions à accomplir. 


Le Railgun a une faible cadence de tir, sa 
puissance reste la meme quelle que soit la 
distance de la cible, et elle est élevée. 


# 


s grand-chose de particulier de 
côté. Pour ainsi dire Le minimum. 
ble quad damage, bien connu 
5 habitués de Quake, est un item 
iroprement parier : il multiplie vos 


gôts par 4. Voici pour le reste. 


jus petit bonus de vie, mais toujours - 5 
1 prendre en cs de problème Il arrive que certains ennemis 
à ne vous voient pas venir. Dans 
ce cas, l'utilisation du lance- 


grenades est un plaisir. 


curieux harnais, très rare, dont la 
ction reste assez obscure. En 
tHoueurs, Il se révèle très utile. 


Quake 2 n'est pas mauvais. Au contraire, on y prend. 
pas mal de plaisir. Mais les 2 ombres au tableau, 
savoir Le coup de vieux et La durée de vie, l'emp 
chent d'égaler ses adversaires. Pour les fans di 


genre, il reste intéressant, ainsi que pour ceux qui 
veulent s'y essayer et n'y connaissent rien. Les 
autres risquent de regretter un peu Leur investissement. fi 


Cet etroit 
passage 
CAE 

que vous 
emprunterez 
grace a la 
plate-forme, 
projette des 
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Quake reste Quake. Dans cette version N64, hormis La 
maniabilité vraiment défaillante (Chris ne s'en est 
d'ailleurs pas remis), le jeu reste fidèle à lui-même. 
Quake 2 n'innove pas vraiment et Les fans de 


Quake sont aujourd'hui passés sur PC avec 
Quake 3. Alors, si vous n'êtes pas à un fan des 
Ouake-like ultra-classiques. passez votre chemin. 


yphon Filter est un titre énervant. Tantôt 
difficile et déroutant, tantôt logique et plutôt 
simple, il donne en tout cas toujours envie 
de s'accrocher. C'est une qualité. Dans ce 
jeu, vous incarnez Gabriel (ou Gabe, pour. 
les intimes) Logan, un agent au service 
d'une organisation spéciale prêt à affronter tous les dan- 
gers. Le genre « one man army » que l'on ne serait guère 
étonné de retrouver aux côtés des dieux du panthéon 
grec. Le gilet pare-balles remplace la toge… Vous 
vous attaquez ici à une bande de terroristes prête 
à déverser sur le monde un terrible virus : le 
Syphon Filter. Réussir à en venir à bout ne 
sera pas franchement facile, vous allez vous 
en rendre compte de douloureuse façon. En 
contact radio permanent avec votre base, vous 
prenez connaissance des nouveaux ordres de mis- 
sions alors même que vous vous trouvez sur le terrain. 
Les objectifs, au cours d'une même mission, changent où 
évoluent souvent. || faut alors vous adapter et suivre les 
directives que l'on vous donne à la lettre. Syphon Filter, 
dans le fond, est un jeu plein de surprises et de rebondis- 
sements. Comparé, pas toujours de façon très judicieuse, 
à Metal Gear Solid, SF est un titre qui repose tout parti: 
culièrement sur son côté action. Vous récupérez des dizaines 
d'armes différentes et les ennemis sont légion. On appré- 
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Dans la grande tradi 


on des jeux d'action/aventure en 3D, 


Syphon Filter se pose en challenger intéressant. Davantage 
porté sur le combat que sur le côté infiltration, SF vous 
laisse peu d'instants de répit... 


ciera tout particulièrement le réalisme des situations : ici, 
on tue un homme d'une balle -une seule - dans la tête, mais 
il faut s'acharner longtemps lorsqu'on vise le cœur et que 
celui-ci est protégé par un gilet pare-balles. Tout dépend: 
de la puissance des armes, remarquez. Les grenades, par 
exemple, mettent tout le monde d'accord, mais elles vous 
envoient également ad patres, si vous avez le malheur de 
vous trouvez dans le périmètre de l'explosion. Franche- 
ment réussi dans son genre, SF souffre tout de même 
de quelques défauts auxquels on est en droit d'accor- 
der plus ou moins d'importance. Le plus débile e 
anecdotique de tous est sans doute celui de la 
traduction de « head shot » (qui s'inscri 
lorsque vous visez un ennemi à la tête). En 
français, celà nous donne... « coup de tête (!) ». 
Euh, je sais pas moi, mais « tir à la tête » ca aurai 
fait moins match de foot, non ? Et puis, il y a le côté 
sombre des graphismes et la difficulté artificielle de cher- 
cher des éléments dans le noir (Vous avez une lampe-torche, 
mais bon sang, ca détruit les yeux !}. On se perd aussi 
assez souvent, le radar et le système de boussole étan 
assez approximatifs. Bon, il y a bien encore deux ou trois 
petites choses mais je ne Voudrais pas avoir l'air de chi- 
poter, SF est un bon jeu, vraiment, et les fans du genre 
auraient tort de le laisser passer. Ces 4 pages sont là pour 
vous lé démontrer. 


Lorsqu'on découvre un jeu, on ne 

peut s'empêcher de Le comparer à 

d'autres. C'est comme ça, c'est dans 

la nature humaine. C'est comme les 

gens qui ralentissent pour mater Un 

accident sur l'autoroute ou les gars 

aux hormones turbulentes qui se 

retournent sur une blonde plantu- 

reuse qui passe dans la rue. Allons- 

y donc pour une petite comparaison 

express avec d'autres jeux du genre. À vrai dire, SF possède des points 
communs avec trois titres : Tenchu, Metal Gear Solid et GoldenEuye. Le 
rapport avec Tenchu, c'est la représentation dulpersonnage et ses 
déplacements. Logan est rapide et silencieux comme peut l'être.un 
Rikimaru. La comparaison s'arrête toutefois là, la qualité de l'ambiance 
n'étant pas du tout la même (net avantage à Tenchu sur ce point). En 
ce qui concerne MGS, la comparaison s'effectue au niveau de l'envi- 
ronnement. Le parallèle entre Logan et Snake est évident. Tous deux 
sont des agents spéciaux devant infittrer différents lieux, remplir des 
objectifs, se débarrasser d'ennemis qui leur barrent la route. Ils sont 
également en communication radio permanente avec leur ©.G. et 
recueillent.de nombreuses informations par ce biais. La qualité de 
l'intrigue de MGS demeure toutefois intouchable. Reste enfin GoldenEue, 
qui fait partie de La liste pour son côté « shoot réaliste ». On tire dans 
tes jambes ou la tête pour se débarrasser d'un adversaire armé d'un 
gitet pare-balles (traduction dans le jeu : « gilet blindé ») et paf. il 
s'effondre dans une grande gerbe de sang. Le fait de pouvoir tirer en 
adoptant une vue à la première personne - pour viser la tête, c'est plus 
pratique - permet de faire le rapprochement entre les deux jeux. Ce 
côté réaliste est toutefois plus prononcé dans GoldenEue. Bref. SF pré- 
sente un curieux mix de plusieurs titres si célèbres qu'on ne Les 
présente plus, et Le résultat se révèle franchement intéressant. 


Syphon Filter met à votre disposition une vingtaine 
d'armes différentes, divisées en plusieurs catégo- 
ries : pistolets, fusils et e: ifs. pan fr de là, les 
variantes sont nombreuses 


de les utiliser comme bon vous semble. Vous vous 
rendrez toutefois rapidement compte que l'on se 
sert souvent des! mêmes armes, qui deviennent vite 
os joujoux préférés. IL faut alors faire attention à 
ne pas tomber en rade de munitions. La technique 

‘ la plus sage consiste à utiliser l'arme pour laquelle 
ous trouvez Le plus de cartouches sur un endroit 
donné (les ennemis tombés à terre laissent des 
munitions - ce sont souvent les mêmes lorsque les 
terroristes attaquent en groupe) à moins, bien sûr, 
gyiu une arme ne soit particulièrement adaptée à 
ie ou telle situation. L'utilisation du sniper, par 
'éxempie. se justifie souvent puisqu'il possède une 
RES et peut. dans sa version roue: 


ARMURE 
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Les principaux 
personnages 


3abriel Logan 35 ans, Américain 

Surnommé affectueusement Gaby 
par la petite Lian, Logan est l'agent 
que vous incarnez dans le jeu. IL 
s'attaque à des missions que des 
équipes entières n'accepteralient 
qu'avec réticence. C'est l'archétype 
même de l'agent secret à la James 
Bond, efficace et sûr de lui. 


Lian Xi pq 29 ans, Américaine 

Experte en communications, Lian 
reste en contact radio permanent 
avec Logan. Elle vous fournira des 
renseignements précieux en Cours 
de jeu, et vous devrez savoir réagir 
en conséquence. 


Thomas Markinson 52 ans, Américain 
Thomas est le directeur de 
l'« Agence », la société qui vous 
emploie. C'est lui qui donne les 
ordres. Et c'est à lui qu'il faut rendre 
des comptes. Vous ne le verrez 
guère au cours du jeu. 


Edward Benton 47 ans, Américian 

Attaché lui aussi à l'« Agence », 
Benton est l'homme qui dirige la 
plupart des opérations et donne 
les directives. Les missions s'enchaï- 
nant, vous finirez tout de même par 
découvrir qu'il. oh et puis je vous 
laisse la surprise. 


5) Erich Rhoemer 35 ans, Allemand 

Terroriste de renommée internatio- 
nale, Rhoemer possède des contacts 
dans les milieux politiques et connaît 
de nombreux autres terroristes à tra- 
vers le monde. On sait peu de choses 
à son propos, mais ilest redoutable. 
C'est l'homme à abattre de Syphon 
Filter. 


6) Mara Aramov 32 ans, Russe 

Tueuse à gages, Mara à une quin- 
zaine de morts commandées à son 
actif. Elle tue sans éprouver de 
remords mais échappe, elle, tou- 
jours miracuteusement à la mort. 
Vous la rencontrez assez tôt dans 
{e jeu. lors d'une course-poursuite 
sur Les rails du métro. 


7) Jonathan Piagon 65 ans, Américain 

Fondateur et président de Pharcom 
Industries (Une industrie pharma- 
ceutique), Phagan semble entrete- 
nir Une relation d'intérêt avec Rhoe- 
mer. Pour découvrir ce qui se trame 
dans les bureaux de sa multi- 
nationale, Logan devra faire preuve 
d'une extrême prudence... 


8) Anton Girdeux 29 ans, Français 

Expert en armes, Girdeux travaille 
pour Rhoemer. C'est Le premier boss 
digne de ce nom que vous croisez 
dans le jeu. Armé d'un lance-flammes, 
ilse montre vindicatif et n'a peur de 
rien. C'est un mercenaire qui, comme 
Mara, loue ses services au plus offrant. 


érêt 
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V 
NOTES 


technique 


Une réalisation d'ensemble qui tien! 
la route, malgré quelques bugs et Une 
modélisation un peu primaire. 


esthétique 


On ne peut pas dire que Syphon Filte 
soit franchement beau. Il se révèle 
souvent sombre. pour l'ambiance. 


animation 


Mouvements fluides mais pas toujour: 
très naturels. Cela ne nuit pas au jeu 
remarquez. 


. fe 72 
maniabilité 
Logan se manipule sans grande! 


difficultés. Tout n'est pas parfait, niveat 
prise en main, mais on s'y fait. 


sons 


Musique d'Intro excellente, ambiance 
sonore ok et voix en françai: 
appréciables. 


durée de vie 
Avec sg vingtaine de missions, Syphot 
Filter ne se laisse pas abattre en deu: 
Jours. Ou alors il faut être très doué. 


plus 


20 missions variées. 
Le côté réaliste. 


moins 


Intelligence Artificielle limitée. 
Les ennemis qui surgissent de nulle par 


Syphon Filter m'a agréablement surpris. Dans Le 
genre action/aventure, il fait vraiment partie des 
meilleurs titres. La diversité des missions est 
appréciable et l'ambiance, même si ce n'est pas 


le point fort du jeu, vous accroche suffisamment 
pour vous donner constamment envie d'avancer. 
Pas très subtil mais prenant, voilà qui résume bien 
Syphon Filter. 


710 


Int 


Premier constat : Syphon Filter est techniquement très 
moyen : bugs d'affichage. textures grossières, modéli- 


sation trop géométrique, etc. Second constat : une 
fois qu'on commence les missions, on ne s'arrête plus. 


Le côté troupe d'assaut est excellent et c'est un 
plaisir unique que de s'infiltrer au milieu des lignes 
ennemies. Même moche, la recette fonctionne, alors 
pourquoi se priver ? 


Certains singes se défendent. Il y a donc 
un temps pour traquer et un temps pour 
fuir ! 


NB DE JOUEURS 
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Ape Escape 


PLATE-FORME 


Ape Escape annonce les prémices d'un type de gameplay 
inhabituel qui aura le mérite de tracer une nouvelle voie 
dans un genre maintenant sur-exploré. 


PLAYSTATION 


A chaque 
prise, un 
faisceau 
de lumiere 
jaillit ! 


pour Crash et 

Spyro du même 

éditeur, lorsque vous 

ne touchez pas aux commandes de votre manette pendant un certain 
temps. Spike adopte des attitudes grotesques ! IL pourra ainsi s'endor- 
mir, s'entraîner avec son bâton-laser ou encore sortir ses jumelles pour 
admirer la flore ! Vraiment increvable ce gars ! 


Sous l'eau. une jauge d'oxygéne vous oblige à reprendre de l'air de temps 
en temps. 


Dans sa fuite. le 
chimpanzé sème 
des bananes qui 
vous font 


Prenez vos aises ! ei 


Pour plus de 
A À À confort la touche 
Boo | 12 vous permettra de 
72 jouir d'une vue:subjec- 
© y tive.que vous pourrez, bien entendu, modifier 
pour jeter des coups d'œil panoramique (avec 
la croix de direction). Le bouton Li, lui, reptacera 
automatiquement la vue de caméra derrière votre 
héros (représentation à la deuxième personne) 
de façon à ne pas être gêné pour.vous repérer 
dans l'espace. Merci Zelda, pour l'inspiration ! 


Frappez ce 
monstre 
pour entrer 
dans son 


L'intelligence 
des singes 


Chaque animal pos: 2 
, _" sède son propre \ La fonction zoom vous 
res al ( M niveaud'inteligence: J permet de sniper un 
iveau du singe 4 Alerte | IL est, biensür, - n objectif au loin. Ici, vous 
ds d conseillé de captur = = 1 pourrez activer cet 
- rer Les plus abrutis; û ù = interrupteur ! 
pour pouvoir'avan- 
» cer rapidement dans + 
Le jeu ! Pour que vous | Lorsque vous aurez 
Fan deleggae puissiez agir en accumulé un nombre de 
consequence sun pièces suffisant, vous 


tableau vous indique À £ É 
degré d'intelligence du singe que vous désirez piéger ! Parfois, Étne Fe jouer à des jeux 
caches ! 


ii l'impression que c'est un|peu pareil dans la vie. 


Les gadgets : 
principaux | 


Le bâton-laser 
Indispensable pour neutralisenles ennemis et 
calmer les singes Surexcités. 


L'option du cerceau de hoola-oop vous 
permet de créer une barrière circulaire 
destructrice. 


Spike peut pousser des objets 
pour atteindre des plates-formes 
en hauteur. 


Le filet temporel 


Pour ramener Les bestioles à la bonne époque. 
rien ne vaut une bonne petite chasse au fitet ! 


Lorsque 
vous étes 
repéré, 
certaines 
créatures 
s'enfuient 
en 


Soucoupe 


Cet étrange apparëll sert à détecter la présénce R volante ! 
des chimpanzés lorsque ceux-ci se cachent dans À 
des recoins pas piqués des vers. Delplus. cet 
outil vous indiquella direction à prendre pour les 
dénicher. 


Le filet temporel aquatique Le lance-pierres 
IL possède deux fonctions : celui de vous faire nager L'arme la plus amUsante du jeu. Elle permet de sniper 
plus rapidement et de capturer des bestiaux en milieu les monstres ou d'activer des interrupteurs à distance. 
aquatique. Un gadget qu'aurait apprécié le défunt com. Incontoumablé pour les fanas de Metal Gear ou Syphon 
mandant Cousteau ! Fitter! 


Spike 
est le héros branché que l'on trouve à peu près dans tous les bons 
3ux vidéo : coupe de cheveu aérienne, T-shirt, short et paire de bas- 
ets. Notre jeune ami devra voyager à travers Le temps. pour récu- 
érer tous les singes échappés du laboratoire. 


Le professeur 
‘e savant-fou occupe ses longues journées à 
abriquer des gadgets. les mêmes que vous uti- 
serez dans vos missions, IL VOUS guidera dans 
otre quête et vous prodiguera de nombreux 
onsells ! 


e méchant de ser- 
ice est un singe- 
umanoïde blanc. 


ont enfuis du labo- 
toire du professeur. 
pector espère bou- 
3verser l'Histoire de 
humanité, en dis- 
“ersant les singes 
lans les différentes 
trates du temps. 


Les protagonistes 


Buzz 
C'est le copain de classe de notre héros. Après 
avoir été happé dans la machine à voyager dans 
le temps avec Spike, il deviendra son pire ennemi. 
Qui tire les ficelles et manipule son cerveau ? 


Cathy 


L'assistante du professeur a pour fonction de vous transmettre Les infor- 
mations concernant votre périple par le biais de son ordinateur. Per- 
sonnage plus qu'inutile à la trame de l'histoire, elle ne fait que s'ajou: 
ter accessoirement aux nombreux protagonistes. 


Les singes 
Ces petits animaux ne sont pas très rusés. Ils 
auraient même un très grand penchant pour 
la lächeté. Cela dit, méfiez-vous tout de même 
de certains spécimens plus évolués, qui vous 
donneront du fil à retordre ! 


technique 


Pour vous donner une idée, La réc 
sation technique se situe entre Spy 
et Crash Bandicoot 3. 


esthétique 


Très mignon, le style enfantin € 
exploité à merveille, comme à l'accx 
tumée dans ce genre de Jeu, d'ailleu 


animation 


Les déplacements s'avèrent très fluid 
Spike possèdent de très nombreus 
animations. 


maniabilité 

La prise en main est assez compliqu 

mais, après un temps d'adaptation, 
personnage répond rapidement. 


sons 


Les airs musicaux ilustrent parfai 
ment l'ambiance bon enfant du je 
Cela dit, rien de marquant. 


durée de vie 


| Les plus jeunes progresseront len 
ment et Les joueurs confirmés risqui 
de le terminer assez rapidement. 


plus 


Un titre entraïnant. 
Un gameplay novateur. 


moins 


Une prise en main relativement diffic 
… Trop facile pour Les initiés. 


71 


Ape Escape arrive à se démarquer de ses 
concurrents par son système de jeu peu 
conventionnel. Si son principe peut paraître 
assez répétitif au premier abord, il n'en 


demeure paradoxalement pas lassant. Bien au 
contraire, le titre se révèle, au fur et à mesure de 
votre progression, accrocheur et définitivement 
amusant. 


Pour Un Mario-like, Ape Escape s'en tire plutôt bien, en 
tout cas beaucoup mieux que Croc 2. IL y a de 
bonnes idées, c'est plutôt joli à regarder, Le Dual 
Shock est vraiment bien exploité et Les situations 


sont franchement rigolotes. Néanmoins, les 
commandes semblent Un peu complexes pour les 
plus petits. Pour un titre dédié aux 8-12 ans, 


ça la fout mal... 


e n'est pas demain que Jean-Pierre Pernaut 
nous présentera des robots d'une quinzaine 
de mêtres de hauteur capables de se déple- 
cer à Mach 2 et de tirer des projectiles 
d'énergie pure à tête chercheuse. Et pour- 
tant, ca existe, tout du moins dans le futur. 

alternatif d'Omega Boost, completement pourri par un 

virus informatique qui rend les machines autodidactes 

et agressives. La solution ? Plagier un célèbre film 

etrepartir dans le passé pour changer les 

choses et éviter que le virus n'existe. Mais, 

comme toujours dans ces cas-à, une magie 

scéneristique est là pour empêcher n'importe qui 

de voyager dans le temps. Et, pour rendre la justice, 

le brave pilote, qui s'est sacrifié pour remplir cette mis- 

sion, devra traverser neuf niveaux remplis d'appareils de 

combats intelligents et vicieux. Heureusement, il n'est pas 

à plaindre, puisqu'il possède un excellent robot de combats 

qui lui permet de tirer dans toutes.les directions sans perdre 

sa trajectoire inttiale: Et c'est la le point fort d'Omega Boost : 

proposer un jeu de tirs à 360° dans lequel on est compie- 


Le dernier boss du jeu propose des effets de défor- 


mation 3D jamais vus sur une PlayStation. 


CONTINUE 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Polyphony cesse, pendant un temps, de nous faire de la bonne 
voiture et se lance dans le robot de combats, mais avec moins 
de succès. Omega Boost saura-t-il vous rallier à sa cause ? 


tement libre de ses mouvements. Premier avantage de | 
chose: on se sent libre et c'est super-bon, niveau sens 

tions, que:de descendre des nées de’ crétins métallique: 
avant de faire un looping aussi rapide robable, phy- 
siguement parlant, Second avantage : les graphistes de 
Sony n'ont pas eu à modéliser des décors trop complexes 

car, généralement, les combats'ont lieu dan jé 
oul'espace. Maintenant, les inconvénie 
vent tels les impôts pour gècher : 

joyeuse : d'une part, c'est uuuuuuultra-répéti 
tifet, d'autre part, la difficulté est extrême- 

ment mal dosée. C'e le, les niveaux à 

l'air libre se finissent Les doigts dans le nez, la 
technique je lockee file fonctionnant a merveille. Les 
niveaux à huis clos, plutôt injouables du fait de l'incon- 
trolable vitesse du robot, acheveront le joueur las de se 
Cogner dans les diverses structures sans pouvoir rien faire. 
Bourrin mais amusant, Omega Boost est un bon produit 
défouloir, quasrhypnotique, avec son décor qui défile très 
rapidement, mais tellement cher pour ce qu'il est, à savoir 

un gadget technique plus qu'un véritable jeu. 


la 
a 


Cette grosse aile volante lache un bon milliel 
de bombes à chacun de ses passages au- 
dessus de votre tete 


BRU Méérarhdriry 


Replay Turismo h 


_ que l'on se mange lamenta- 


Cette grosse moto 
rappellera de bons souve- 
nirs a ceux qui ont joué à 
Philosoma, premier shoot 
sur PlayStation. 


boss, assez fourbe, regagne de la vie, en col- 
nt a lui ses divers membres. Le pire, cest quil 
faut le détruire en temps limité. 


J'adore Omega Boost, qui retranscrit à merveille ce 
que peut être un combat dynamique de robots 
bardés de réacteurs. Mais deux armes, c'est 

léger. Et surtout, l'insupportable caméra. 


Gr 


qui colle les murs lors des combats en intérieur, 
rend toute visibilité impossible. Un excellent jeu 
d'occasion. Moi, perso, j'attends le Platinum. S'il 
arrive Un jour... Ce qui est Loin d'être sûr ! 


technique 


esthétique 


Des barriéres au laser que 
l'on esquive avec grace ou 


blement. au choix. 


animation 


maniabilité 
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plus 


Incontestablement, Omega Boost est un shoot them up 
original. Les cinq premières minutes, tout du moins. 
Très vite, on s'aperçoit que l'action est ultra-répéti- 
tive : je locke, je tire, je Locke, je tire... 


En outre, Les effets visuels, impressionnants au 
début, lassent rapidement. Bref, malgré une réalisa- 
tion technique haut de gamme, Omega Boost ne 
passionne pas. Dommage, pour lui. 


KONAMI 

SRERESEIETT TE an D ii tE RTS 
Deux ans après être sorti au Japon, Legend of Kartia arrive en 
France. On aurait tendance à s'en plaindre, mais le genre qu'il repré- 
sente - le tactical RPG - reste tellement peu représenté dans notre 
beau pays que l'on ne peut qu'être réjoui, en fin de compte... 


PLAYSTATION 


egend'ofKari 
mentparle 
ous allez plonsetestrégi panlamagie dell 
olivre derc gnes, sur des morceaux d'éto 
ages allait paddle et que ermettentdinvoquerde oirs plus où moins 
aitdeliréenutilisant un.marques ssants. Et même des o ainsi que VOUS « fabri- 
q J05 propres arr PIS le temps ava es Lt” 
s la Kartia que vo révèle de quali serait jamais é9rli, 1 | 
DRE CRUE FIGE STE ; à TPy'ai simplement fait mon 
S] à 0 S devoir de chevalier. 1 © 


Lacryma et Toxa se rencontrent chacu: 
dans leur scénario respectif. 
“ fantomes » (voi 
veleront Î 
combats et pourront, tout comme 
ce et devenir 


comprend 


Lorsque 


vers le 
lorsqu'on frappe 
mené peut do er pas temps. S'il ne fait pas 
oublier Vandal ea ne remplace pas le toujoi 

1d of Kartia apporte 


EUSEMENLSOUS: 


Rimzan 
Une Kartis de Fantomesnnhabituetle, 


De quel pays provient =etis 740 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE 
NB D'ÉPISODES 
À SPECIAL 


} OR 20 UOTE D Les fantomes-dragons font partie des 
Certaines attaques magiques sont vraiment \ c créatures les plus puissantes. Elles peuvent, 
trés spéciales en outre, attaquer a distance. 


Pierre-ciseaux-papier 


technique 


Pas d'effets grandioses, Personnag 
en 2D, décors simples... Ça n'en a p 
moins son charme. 


Les « fantômes » que vous Invoquez dans le jeu sont 
divisés en 3 catégories : les communs, les poupées et 
les ombres. Ils possèdent entre eux des rapports de 
force dont IL faut tenir compte : le commun est plus fort 
que la poupée, qui est elle-même plus puissante que 
l'ombre, celle-ci se révélant, pour finir, supérieure 


au commun. C'est Le schéma classique du fameux < iq 

« plerre-ciseaux-papier », et il faut garder cela en esthét UE 
mémoire lors des combats, sous peine de prendre des Kaïtia n'est pas franchement bec 
raclées mémorables. Le character design d'Amano appo 


heureusement beaucoup. 


animation 


| Les persos possèdent une palette Li 
tée de mouvements. Ça bouge lorsq 
y a Invocation de pouvoirs magiqu 


maniabilité 


, mon enfant 


ÆEroy = “ 
Fine DU (Estelle vraiment dans On se perd un peu dans l'arbore 
notre camp cence des menus au début. Ensui 


Et puis, zut, maintenant 
qu'on y est. ..} 


tout paraît plus clair, presque facil 


sons 


Des musiques de circonstance, 
collent à l'amblance sans être mérr 


Vous découvrez parfois les pensées 
profondes de chaque individu. Cela s'avére 
souvent revelateur où amusant... 


La traduction 


! Découvrir un Jeu traduit en français apporte sou- 
vent son lot de surprises. Legend of Kartia ne déroge 

| pas à la règle. Ce qui est amusant. c'est le lan- 
gage familier que les personnages adoptent et 
ce quel que soit Leur statut social ou leur fonction. 
Les phrases font souvent penser à du langage 
parlé et se retrouvent amputées de quelques mots 
qui leur donneralent pourtant plus de classe. Les 
« ne », en particulier, sont souvent absents (« je 
voudrais pas qu'il leur arrive quelque chose. ».….). 
Et puis, Il y à Les expressions familières rigolotes 
(« Oh, purée ! », « Je suis un boulet pour tout le 
monde. », « C'est cool de faire son Intéressant. », 

| « C'est quoi Un gigolo ? ».…) qui donnent un charme 
- On va appeler ça comme ça - inattendu au jeu. 

| On aime ou on n'aime pas. La traduction est loin 
d'être parfaite, c'est clair, mals cela ne gâche pas 
Le plaisir de Jeu. Heureusement. 


Vous pouvez jeter un coup d'il aux caractéristiques 
de tous les personnages. y compris ennemis. 


PF 100 


NV 10 Défense masique 
Attaque 9 CFeu 69 


FA trrnpbe 110 ŒEau 42 
Défense 15 Vent 33 
1 Vitesse 12 OTerre 76 


On peut reprocher bien des choses à Legend 
of Kartia : ses séquences de dialogues 
interminables, sa réalisation Indigne d'une 
PlayStation, son côté faussement compliqué. 


Legend Of Kartia arrive bien tard en France. Entre- 
temps, l'eau a coulé sous les ponts, des tas de gens 
sont morts, bref, ça date. Heureusement, on peut se 
dire que le jeu, à défaut d'être beau, sera au moins 


Je le concède, Il n'est pas parfait. Néanmoins, 
ILa un mérite essentiel : celui d'être là. 
Le marché du RPG tactique est restreint. Dans 
ces conditions, Il ne faut pas faire la fine bouche. 


Intéressant, Ce qui est Le cas, fort heureusement. 

Mais c'est surtout par son ambiance bon enfant et 

son scénario rondement mené que LOK séduira ses 
Joueurs qui, de toute façon, sont amateurs du genre. 


elleurjeuprodutpanNntendo pourla Game 
Boy depuis Zelda Pokémon estunRPGUITE 
ingenieux Dans un monde imasnaieleses 
rementéntantin MVenties PocketMonster, 
Onpeutappivolsences deniers poursen 
faire des animaux de compasniequelton 

menerdenstite aucombat CeStunpEuMlamentelten 

laimemonpibulmpounIes eLOManS Les plus 

grands entaineurs dumonde, les PokémonLeacer, 

possèdent chacunleur salé de combats (dojo), 

UN PEUCOMMEUES Matres EN arts Martiaux, 

Le héros dujeuvasevoinconter, parle profess 

WOK Expert EMPOCKEt Monster latache der 

Iserunindex de tousles monstres existantsiet, acces 

Sorement, devancretousles leaders pourrécupérenleurs: 

badges RRGpunetdur, Pokémonne déroge pas ala réels 

etproposa des combats entoumpartounet des montées de 

puissance grace a des points d'expériences acquis Maisde 

principe génialqui donné toutsoninteret al euréside dans 

le fatauecenestpaslejoueunquicombat mais tes monstres 


PORC 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF, 
DIFFICULTÉS 
CONTINUES 

NB DE MONSTRES 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Après 4 ans d'attente, Pokémon, jeu événement aux Japon et 
aux Etats-Unis, arrive enfin dans une version française. 
Avant sa sortie en octobre prochain en France, voyons ce que 
donne la version US. 


auilaura capturés Ces derniers sont au nombre de 16 Let 
Sontde diverses natures (eau, feu, fantome, végétal, élec 
tique} Deplus ils peuvent évoluer soiten prenant de l'expe- 
rence eningérantdes dbjets ou emetant échangés avec un 
partenarevialecablelink de laGame Boys Et c'est aussià 
ceniveauquele genie de Nintendo estintervent, puisque 
Pokémonexiste endeux versions différentes (Red et 


L'écran des combats est tres clair et 
lisible. facilitant la maitrise du jeu. 


à 
pote qupossètie une autre Version: 
ménte que tout le monde symette. Le meilleur E 
L 2 
€ ce GOLDEEN 
Une Version américaine fournie parNintendo. és 


Blue) quine renferment pas les mêmes 
. Ce quioblige donc à ache- L 
— + 
termdeux jeux (pratique, mails WC ER 
pas arûle).olLa jouer avec Un à N Al \ 
D'une durée dewie très longue, certitre Le 
génia\maheureusement méconnuen France 4 
jeuGameBoydelannée, sans aucun doute, 
Unepetteresenemlaversion testéeiciétait 
Lejeuseraintégralement traduit en français, mais AD 
nous navonspuenvériientaqualité. 


Oh Grandpa® Don*t 
be so mean? 


LiDE jects. Wander 
compte que 


Crrettthe streets on 


technique 


teepinga POKEMCO 


5ks the way 


Snorlax est un gros monstre paresseux qui 
vous empechera à plusieurs reprises de 

passer. || faudra donc trouver un moyen de 
le réveiller, puis de le vaincre ou le capturer. 


esthétique 


n 
{C)hintendo/Creaturés/GameFnedk 


mn 


animation | 


EN : 
Lorsque vous aurez capture de puissants Pokémon, 
vous serez apte à deplacer de grosses pierres qui 
vous bloquent le passage. 


AMPAEATARA 
maniabilité 


RRASES 
RSS 


ne 
> 
© 
œ 
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llest possible d'acheter tout un tas d'objets, pour 
booster vos monstres, dans les supermarchés 
de chaque ville. 


plus 


= 
RES 


ISHERMAN wants 
o fight 


++ 2" 
ee de 


FRA ï RE] 
sera possible d'apprendre a nager à certains de vos | EE + 
onstres pour traverser de grandes étendues d'eau. me CRE 


Cela va bientôt faire trois ans que je joue à Pokémon Bon sang, ma très précieuse Game Boy revient à la vie 
en version japonaise et je ne m'en lasse pas. C'est f avec cet auguste jeu ! Pokémon et ses animaux mar- 
dire si la durée de vie du soft est assurée. 4 rants m'ont vraiment bien plu, et je les conseille à 
Techniquement un peu simplet puisqu'il n'est pa tous ceux qui veulent connaître de nouvelles 


en couleur, Pokémon n'en est pas moins un sensations bien bourgeoises sur la reine des por- 
chef-d'oeuvre que je ne saurais que conseiller à tables. Long et intéressant, voilà un bon petit jeu de 
tous ceux qui aiment Les jeux bourrés de petits rôles comme il en manquait sur ma console chérie. Vive 


secrets. C'est trop bien de jouer à Pokémon ! les Pokémon... du monde ! 


BUgs Bunny Voyage à Travers le Temps| 


INFOGRAMES MARIO=IKE 


Tiens, subitement, j'ai une petite faim... j'boufferais bien un lapin 
protéiné avec de grandes oreilles, moi. Ah ! Ah ! Ah ! Heu, Bugs, 
viens voir ma nouvelle casserole ! 


PLAYSTATION 


BUQS BU 


Voyage à Iravers le Temps 


SL A 
AU CTTPERRERRE LEE L'on 


Les décors sont dans l'ensemble 
assez vides. ceux du dessin anime L 
le sont aussi. Bien pratique tout ça. M 


L 
Des phases de courses pas trés originales 


technique 


Le jeu tourne en mid resolution. Cp 
ping un peu trop prononcé dans le 
niveaux ouverts. 


FRERE RENE | 
esthétique 
3D assez simple mais parfaitemen 


dans le ton du DA. Bonne modélisa 
tion des personnages. 


animation 


- Des animations très « toons » et u 
Bugs passe moteur de jeu relativement fluide. 
en mode 
furtif : il 
marche sur 


la pointe des 2 ManlaD Î Ï É 


pattes ! Il % 
RÉMEE L'inertie de votre lapinou rend certain 
pes sauts hasardeux. Angles de camért 


nager et se pas toujours pratiques. 
servir de ses 


oreilles pour 
planer. sons 


Les voix du dessin animé, des musique: 
rigolotes et des bruitages de toons 
Le bonheur ! 


Classicos 


durée de vi 
système de progression de Bugs Bunny Lost in IUPEE VIE 


1s normal, ces deux softs ont été développé par situations amusantes et variés. Vou: 
néme équipe. Le jeu comprend en tout 5 époques : 6 ne ferez pas le tour du jeu en 20 minutes 
‘e patéolithique, Le Moyen Âge, le temps des "Et ef pe LE y 

àtes, la prohibition (les années 30, quoi) et, bien — À 

. le futur dans lequel vous devrez affronter Marvin È 
2etit homme vert. Chacune de ces époques se 
ise en 4 voire 5 zones qu'il vous faudra déblo- 
ar. Pour y parvenir, vous devrez nécessairement 
nener à Merlin (matez la photo, on dirait Fran- 
stein obèse !) un nombre défini d'objets : pour 
2lupart, des carottes en or, des caisses ACME 
encore des réveils. Nous, on aurait souhaité 
elque chose de plus original, mais bon, on a 
1bitude. 


plus 


Fidèle à l'esprit des D.A. 
Des situations débiles à souhait ! 


moins 


Rien d'original. 
Des sauts parfois crispants. 


Lutilisation des 
objets (torche 
maillet bombe) se 
fait en temps limité 
Une bonne idée 


Bugs n'a pas l'étoffe d'un hit en puissance. Cepen- Adapter une licence telle que Bugs Bunny comportait 
dant, les niveaux sont bien conçus, les situations un énorme risque. Mais en respectant l'esprit du 
sont variées et l'ambiance de la Parade des cartoon original, Infogrames n'a pas réédité l'erreur 
Dessins Animés a été parfaitement respectée. d'Astérix. Ainsi, même s’il est loin d'être parfait, 


Bref, à l'inverse d'Astérix et malgré quelques 88 s'en tire honorablement. Un peu mou et pas 
imperfections, nous sommes bel et bien en toujours très beau, il s'avère toutefois assez 
présence d'un jeu. J'en connais qui ont eu chaud ! sympathique et varié pour satisfaire les plus jeunes. 


FOX INTERACTIVE GENRE 
Æ LS RE TE 

Le premier opus était trop facile. Eh bien, il sembler. 
l'erreur soit corrigée, avec cette suite carrément trop... difficile ! 
Graphismes et moteur 3D excellents mais crise de nerfs à la clé. 


PLAYSTATION 


a merveilleuse Île de Gobbos se retrouve 
une nouvelle fois en péril, le temps d’un 
second volet d' 1 de plates-formes 
placé sous le signe de… la crise de nerfs ! 
En effet, ne ménageons pas le suspense : 
Croc le gentil petit crocodile connaîtra 
les affres ignobles de la mort à répétition ! Pourquoi ? 
m'interrogerez-vous le front plissé par l'incompréhen- 
sion. Tout simplement parce que Croc 2 est archi-dif- 
ficile! Voilà, le postulat de base est lâché ! Non qu'il y 
ait des tonnes de monstres, bien au contraire, ceux-ci 
s'avèrent toujours aussi discrets dans cette suite. En 
fait, on lui doit ce niveau de difficulté incommensurable 
à sa maniabilité étrange, et ce pour deux raisons essen- 
tielles. D'une part, la vue de caméra se place la plupart 
du temps de facon incongrue (Vue par bloquée 
devant Croc où mauvais angle) et d'autre part, notre 
héros retombe bien trof dement sur le sol après 
un saut. Ce principal di j'inertie vous empêche 
d'évaluer les distances correctement, ce qui vous 
entraîne le plus souvent au fin fond des préci- 
pices l'D'autant plus que les plates-formes 
mouvantes ainsi que les promontoires tem- 
poraires sont légion ici, et donnent alors 
lieu à de ueuses défenestrations ! 
Trop sensible ick analogique et trop rigide 
à la croix de d on, il aurait fallu une maniabi- 
lité intermédiaire, pour que Croc 2 connaisse le plai- 
sir de la prise en main d'un Mario 64 par exemple. De 
plus, vous ne possédez que trois vies de base. La pre: 
mnière vous offre quatre cœurs alors que les deux sui: 
väntes, aucun ! Ce qui sous-entend un parcours sans- 
faute de votre part pour les dernières parties qui, en 
cas d'échec, vous obligent à recommencer la totalité 
du niveau malgré les sauvegardes de votre Memory 
Card ! Argh ! Pour un titre censé s'adresser aux tout- à Les ravins sont en nombre conséquent dans 
ce second épisode. 


petits, la jouabilité aurait du être dosée de facon plus 
judicieuse ! Cela dit, et pour tempérer cet avis assez 
critique je vous le concède, le constat se révèle moins 
désolant du côté de la réalisation. En effet, 
graphismes sont magnifiques et le moteur 3D, 
remarquable. En bref, Croc 2 comme la Clio de Renault, 
a tout d'une grande : grande richesse et variété de jeu, 
et une production bien «léchée ». Cependant, son défaut 
de jouabilité constitue une tare trop lourde pour en faire 
un must du genre. Ça donne envie de s'acheter des NB DE JOUEURS 
pompes en croco, tiens. À NIVEAUX DE DIF. 
à À DIFFICULTÉ 
À CONTINUES 
NOMBRE DE STAGES 


Croc peut pousser des objets pour atteindre des À SPECIAL 
hauteurs inaccessibles jusqu'ici. 


Les caisses renferment le plus souvent de EE qui 
vous octroient une vie supplémentaire. 


technique 


Du travail chiadé : graphismes fins « 
moteur 3D remarquable. Rien à redire 


esthétique 


On retrouve le même design que cel 
de la première mouture. C'est toi 
mignon et coloré |! 


animation 


Croc ne possède pas beaucou 
d'animations différentes. Mais se 
mouvements sont réalistes et fluide 
comme ses coups de queue | 


mansbiite 
experts du paddieK]0 
adeptes de la 


philosophie 


Croc retombe trop vite lors d'un sat 
ce qui le rend particulièrement impre 
cis. Vues de caméra pas géniales. 


sons 


De très belles musiques d'ambianc 
qui auront eu le mérite de marquer. 
vie l'ami Chris ! 


durée de vie 


En vous focalisant sur Un niveau pc 
jour, vous en prendrez pour 59 jours 


plus 


Des graphismes très mignons. 
Des objectifs variés. 


moins 


Une difficulté hallucinante. 
Une maniabilité exaspérante. 


9/10 


Etrange... Le titre d'Argonaut Software est soi-disant 
couve une maniabilité défaillante qui en destiné aux tout petits et pourtant passer ne 

énervera plus d'un. IL est d'autant plus serait-ce que le deuxième niveau tient de la 
regrettable que le soft s'avère varié en gene ! Les angles de caméra, beaucoup trop 


Derrière ses allures de super-production, Croc 2 


actions et qu'il possède une réalisation fermés, empêchent d'anticiper les dangers et 
remarquable. La grande déception du mois, en rendent l'appréciation des distances vraiment 
somme. (Ndir : par Kendy de sa maison de repos difficile. Génant pour un jeu de plates-formes. 
en Normandie après des heures passées sur Croc 2...) 


NE ; _ - FER V2 


om Generations | 
GENRE .… COMPILATION DE JEUX D'ACTION Îl 


ll 
| 
| 


La « Capcom Generation » est celle qui écumait les salles d'arcade 
durant les années 80. Perdus entre un Pac-Man et un Rygar, il y 
avait souvent des titres Capcom, dont on se souvient avec nostalgie 


aujourd'hui. Retour vers le passé, avec une compilation étonnante... 


PLAYSTATION 


écouvrimCapcom Generations fait naître 
une foule de sentiments contradictoires 
D'abord, on voit que touttient sur 4 CD, 
quilbyra 13 jeux et quertout celarest 
proposé au prix attractif de 
249\francs. La, on se dit que, 

chezWirgin,ils sontfortstetion dit bravo. Et 

uistensuite, onsse penche delplusiprès 

surles produits proposés et on découvre sans, 

surprise que ce sont de super vieux jeux/qui Sont 

ici réunis On les redécouvre avec plaisie mais, ten 


ment partie du nec plus ultra de lalégende capcomienne. 
J'aime et neme lasse pas d'aider Arthur àvaincre:zombis 
etautres créatures maléfiques, pour aller délivrer:saiprin 


cesse. Le troisièm 


e volume, The First Generation, 


propose des jeux vraimen 


tres vieux et assez peu 


connus : Vulgus, Exed Eyes, Son Son et Hige: 
maru. Les deux premiers sont des shoot 


them up: Son Son: 


faitdansle jeude plates- 


formes stressant, avec uniscroling:qui avance 


constammen 
attaquer sur dif 


et des ‘ennemis qui viennent vous, 
érents étages (euh, regardez la 


photo, vous allez comprendre). Reste Pirate Ship Hige- 
maru, sorte de Pac'Man détourné dans lequel vous devez 
vous débarrasser de pirates à l'aide de tonneaux. Pour 
finir, le dernier CD.de la compilation, Blazing Guns, réunit 
Commando, Mercs et Gun Smoke. C'est à duijeu d'action 
purtet dur que nous'avons affaire. Commando reste:un 
classique indétrônable, et on s'amuse toujours beaucoup 
à jouer les soldats aux munitions infinies perdus dans la 
jungle. Voici une compilation qui aile mérite de la diver- 
sité. Elle réunit des informations'ettdesivisuels sur chacun 
des titres qu'elle contient etise révèle de qualité. Néan- 
moins, seuls les nostalgiques trentenaires y.trouveront 
leur compte. Les autres, plus jeunes, devraient avoir du 
mal à se replonger dans ces titres quilont pourtant compté 
dans!la grande Histoire du jeu vidéo. 


mêmetemps, on ne peut s'empêcher de se dire que 

out cela n'apporte rien et quil serait temps de les lais- 
Serla oûils se trouvent déjà bien: dans nos mémoires. 
Chacunse fera sonlopinion là-dessus. Toujours estil que 
cettelcompilation est dense et qu'illesttemps d'enlparler 
lus avant. Commençons avec lepremier volume : Wings 
of Destiny. Ce premier CDiréunitles jeux 1942, 1943'et 
1943kai Du 1001% shoot themiupdonc. Ici, l'art de passer 
entre lestballes serévele indispensable et illfaudra des 
nerfs \d'acierpour arriver au bout de chacun des titres: 
Vous meldirez, c'estàlpeu près lercas pour tous les jeux 
de cette compil... Le second CD, Chroniclesiof/Arthur, 
est sans aucun doute mon préféré. l réunit Ghosts'n 
Goblins Ghoulsn Ghostiet Super Ghoulsn Ghosts. Ce sont: 
deSititres qui ont marqué leurs époques et qui font vrai: 


LA COM GENETAL oh d ES 


| Commando : il faut y avoir joue au 
moins une fois dans sa vie, 


Gun Smoke. 
p'osES Ghostn 
Goblins : 
Arthur, tout | 
nu, face a la 
gargouille 

de Capcom. 


Ghoulsn Ghosts. 
GENRE 
NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 


M NOTES 


technique 


Euh, ce sont des jeux vieux de 10 ou 
15 ans. Faut pas trop en demander 
non plus. 


esthétique 


Des graphismes simples qui vont à 
l'essentiel. On ne s'embarrassait pas 
de formes en 3D à l'époque... 


animation 


Bon, on ne peut pas dire que les mou- 
vements des persos soient décompo- 
sés à mort. L'ensemble reste fluide 
toutefois. 


nl D Fm 
ManlaDIIITE 
La viellle école du jeu vidéo était très 


dure. Les commandes sont simples 
mais les jeux se révèlent difficiles. 


Et Pirate Ship Higemaru. 


sons 


Des « bip-bouep » sans grande classe 
vous accompagnent parfois, mais il y 
a aussi des remix de viellles musiques. 


r chacun des jeux inclus dans cette compi- 
n, Un mode « collection » est disponible. Ce 
iler renferme des visuels et différentes infor- 
ans. La section tips, par exemple, vous donne 
(ques conseils pour être plus performant. 
tion « cast », elle, vous présente les diffé- 
; personnages (ou les différentes machines) 
entes dans le jeu, avec leurs caractéristiques 
oque, de déplacements, etc. Vous 
Z. aussi, souvent l'occasion d'écour 
5 anciens thèmes musicaux de ces 
rents jeux remis au goût du jour. 
!, pour terminer, sachez que la sec- 
secrets » ne se dévoile que lorsque 
: avez rempli des conditions parti 
res (réussir Un high score, ramas- 
In certain nombre de bonus, etc.). 


durée de vie 
13 jeux. Et pas faciles. Vous en avez 


pour un bout de temps avant d'en faire 
le tour. Bon courage. 


plus 


13 jeux pour 249 francs ! 
Génial pour Les nostalgiques. 


moins 


C'est vieux tout ça, c'est vieux... 
Difficile au point d'en être décourageant. 


00.06.69. 9161071 


MT œ 
Trby are HT | 
2 udbave been En 
ET, 0 cakY 0! verse 

1 an ss abrol hey Will 


7 stopsats nofhi 


Intérêt 
nn. 


Intéressant. Cette compilation me fait penser à Ahhh, Les vieux jeux de Capcom, ça c'est du bon jeu à 
ces vieux livres que l'on conserve avec une eu l'ancienne comme on n'en fait plus. Et peut-être que 
certaine fierté même si on est sûr de ne plus cela vaut mieux ainsi. Car passés les premiers 
Jamais les relire. Ce sont des classiques. Ils ont moments de nostalgie où l'on lance les habituels 


beau être poussiéreux, ils n'en restent pas «Oh super ou «Tu te souviens» et autres «Ouah, 
moins attachants. Les curieux et Les nostalgiques trop fort/», on ne fait plus grand-chose de ce produit, 
peuvent se laisser tenter. Quant aux autres, ils d'autant que les vrai fans Les ont toujours conservés, 
n'ont même pas dû lire ces deux pages. leurs vieux jeux. Si on a envie de se faire une soirée rétro? 


Fini les intro du genre « ce mois-ci bla bla bla », 
« ce-Mmois-ci bli blÿ bli », etc. Parce que l’Apo: 
calypse n’est plus très loin, certains édifeurs 
se sontdit : « à quoi bon ? » Conclusion, plutôt 


ÿphon Filter (PS) 
‘ du ide :« Vous 
avez les p'tits gars. je’ 
ense vraiment que la 
1 du monde arrivera 
irsque nous termine- 
inside boucler le 
anard !» 1 faut 
réciser que TSR est 
Jr Les nerfs car le 
iurnal avance à pas 
e fourmis. Vive Le 


Ghangü 
True Valo 


4 FA 
X \ 
TRAZOM 
“Rally 2 (PS) 
r la 
Î «ltne & 
2 rien se passer du 
jut. On va regarder 
es grands prix de 
ormule f à la télé 
Isqu'à notre mort. Et 
1, vraiment, tout est 
it. » Précisons que 
razom n'a pas dormi 
lepuis trois jours et 


aite la question 
ar-dessUs la jambe. 


J'ai découvert le jeu de Shangaï, un 
jour, sur l'ordinateur d'une secrétaire 
de rédaction. Entre deux articles, en 
guise de passe-temps, elle s'amusait à 
résoudre le problème posé par tous ces 
petits dominos ornés de nombreuses 
figures et elle semblait y prendre, ma 
foi, Un certain plaisir. Retrouver ce jeu 
sur PlayStation m'amuse donc beau- 
coup. Néanmoins, sorti de la trame de 
mes souvenirs, je dois bien avouer que 
ce titre n'a pas grand-chose pour lui. 
Certes, le coup des dominos qu'il faut 


le Triomphe est une 
orte dimensionnelle 
ur l'Enfer. Le Soldat 
connu va se lever et 
jener les armées de 
Enfer sur nos gueules 
jour l'Armageddon. 
lieux vaut tracer des, 
tentacles autour de 
los maisons. » 


zappings se portent bien. conne q oi, 
l’'Apocalypse, çà a du bon. 


que d'acheverleurs jeux, ces dernièrs sont 
partis en vacäances, afin de profiter ‘de la vie 
avant l'Armageddon/(pas le film, le ‘Vrai truc 
de la Bible). Grâce à Paco Rabdñne, nos 


valider par paires peut être assez pre- 


nant. Je le concède. IlLy a même-un 
mode deux joueurs et quelques options 


spéciales'quivous permettent, par 
exemple, de vous essayer à Un Shan- 
gafï « 3D » sur lequelles dominos:sont 


posés sur Les quatre faces verticales 


d'un cube: Shangaï True Valor a des 
qualités: IL reste néanmoins très margi- 


nal et n'intéressera qu'un public très 
restreint. Et « sinophiles ». Réussir à 
mémoriser Les signes chinois inscrits sur 
certains dominos n’est'pas toujours 
facile. Et puis, il faut bien'avouer que 
le jeu n'est pas très beau. Même pour 
299 francs; on ne peut pas dire que ce 
soit une bonne affaire. 


| EDITEUR : UBI SOFT | 
MACHINE : PLAYSTATION À 


arrivé. 


Après:le Roswell de Pradel, voici celu 
de la pauvre chouette Psygno. Attack 
ofthe Saucerman vous propose, er 
effet, d'incarner unalien difforme au) 
yeux globuleux et vitreux: Une première 
sur. PlayStation! Séquestré par les forces 
militaires américaines,vous allez. devoi: 
vous échapper, puis explorer:les 
méandres de l'Area 51, afin de retrou 
ver Les pièces de votre soucoupé volante 
Délibérément débile et parodique, ce 
petit jeu d'action sé prend malheureu 


siveä/sguhait et d'i 
4 fetes) indigne di 
> "a maturit 
maniére'le conce 
et que les innovatidhs se comptent su 
{es doigts d'un manehot, on évitera soi 
gneusement d'investir ses précieu: 
deniers dans cetté/série Z afin 
de médiocrité. Avec Un peu de chärice 
G-Police 2.devrait permettre à Psygnosi: 
de poursuivre en beauté. 


iarien da origina 


Jea 


Ÿ EDITEUR : PSYGNOSIS 
} MACHINE : PLAYSTATION 
4 


es européennes 


: angle d'attaque avec les boutons de 
la tranche, pour effectuer des effets celui-ci a fait un carton auprès des plus 
: comme le massé. Si l'angle de vue ne :* jeunes, lors de sa sortie. Sinon, le soft HR pae et) Et la 
vous convient pas, il sera aussi possible s'inspire du scénario global du long  Bloura sûrement que 
de fixer Le vôtre, via la croix de direc- métrage et vous propose d'incarner Tilt dalle pour deux rai- 
tion. Pourtant, derrière ces aspects posi- | la fourmi dans un jeu de plates-formes Me antl ane 
tifs, Pool Palace souffre de petites tares. très conventionnel. Votre personnage Satan a lu la Bible et 
En effet, le choix de l'intensité de la ne peut que courir et sauter, ce qui, Maréussi à anticiper 
Fe É ÉE aie les desseins de Dieu. 
frappe reste encore approximatif (pas paraît assez limité en termes de variété Je crains que Dieu ne 
d'indication ni de jauge) et le compor- d'actions. Cela dit, c'est avec un réel se soit fait avoir... » 
tement physique des boules ne fait pas plaisir que l'on retrouve l'univers espiègle < : 
preuve d'un certain réalisme, comparé | de À Bug's Life, qui s'adresse en prio- 
à Virtual Pool sur N64, par exemple. IL rité aux enfants encore novices en 
y a encore du progrès à faire dans ce matière de jeux vidéo. Un bon petit titre 
domaine. qui n'a pas inventé l'eau chaude mais 
qui demeure efficace. 


le titre est tiré du film de Disney, puisque 


d'est Un jeu'de coursès en motojet si 
nable que je n'ai aucune difficulté. à 
re Le plus mauvais enge lui et Virus. 
st dire. L ncept du Mode 360 (pas- 
ge en vuë bjective pdbr shooter der” 
e soi)aurdit pu valoir qfelque chose, 
Édémant les dévelopñeurs l'avaient 
1dU plüs"aftrayant. L'idée était origi- h 
le mais elest réglisée Be telle façon 
‘êllen'a aucUn intérét”En plus, gra- 
iquément d'est hôfrible. avec dé nom- 
3UX étéments non finis (la moitié des 
stages sont inexistants, les explosions 
At moins belles que ce qu'on.a connu D | | FOTEURE : 


Kendy 


EDITEUR : 
GREG 


Son jeu du mois : 
Pokemon (GBC) 


4 
Sa prédiction pour la 
fin du monde : 
« OUaip, j'vois un 
super-turbo-truc arri- 


ver. Godzilla sort de 
la Seine et va bouffer 
Paco Rabanne dans 
son appart ! Ensuite, 


M6 bits, certains bonus n'ont aucun tout va de travers, 


et visible). On éommence presque à er ever MR 22 l'humanité, etc.. 
nser ä.une note négative, tant c'est RP RPRPRE OP) | \c RS ie tot 
olérable de’voirde telles horreurs pr ue ; Espérons que ce soit 


vrai. 


tir Sur.PlaÿStation. Décidément, Cryo 
crochè la vedette ce mois-ci. 


RaHaN 


Life 


EDITEUR : | 
1/1 MACHINE : Outch!! C’est la première fois de mon 
existence que je vois un jeu T.H.@. qui 
reste jouable et techniquement satis- 
faisant. A Bug's Life sera:t-il Le titre qui 


permettra à l'éditeur d'améliorer son 
cursus ? Il semblerait bien que oui. Je 


ne vous apprendrai rien ên disant que 


ur un jeu de billard, Pool Palace pos- 
de de nombreux atouts : Un mode 
ry dans lequel vous pariez de l'argent 
2c votre adversaire, un& option prdc- 
3 pour s'entraîner ét‘üne section trick 
ot pour verser ddns t&billard artis- 
ve. Comme dans tou Les softs Qu 
nré, vous pouvez régler l'impact 8e 
queue sur la blanche ainsi que s 


Les aventures de l'écureuil de Nintendo 
devaient paraître initialement sur la N64. 
Malheureusement, ces dernières n'ont 
jamais vu le jour sur cette ‘plate-forme. 
Pour sa première incursion dans Le 
monde vidéoludique, Conker choisit ilent Hill (PS) 
donc la Game Boy Color et le genre de prédictian pour, La 
l'aventure/action. On y reconnaît d'ailleurs 

toutes les spécificités d'un Zelda : repré- | peur fe ne veux pas 
sentation en trôis quart de haut, monde | ©" Parler parce que 


F LA ça me/fait trop 
promet t items à utiliser ! Gra- } fipper!Il fautque 


phlquement tré8 beau et jouissant d'une | j'aille voir Anna Kour- 
ti ; c nikova avant Le-11 août. 
frimation fouillée, Le titre semble par: -} bour lui dire : “ just a 


fai sous toutedlles coutures. Pourtant, | smile mydittlepretty# 
si£onker's Poëket Tales ressembleä | g01den butterflu 1°» 
1 M x On en a des frissons 
: uniZeldo, il n'ef possède e cha: : } de honte danse dos. 
Là 


* risme. L'intrigue s'avère ennuÿeuse'et 


2 


CHRIS 


xt Hill (PS) 


i, je pense qu'il 
iura pas de fin du 
de mais un 
uveau du monde. 
fêter cette nou- 
‘ère, il y aura 

tas d'orgies et les 
; vont s'aimer les 
les autres. » 


«S) 


lu 2 


O :«La 
? sera balayée 
in tsunami. Jésus 
1tan s'affronteront 
; un tournoi de 
Kelly Slater nous 
isentera, et ses 
drmances influe- 
sur notre destin. » 


. la fin du monde 
sara peut-être 
après ma mort 
sut cas, donc je 
fous complète- 
!. » C'est bon 


WILLOW 


«C'est » 


l'univers animalier sans profondeur. 
Comme quoi la réalisation technique 
d'un soft n'en fait pas tout son intérêt. 
Dommage. 

Kendy 


EDITEUR : NINTENDO/RARE 
MACHINE : GAME BOY 


Dans Dropzone, vous dirigez un petit 
cosmonaute qui se déplace avec un jet- 
pack et qui doit détruire des aliens. Vous 
devrez aussi sauver des confrères humains 
et Les transporter hors du « souk » galac- 
tique. Oui, je sais, Le titre est nul et sans 
intérêt mais figurez-vous qu'il est Le pre- 
mier à utiliser Le second mode de réso- 
lution (320 x 280 pixels !) de la Game 
Boy Color ! Ironie du sort, cette « haute- 
résolution » n'autorise que 24 couleurs 
affichables à l'écran, ce qui explique 
vraisemblablement la laideur graphique 
de Dropzone ainsi que sa lisibilité désas- 
treuse ! Moralité : vous combattez des 
pixels et confondez les tirs des ennemis 
avec les étoiles de l'espace. pathé- 
tique. IL faut que je me fasse bien com- 
prendre : Dropzone ne mérite pas votre 
attention et ce ne serait que justice qu'il 
finisse tout droit dans la daube-zone. 
£n l'occurrence, votre poubelle. 


EDITEUR : ACCLAIM 
DER : GAME BOY 


+ 


D 2 
De 
4 L. 2 

Et 
huge 


PlayStation 


IF 15 aLare 


Faut être honnête, Cryo s'améliore. 
Naaan, j'déconne. Virus, jeu d'action 
adapté d'un mauvais film, lui-même tiré 
d'un comic book au scénar minable, est 
véritablement un navet monumental. En 
dehors des musiques d'ambiance et de 
l'intro réussies (sérieux), tout le reste est 
à revoir : maniabilité, moteur, technique, 
graphismes et intérêt. Enfin, à revoir, 
non, je prie pour qu'il n'ait pas de suite. 
En gros, même les notions élémentaires 
du jeu vidéo sont.bafouées : une seule 
vie, pas de continues et un principe 
d'une pauvreté rare : j'avance, je tire 
sur les streums; je crève à cause d'un 
piège inévitable la 1'e fois. Je-recom- 
mence depuis le début, je passe le 
piège etje rebelote jusqu'au prochain 
piège à la con. Les dialogues n'appren- 
nent rien sur les « subtilités » du jeu, à 
savoir les générateurs qu'il faut tuer en 
1er car:ils régénèrent les monstres. Un 
ratage éomplet dont on aimerait bien 
comprendre le pourquoi du comment. 

# RaHaN 


et ses Amis 


Ah ! Maya, toute notre jeunesse Ce 
titre, mettant en scène la plus belle des 
abeilles, reprend le concept de Donkey 
Kong. A la différence qu'ici, vous maniez 
à l'écran trois personnages que vous 
pouvez intervertir via la touche Select. 
On retrouve donc Flip la sauterelle, Willy 
le rouspétard et, bien entendu, la petite 
Maya. Vôtre but est fle délivrer vOB.com: 
patriotes de.leurs Éellules, en a@kjon: 
nant Hnilevier. Evidement, cette t 
rne. nn aisée, Puisque vous 
faire preuve d'astfces efde ju, 
pour âtteindre ces fämeux leviers. IL faut 
juste savoir'que chôque protägoniste 
possède ses propres habilités. Maya 
peut activer les leviers. Flip saUter haut 
et Loin, tandis que Willy peut faire "office 
de marche-pied pour atteindre des 
plates-formes en hauteur. En d'autres 
termes, il va falloir user judicieusement 
de vos héros pour résoudre les diffé: 
rents casse-tête qui s'offriront à vous |! 
Passionnant et amusant, ceux qui oni 
adoré Donkey ne-pourront qu'appré- 
cier Maya l'Abeille. à sa juste valeur ! Et 
là, vraiment, tout est dit ! 


! Kendy 
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d \ EDITEUR : ACCLAIM 
} MACHINE : GAME BOY 


Un soupçon de jeu de stratégie médiévale, une larme de course en pleine ville et un poil de 


Les jeux PE 


réflexion/action : tous les genres sont représentés cette fois encore ! Le jeu du mois reste proba- 
blement Heroes of Might and Magic Ill, une suite attendue, complète, riche et qui vous tiendra de 
longues heures durant face au moniteur. Midtown Madness pour sa part confirme que Microsoft 


Mieux: vaut tard . 2 1e | 
peut faire des jeux, et l’add-on de Commando assure un peu de nouveauté à cet excellent titre. 


que jamais 
Ultima On-line sort en 
France ! La date prévue 
estle 23 juin, qu'il s'agisse 
M dela sortie magasin où 
Net. De nouveaux 
serveurs seront installés, 
ainsi qu'un service 
consommateurs.Le jeu 
utilisera le système 
Systran pour traduire les 
phrases anglaises à la 
volée. Ce qui risque de 
donnerun résultat plus 
que comique. Sivous en 
voulez un aperçu, allez 
sur Altavista, 
http;//www.altavista.com, 
quiutilise déjà 


le système. 


Theme Park 3D 


Bullfrog, tout en ajoutant 
les dernières touches à 
Dungeon Keeper 2, 
prépare une suite à son 
bilarant simulateur de 
constructions de parc 
d'attractions Theme 
Park. Ce:sera en 3D avec 
la possibilité de se placer 
en vue subjective pour. 
apprécier à leur juste 
valeur les attractions 
toutes belles qu'on a 


construites. 


resjeuxPeau mois 


Heroes of Might and Magic Ill 


n voilà, un jeu bien PC ! Heroes 3, 
pour les fans du 2 comme pour 
les autres, est une belle pièce 
de ce qu'il fait bon jouer sur 
micro. Le style : stratégie et 
conquête, à la sauce médiévale féerique, 
au tour par tour. Vous commencez le jeu 
avec une ville et un héros, et c'est ensuite 
à vous de découvrir la carte, construire, 
entraîner, ramasser de l'argent, etc. 
Comme le titre l'indique, les unités 
majeures du jeu sont les héros. Il y en 
a 128 différents, avec leur tronche, leurs 
caractéristiques, leurs compétences, 
leurs équipements, etc. Ils seront votre 
nerf de guerre et ceux qui permettront 
le développement de vos villes. Il en 
existe 8 classes différentes (chevalier, 
nécromant, alchimiste, guerrier mage, 
apostat, rôdeur, et j'en passe), qui cor- 
respondent à 8 types de villes, auxquels 
sont à leur tour associés 8 types de créa- 
tures que vous pourrez élever pour vos 
armées. 64 scénarios au total sont inclus, 


CECI 
tree] 
LE , 


EDITEUR : 3DO GENRE : STRATÉGIE ET CONQUÊTES PRIX APPROXIMATIF : 


349 F 


appartenant ou non à une des 6 cam- 
pagnes. Le truc cool, c'est l'éditeur de 
scénarios. Plus performant que dans le 
2, il permet de faire tout ce qu'on veut, 
y compris éditer les maps multi-joueurs 
pour leur donner un peu plus de piquant. 
Le Net fleurit déjà de nouvelles cartes 
élaborées par des joueurs. Tant qu'on 
est sur le multijoueurs, d’ailleurs, sachez 
qu'il est possible de jouer en « hot-seat », 
c'est-à-dire chacun son tour à plusieurs 
sur la même machine. Riche, complet, 
avec pour seul défaut le système de chro- 
nométrage des tours en « hot-seat », 
Heroes Il risque de vous scotcher des 
heures durant à votre écran. 


| uivant le principe des courses 
en pleine ville, avec une liberté 
totale, Midtown Madness est 

) un pur chef-d'œuvre ! Pour une 

fois, on ne pourra pas taper sur 

>rosoft pour le plaisir. Chicago tout 
intier a été reproduit fidèlement et de 
ort belle manière. De la texture des 
nmeubles, à la boîte aux lettres en pas- 
ant par les parcmètres, on a droit à du 
and art. 4 modes de jeu solo permet- 
ent tous les délires : courses effrénées 
iassant par des checkpoints (à vous de 
rouver la meilleure route), d'un point A 
| un point B en temps limité, totalement 


TIILLES 


libre, ou courses légales en circuits éta- 
blis. Toute l'astuce consiste à gérer la 
circulation, si par exemple vous êtes à 
l'heure des sorties de bureau, évitez le 
périph' ! Evidemment, les flics sont ner- 
veux, faut pas oublier que c'est les U.S... 
et tout est bon pour vous arrêter si vous 
commettez des infractions au code, ce 
que vous ferez sans cesse |! Avec sa qua- 
rantaine de lieux réels, Midtown Mad- 
ness est un vrai bonheur. Deux points 
noirs cependant : l'absence de replay et 
de circulation en multijoueurs. Mais bon, 
à part ça, c'est grave l'éclate ! 


Enireur : EiDOS INTERACTIVE GENRE : 


ommando, développé par le petit 

studio hispanique Pyro Studios, 

était déjà un jeu de tactique néces- 

sitant pas mal de réflexion. Cet 
<E) add-on, s’il ne propose que 8 nou- 
velles missions, est suffisamment diffi- 
cile et long pour vous en donner pour vos 
sous. À noter qu'il est indépendant de 
Commando, et peut donc être joué sans 
la présence du jeu original. Les missions 
vous emmèneront sur plusieurs fronts dif- 
férents, de la Grèce à la Yougoslavie, où 
encore en Allemagne. Il n'y a pas de nou- 
veaux personnages à proprement parler, 
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si ce n'est 2 héros de la résistance qui 
interviendront par moments, mais chaque 
perso dispose de nouvelles capacités. 
On peut désormais prendre des otages 
allemands, leur faire faire des tas de trucs 
contre leur camp, d'autant plus s'il s'agit 
d'officiers. Avec une Intelligence Artifi- 
cielle renforcée, une difficulté très pré- 
sente et des graphismes toujours aussi 
époustouflants, c'est un régal. 


Patch, update, 
tout ça 
Half-Life passe en 1.0.1 
Normalement, vous 
Vous en seriez aperçu 


bien vite, mais je dis ça 


juste suite à la rubrique 


du mois dernier, où je 
disais que l'ultime patch 
Half-Life était 1.0.0.9. 
C'était vrai, ça ne l'est 
plus. C'est fou ce que ça 
va vite, le monde de 


l'informatique. 


Coté E3 
Vite fait, les jeux 
sentés à l'E3 sur PC, 
qui vont tuer 
Battlezone 2 (stratégie 
en 3D), Planescape 
(RPG utilisant le moteur 


de Baldur's Gate), 


Black & White (le pro- 


chain Peter Molyneux, 
ex-tra-or-di-naire !), 
Nox (un Diablo-like 
inventif, original et 
bourré d'intérêt), Half- 
Life Team Fortress 2 (le 
futur du Quake-like on- 
line), Ultima 9 (c'est 
beeaaauuu), 
Freelancer (stratégie 
galactique qui va tuer 
Homeworld avant 
même sa sortie), Wheel 
of Time (c'est 
beeeaaauuu aussi avec 
le moteur d'Unreal, 


mais un gameplay der- 


rière) et j'arrête, j'ai 


plus de place. 


Présenté succinctementlors de l'AOU Show 99, F355 
Challenge est le/dérmierné des studios Sega, dans le 
démaine duijeu de courses arcade/Segaïs’'est associé 
au mythique constructeur Ferrari! DEPART OM 


7” 7 


uiaurait parie qu'un jour, l'illustre 
constructeurautomobiletrans- 
alpin, plusieursfois champion 
du mondé“deFormulelMet 
Certainement le plusconnuetle plus 
prestigieux sur terre, S'associeraitaugéant. 
delarcade, pour offrirun jeu de courses 
auto d'un rare réalisme Certes parle 
passé sur Megadrivé exactement, sou” 
| veñez-vous ! - Ferrari avait deja prêté son: 
célébrissime nom, à Un jeuvidéo (assez 
aneécdotique, ma foi), mais en aucun cas 
lafirme ne s'était engagée commeellele 
fait aujourd'hui pourF355.Challenge. 
Produit par Yu Suzuki lemaïître d'œuvre 
de Shenmue'sur Dreamcast, F355estune 
licence exclusive conclue avec Ségaet 
développée sur carte Naomi-Pouries 
connaisseurs, sachez que cé sont MLuca 
Di Montezemelo (patron de Ferrari) 
et M:Irimajiri (boss déSega) quront 
| personnellement signé Un accord'commun. 
concernant ce partenakiathistorique Un 
jeu unique pouvait naître! 


Le circuit de Monza, ses chicanes et sa ferveur populaire ! 
Sur l’image extérieure droite (eh oui, c’est du 16:9!), 

on distingue bien les adversaires qui vous collent aux 
basques ! 


voil 
C 


Pur le dévéloppementdeF355, les ingé» 
nieurs de Sega(équipe/AM#2) et les supers 
Viseurs de l'entrépriséitalienne ont mis au 
point une étroite collaboration permettant 
aux uns et aux autres de travailleravec 
encore plus de détails et de précisionssur 
le développement de ce titre. Pour ceux 
qui n'avaient pas encore compris de quoi 
nous parlions depuis quelquesllignes, sachez 
que F355 Challenge met en scène... des 
Ferrari 355 et uniquement ces voitures-là ! 
Pourquoi le choix s'est-il porté sur ce modèle 
(qui est loin d’être le plus puissant) plutôt 
que sur une Ferrari F50, par exemple ? Mys- 
tère ! Toujours est-il qu'à chaque étape. du 
développement, les déléguésdelafirme 
au cheval cabré se prétaient au jeu (dans 
touslesisens du terme) etallaient deleurs 
conseils avisés, une fois quelqueslongues 
héures d'essais effectuées Une manière 
plutôt sympathique dé collsborer à un projet! 
Ainsi les réactions delavoitureetles 
modeles physiques ontgagnéenréalisme, 
atelpointque, surnuntounde circuit bien 
précis, letemps chronométré est pourainsi 
diréidentiquea celuique faitlemémepilote 
surune F355 réelle ! Si, ça, ce n'est pas un 
Soucidu détail je revends maFerrari...Ok, 
j'en ai pas! 


ilnesuffit pas devouloinfaire le meilleur 
jeudevoitures au monde, ilfautaussisavoir 
lérendre agréable, l'exploitenvisuellement 
de maniere optimum. C'estce qu'afait Sega, 
en permettant au joueurdevoinlapiste a 
180° mais avec une seulewue disponible, 
Celle de l'intérieure de lawvoïture, bien 
entendu. Pour cela, trois écrans de29 pouces 
chacun sont prévus sur la borne d'arcade, 
le tout, bien sûr, géré en temps réel. Détail 
qui, aujourd'hui, ne devrait même plus être 


lei, sur le vrai tracé de Suzuka, les images présentées ne semblent pas refléter complète- 
ment la réalité des choses, vu la représentation des deux images extérieures (gauche et 
droite). Admirez quand même le souci du détail graphique. 


3 écrans 

à 180° pour des 
sensations trop 
pures ! 


Sur le curieux tracé de Sogo, le virage en dévers n’est pas trop un handicap à cet instant, 
car tous les voyants (en haut au milieu de l’image) sont allumés, ce qui signifie que toutes 
les assistances au pilotage sont opérationnelles: Stability Control (SC), Traction Control 


(TC), ABS et Intelligence Brake System (IBS). 


5 circuits 
sur le feu 


F355 Challenge proposera donc 5 circuits 
renommés. Le premier se nomme Monza, 
théâtre également du Grand Prix de Formule | 
d'italie. Le second n'est autre que Sogo, un 
circuit japonais, Motegi, un petit ovale banal, 
une portion courte du circuit FI de Suzuka au 
Japon, le circuit entier de Suzuka, toujours au 
Japon (ça n'a pas bougé depuis deux secondes) 
et, enfin, le tracé américain de Long Beach 
aux Etats-Unis. Tous sont fidèlement 
reproduits avec force détails graphiques qui 
permettront aux fans de les reconnaître au 
premier coup d'œil sur les photos ! 
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Sur l'ovale de Motegji, l'aspiration joue un 
rôle prépondérant. A vous de bien trajec- 
ter pour vous placer dans la boîte de 
vitesse de vos concurrents directs. 

Mais, bien sûr, compte tenu de la valeur 
des autres pilotes et des voitures (iden- 
tiques à la vôtre), les courses sont âpres 
et disputées jusqu'au drapeau à damier ! 


Un‘réalisme jamais atteint dans {s-7-r ce oecsroese 


Brefniladonc de quoi faire dilatenles pupilles, 

quandonsait que la majonté desétres humains 

| | d H d | | 1 n'ont qu'une paire d'yeuxchacun.Le rétrovi- 

e [e) m (@ | ne e [e] cou rse a U [e) Seundevient donc inutilé(aproriilnestpas 

É DE CAES ss incluSdäns la Version), unsimple coup d'œil 

= i älgauche et à droite pérmettantde savoir 

exactement où sont vos disblesd'adversaires. 

Lace propos, le jeulincldradesipilotes exis” 

tants, des vrais'circuitsétdes fausses Fer 

rari, Je plaisante, détendez-vous. Danse 

genre truc super-cool, il Séraégalement prevu 

un système permettantidimprimentoutes 

les statistiques du joueun(tempsautour, 

régime moteur, vitesse depointe place sim 
la grille‘ de départ etc.) histoire derendrela 1 

| chose plus conviviale encore: 
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Dans sa grande bonté, Segäa pensé aimettre | 
| plusieurs modes de jeu däns F355 Challenge, 


ë à 3 Certains sont d'ailleurs plütôt:originaux, pour 
Les ovales ne sont pas forcément des qualification sont prévus pour pouvoir ds s Re 
tracés d’un grand intérêt, mais dès que Gvounepiac--uniagnlededepan| | 17 jeu d'arcade. Surles 5 élicuits quecompte 
l’on est installé dans une Ferrari, peu AVou-deousdéchamenaubon]| |!° titre, Vous Vous essaiere2au modetrainingy 
importe le terrain sur lequel on se trouve: moment! |au free running et au race mode.Dansiepre 
on fonce sans se soucier du reste ! 


Lors du race mode, des tours de 


A || dt NET eue 
Mier nommé, une voixiSüper-coolWous | 
indique la facon. de mañœuvrer la voiture | 
(c'est que cawaut chér/ce truc), en Vous! 
Précisant leSmoments où il faut freiner 
Étcélérer, tourner, Manger, etc. Il existe 
Même un système d'apprentissage à la Gran} 
Mürismo dans lequel on vous aide carrément 
à passer des virages ou encore à freiner pile 
avant une ligne blanche ! Une impression de > D) PRES 
« déjà vu ». En ce qui concerne le race mode, & O UC = | & | | (e | | le | ] Le circuit américain de Long Beach est un 
Ê 1 


vous-vousbattrez contre 7 autres concur- tracé urbain typique, avec tout ce que 
rents, tous en Ferrari (c'est vraiment une Sala omponedebUlnsserde paques 
d'égout. Les pièges sont plus nombreux et 


course de bourgeois), mais dont la force S e | 'V | ce le Ce S e te le surtout plus vicieux qu'ailleurs. La concen- | 
* 
] 


ainsi que l'LA. changent en fonction du niveau tration extrême est donc de rigueur. 
de difficulté que vous aurez choisi. En novice, 
vous avez une assistance complète def 
pilotage au niveau du freinageætides} 
fapBorts de boites. En intermédiaire c'est 
avouside passerles vitesses auVolantet,| 
en modésimulateur, lefplus difficile, vous 
Vous débrouillez tout seulcommeungrand, 
avecla pédale d'accélérateur la pédale 
d'embrayade,les vitesses(6 entout,comme. 
dans uneWraie Ferrariquoi)ettoutlereste 
! Après tout, c'est vous qui avez voulu y 
jouer, alors ne commencez pas à râler! Voilà, 
il ne reste plus qu'à priertrès fort pour que 
la borne d'arcade n'arrive pas dans 107 ans 
en France | et\ pour qu'une version 
DreamcastWoïit lejourun de ces quatre 
matins, ce qui n'a pas du tout été annonce. 
Mais on peut toujours réver! 
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ous ayons sélectionné quelques mangas 


istoire de ne pas s’ennuyer durant l'été ! 


Par Oliu” Gotoon 


de NN + Te à 


RAGON REA 


Après un petit temps d'absence, Manga 
Player Collection a rattrapé son retard en 
sortant une avalanche de mangas : Les 
suites très attendues de 3x3 Eyes Vol 9, 
Ah ! My Goddess Vol.5, Beat X Vol.5, Flag 
Fighter Vol.5. etc. Nous retiendrons sur- 
tout Dragon Head, ce manga très origi- 
nal où trois jeunes sont les seuls resca- 
pés d'un train qui a déraitlé dans un tunnel. 
Dans le tome 2, le héros Teru trouve une 
gaine d'aération qui sera peut-être la voie 
pour sortir du tunnel, tandis que le jeune 
Nobuo commence vraiment à péter les 
plombs. Un nouveau 
=} tome qui vous donne 
| des frissons ! 
Enfin, Manga Player 
vient d'éditer Le pre- 
mier tome de Trèfle, 
une B.D. de Clamp, 
également chou- 
chouté en France. 
Avec Trèfle, on est 
loin des combats 
gentils de Rayearth 
à etl'ambiance étrange 
N et poétique qui s'en 
dégage rappelle 
plutôt TÔKUO Baby 
ton. Dans un monde 
futuriste, un agent 
secret se voit confier 


la mission d'escorter une petite fille 
dans un endroit qu'il ne connaît pas 
encore. Mystère, duels, forces psychiques 
et poésie, voici Les ingrédients de ce 
manga étrange. au premier abord. À 
réserver aux amateurs du pur style 
« clampesque ». 


Tandis que J'ai Lu 
vient de.sortir le 36° 
et dernier tome de 
City Hunter, Les édi- 
tions Tonkam nous 
proposent Un nou- 
veau titre de son 
auteur, Tsukasa 
Hôj6. Ce dernier 
devient l'Un des 
mangaka les plus 
publiés en France 
avec City Hunter, 
Cat's Eye, Sous un 
Rayon de Soleil, 
Tsukasa Hôjô 
Recueil et mainte- 
nant, Rash. Ce der- 
nier ne compte que deux tomes, dessi- 
nés iLy a deux ans. IL met en scène Yuki, 
une jeune doctoresse qui revient dans 
sa ville natale pour travailler dans une 
prison. Très sexy et Un peu aguicheuse, 
elle ne se laisse pourtant pas avoir faci- 
lement et repousse vite fait les prison- 
niers Un peu trop entreprenants grâce à 
sa maîtrise du kempo. Petit à petit, à tra- 
vers diverses aventures. nous appren- 
drons pour quelle raison elle a choisi de 
travailler dans ce lieu insolite. Rash 
est un manga 
très divertis- 
sant, avec de 
jolis dessins 
et Un humour 
à la City 
Hunter. S'il 
plaira aux 
fans du des- 
sinateur, les 
autres trou- 
veront l'his- 
toire quelque 
peu réchauf- 
fée et pas 
très originale. 


Rash : © Tsukasa JF 
HOj6 / Shüeisha 


EUX INCONTOURNABLES CHEZ GLENAT 


armi les nombreuses sorties chez Glénat, notons tout 
abord Ashman, la dernière B.D. de Yukito Kishiro, 
juteur de Gunnm ! Ce manga nous replonge dans 
inivers du Motor-Ball des tomes 3 et 4 de Gunnm. Evi- 
amment. il n’y a plus de Gally mais Snev, un cyborg, 
ji participe à ce sport très violent. Nous suivons son 
stoire et son implication involontaire dans un trafic de 
“ogue.… Sachez cependant qu'Ashman n'a pas du 
Ut le même style de dessins que Gunnm, bien moins 
1, mais qu'il est tout aussi intéressant. Publié dans la 
2llection Akira, ilne compte qu’un tome. 
afin, puisqu'on parle d’Akira, dix ans après avoir publié 
B.D. d'Otomo, Glénat en réédite l'intégrale dans sa 
2rsion d'origine, c'est-à-dire en gros volumes de 
0 pages en noir et blanc. Une bonne occasion pour vous 
plonger, si vous ne connaissez pas encore ce fantastique manga qui aura 
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NAN FILS DU FUTU 
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Jin-Ré : © Bandai Visual 
- Sortie cetété 
de Jin:RO, un 
film adapté 
d'une histoire 
de Mamoru 
Oshii (réalisa- 
teur de Ghost 
in the Shell, 
Patlabor) : une 
histoire d'amour 
impossible 
entre une jeune 


militante pacifiste et un soldat. 
de l'armée. 
- Yoshiaki Kawajiri, réalisateur] 


| de Ninja Scroll et Cyber City, 
| vient de diriger un épisode del 
Petshop of Horror, une nou: 
Lvelle série TV fantastique pro: 
duite par Madhouse. 
- Samurai Shodown revient en 
dessin animé pour une série 
réservée à la vidéo. 
| Samurai Shodown : © SNK / Enix 


ayao Miyazaki est Le fameux réalisa- 
ur qu'on ne présente même plus et 
ui a battu tous les records d'affluence 
u box-office, il y a deux ans, avec son 
M Princesse Mononoké. L'éditeur IDP 
ous propose de découvrir 

1 première réalisation, Conan 
ils du Futur, une série de 26 épi- 


ment enseveli sous les eaux. Il rencon- 
trera Lana, une étrange fille poursuivie 
par des hommes prêts à tout pour retrou- 
ver les traces de la technologie du 
passé. Conan, Fils du Futur est passé 
inaperçu il y a 10 ans sur France 3. IDP 
nous offre l'occasion de découvrir ce 
petit chef-d'œuvre à travers 9 cassettes. 


- C'est le 29 sep- 
tembre que 
devrait sortir en 
salle Princesse 
Mononoké, le 
chef-d'œuvre de 


2des produite en 1978. Malgré son 
ncienneté, elle reste d'une grande 

ualité, tant au niveau des dessins que 
u scénario. Cette histoire nous raconte 
1 vie de Conan, un jeune garçon 
ébrouillard qui vit sur une île dans un 
ionde du XXI® siècle presque entière- 


LASSIQUES DU CLUB DO ! 


anga Power réédite actuellement les plus grands 
assiques des grandes séries découvertes sur TF1 
y a quelques années : Les Chevaliers du Zodiaque, 
en le Survivant, Dragon Ball Z! On peut trouver 
‘s premiers épisodes réunis dans une première 
irie de gros coffrets de 8 cassettes (contenant de 
2 à 40 épisodes), vendus environ 500 F. Je vous 
pnseille particulièrement Le coffret Ken qui, de 
lus, n'est quasiment pas censuré comme la ver- 
on diffusée à l'époque à la TV. Une seconde série de 

pffrets contenant la suite de ces épisodes devrait sortir d'ici septembre. ÿ 


Conan Fils du Futur : 
© Nippon Animation 


@ T. Hara - Bronson / 


survivan 


Hayao Miyazaki 

(Porco Rosso, 

Totoro). 

- Après Slam 

Dunk, Tôei Ani- 

mation compte 

sortir en France 

la seconde série « 

inédite de Ken Le Survivant. Ce sera en sous:titré, dèd 
la rentrée. 

- AK Vidéo va se mettre au DVD ! Premier titre pres: 
senti, le spécial de City Hunter Services Secrets, O 

y trouvera la version française doublée et la versio 

sous:titrée. Il devrait sortir cet été. 

- Fox Kids, la chaîne du cable et du satellite, va dif 
fuser Sakura, un dessin animé adapté 

d'une B.D. de Clamp. Arrivée 

prévue 
pour sep- 
tembre. 
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STAR WARS EPISODE 1 


THE PANTA MENACE 


Cayest!Ilest là ! Le comics tiré du tant attendu premier 


épisode de la saga la plus connue au monde ! Disponible depuis mi-mai, 
en épisodes séparés ou en un album, le comics reprenant le film est dispo- 
nible, tout comme le jeu vidéo portant le même nom. Les plus impatients et 
les plus curieux pourront ainsi assouvir leur soif et profiter de l'histoire, en 
attendant de le voir au cinéma, dans les salles françaises (à partir du 13 
octobre prochain). La première partie de la jeunesse du jeune Anakin 
Skywalker, le futur Darth Vader, vous sera contée et vous verrez de quoi est 
faite l'histoire. Un conseil de Maîtres Jedi, les débuts d'un empereur issu 
de la lignée des Sith, des combats épiques... Tout est là ! L'ambiance et 
l'univers sont respectés, il ne manque plus qu'une seule chose : le film ! 


ALIENS APOCALYPSE 
TI DESTROYING ANGELS vo. 


Azitrofias ame 


Nous vous en parlions, il y a quelques mois, cette mini-série de 
4 épisodes avait Un début très prometteur. Aujourd'hui que tous 
les épisodes sont sortis et qu'ils sont en rupture de stock un peu 
partout, nous vous confirmons qu'ils ont tenu leur engagement 
jusqu'au bout ! Nous avons mis la main sur Les derniers dispo- 
nibles sur le marché. et, après Lecture, nous apprenons que le 
Dr Keitel est toujours vivant et mène des expériences sur une 
planète lointaine afin de mieux connaître ces charmantes créa- 
tures. La belle Mlle Throop va devoir le retrouver et tirer la situa- 
tion au clair. Toute cette histoire est menée tambour battant et 
toujours avec cette ambiance chargée de suspense. Pour ceux 
qui auront la chance de mettre la main sur des exemplaires, il 
s'agit de l'une des meilleures séries avec les très célèbres Aliens. 


Par Serge Février 


C'est vrai qu'elles sont 
irrésistibles, les héroïnes de 
ce nouveau comics ! Intelli- 
gentes, belles et drôles ! Et 
elles sont 4 ! Les lecteurs 
vont succomber à leurs 
charmes et les lectrices vont 
voir en elles des modèles 
de vie ! C'est simple, il y avait 
James Bond et Indiana 
Jones... aujourd'hui, il y a 
Danger Girl... Ça commence 
et on se dit, ouaich, limite 
un peu gros. Mais, au bout de quelques pages, 
impossible de lächer le comics et, à la fin, on se 
maudit de ne pas avoir déjà la suite entre les mains ! 
Pas étonnant que ça fasse un carton aux U.S. ! Pour 
l'histoire, les Danger Girls composent une équipe de 
4 espionnes aux talents complémentaires qui vont 
devoir combattre Un parti fanatique sur le point de 
mettre en route le 4° Reich. Excellent, pour bien 
commencer les vacances ! 


- Chez Marvel France, la nouvelle 
collection « 100 % MARVEL » est une véri- 
table réussite ! Avec déjà 3 albums 
disponibles, cette très belle collection 
vient compléter Les parutions déjà exis- 


tantes. Il s'agit d'albums regroupant 
chacun # histoires. Les premiers titres 
sont X-Men, Daredevil et Spiderman. 

- Chez Semic éditions, deux titres vrai- 


ment très chouettes dont nous vous 

| parlons depuis leur arrivée dans vos 

| kiosques : Divine Right N°4, avec le - 
jeune Max Faraday qui courtise la charmant Susan 
Internet, et Ascension N°6, dont l'histoire se situe ui 
avant l'épisode de Witchblade paru en janvier dern 


bdes marques déposées de Crystal Dynamics. © 1999 Eidos inter 


ts réservés. 


Raziel sont 
Tous droits 
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F3 os 


COLLE ANT Bus Ps 
LUS SN Cylastie ER 


Machine : Game Boy Coloi 
Version : Européenne 


Les codes des niveaux 


Niveau 4 : 
Niveau 5 : 
Niveau 6 : 
Niveau 7 : 
Niveau 8 : 
Niveau 9 : 
Niveau 10 : 
Niveau 11 : 
Niveau 12 : 
Niveau 60 : 


au 2 : Hache, Hache, \ 
au 3 : Hache, Cr / 
4 : Horloge, \ 


GUX : LEE 
Lie beeKO E 


:, Via 
4 : Bougie, Hache, | 
5-1 : Bougie, Eau M 
Viande, Bougie, Bou 
à Boug 


achine : Game Boy or 
ersion : Européenne 
es illimitées 

itrez le code suivant dans le menu des 
sswords : 


© "hr 0 
ua” 
WNCEm 


putes les portes sont ouvertes 


itrez le code suivant dans le menu des 
isswords : 


‘ode du dernier boss 


atrez le code suivant dans le menu des 
isswords : 


LPO 2: 
CHAR MAUL 


t dans le menu des mots | 


LVS 


ss mots 


sle menu des mots | 


aux en 


: QVYLWKVYDT 
TRYLWKWVNN 
QRYLSRWVTS 
TVZLSRSQOKB 
QVZLBVSQRL 
TRZLBVBOKB, 

: QRZLBVBOKS 

: TVYNBVBORL 


RDA « 


Machine : Nintendo 64 
Version : Européenne 


Jouer avec Ralph 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Jouer avec George 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Jouer avec Lizzie 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Jouer avec MyUkUS 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Jouer avec Myukus 2 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


IicFaachines 
64 [FO 


PAUSED 


QUuEr? Yes 
no 


Faites les manips sur cet écran 


Grant Helt 
{uLO : LontoN 
1401 


Machine PlayStation 


Version : Européenne 


Cheat mode 

Options à la pelle 

Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


Cette astuce vous permettra d'obtenir 
toutes les armes, les niveaux, les cartes et 


à 

+ commandez 

1 les reliures. 
Joypad 


Pour recevoir chez vous d'anciens numéros ou des reliures de collection, remplissez ce bon. Pour chaque num 
commandé nous vous demandons 7 F de participation aux frais postaux. 


‘Je commandele(s) numéro(s) à 42F (35 + 7), soit un total en francs de 
(ne à  : «Je commande le(s) numéro(s) à 46F (39 + 7), soit un total en francs de 
£ . : + Je commande le(s) numéro(s) sm à 56 F (49 + 7), soit un total en francs de 


rs soit un total en francs de 
Tous les numéros d’Astuce à + Je commande ……… reliure(s) à 69 F l'unité, soit un total en francs de 
os le } … . MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 
Mania, et les exemplaires se 
& ° aps A: Nom 51.0 n es 
à 48 de Joypad sontépuisés. adresse. 
ae __ Graaiiliiii Vite 


La carte, toutes les armes, 
l'armure et Le bonus X5 


les armures, ainsi que 99 vies et un bonus 
qui multiplie vos points par cinq ! De plus, 
les policiers seront absents et vous 
bénéficierez de 9999990 points 
supplémentaires ! 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


Enèreelvobre nom! 
BG E D EVENG HAT ILE 
UT ONE OMANSATALIMUMELSE 
Hu 


ete 
8 8 eb EF 6H 1 44 L 
mn 0e g8 5 5 UV H 
ME 


= 


PRÉEMAISe 


HAROLOHEND> ae 
= Gro Œ\Supr e} 
Het ous KLETET mr 


Tous les niveaux, munitions 
infinies, carte et armure 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


|Entrez uat el nur! 
AMBMEQDAE NE NGAHNIN MAN 
MAOMO EN O NA NS AT LIMUME 
Hi, 


CET 
XP selection pranian A) 


La carte, toutes les armes, les 
niveaux ainsi que 99 vies 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


non 
BLBLE ONE FA GRH A UHLE 
mio om on }sMT Ubu t 


Tous les niveaux 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


\Entrealvot cel) 


ge ALB ED OEQ GUERRE 
M 000 À 9 À ST UN UM EHLA) 
ARTER PE 
D 'sumrin oO) 


PK Selection Fbandan! A! 


AE 
Lili 


D supprM Finl O) 
D Selection Hand A) 


La carte, toutes les armes et 
l'armure 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


Londres niveau 1 et 2 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


ntrea{uatre nor 
PMBMENDNE MEN GUAM: 
MANNONE CAL SAT 
DE 


Enètee une velo 
ABLE DE EN GNHLT 4 HUE 
MANN OVENONANSUTALAUN UE) 
(90e) 


T1 


(ES 


ME 
UML 


TOLEDUR <! 


Esp rin O) 
x Selectinnlfhandon à 


MAÉRHIRS 


D sunnonrin oO) 
D SalBcE ia fanion A 


Londres niveau 1 à 3 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


EntFe2luntre nom 
AMBMEUDNENENGNH II NH 
OP OMAN SAT LAUMEIME 
HE) 


Dsl 
XP ISelecL ion Hhandon A 


Bonus X5 

Entrez le nom suivant à la place de celui de 

votre personnage : 
AMBMENDAENF GANT I HNE 
mob P QAR 5m D UE) 


Wa 
LL 


DER UE 
D suppo rin ©) 
EXO ISelection Hhandon À 
99 vies 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


(Enrealbotreinom, 
AMEN DEF GMA IN IMENE 
mindohe on }smauNUun, 
ME) 


1Dsupnnrin (O) 
XP SelectinM handon 7 A 


9999990 points 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


ENÈTEZ\VOtTE nom) 
ARBRE D EN GNAN IN RH 
(MAN NONE GA S TA UN URL 
E] 


é El 0 


BIGB EN 


©suprrin ©) 
x selection fanion A 


O mois de 


7 JOVPAD 


, 


» 


N& BLOODY ROAR 
| 


\ 


\\S 
« 


LUE 3. 
rie 


+ 


seulement |! 
au Lieu de 582 IE 


0 BULLETIN D'ABONNEMENT 
rs ECONOMIE, À renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe offranchie à : Service Abonnements Joypad - BP2 - 59718 Lille Cede 


LE a Oui je m'abonne à Joypad pour 6 mois (6 numéros) Je joins mon réglement à l'ordre de Joypad par : JP£ 
à et je recevrai le jeu Bloody Roar 2 au prix exceptionnel C1 Chèque bancaire ou postal 

de 449 F au lieu de 582 F, soit 133 F d'économie. Q Carte bancaire n° 
EXPO Oran 


« 


« D Date de naissance .. 
nn AA PRENOM - 
Console... 
À ADRESSE 


Ne F: Signature 
CODE POSTAL …….. AE Duc use 


Coordination 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


EntreeLVuE renom 
AB ED E À G 4 INJNHE 
MANU ENONAN SG TAUMUNENE 


Ge 


SIEEREN > 
EN supp tin (ON 


XV ISEIECE ON Than don VAS 


Niveau de difficulté maximum 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


Entcezivot eng 
al co Ep 64e) 
mob e tn SAT ONU 
CE 


CÉBEILE> 


ON Spa rint Ou 
PRET LLLEL TRES 


Pas de flics 


Entrez le nom suivant à la place de celui de 
votre personnage : 


ENTER UDt ce nom 


8860 GFGAuiRI 4 U 


CENT 
WE 


GRASS 


DNS rio) 
DC SeleCE ion Rhandon! A 


KR à 
REOSSTIEC 


Machine : PlayStation 


Version 


Les codes des missions 


Fin | : Entrez KQUELZ 
Fin 2 : Entrez GTH6JZ 
Série 9 : MHICYZ 


Européenne 


Machine 


Version : Européenne 


Se remettre de la force 


Pendant le jeu, faites la Pause en pressant 
sur le bouton . Ensuite maintenez 


| enfoncée la touche , en effectuant les 


manipulations suivantes : 


Mettez la Pause, avant de faire 
les manipulations. 


Option rouge 


Pendant le jeu, faites la Pause en pressant 
sur le bouton Start après avoir collecté une 
option de Force Pod. Ensuite maintenez 
enfoncée la touche L2, en effectuant les 
manipulations suivantes : 


Option bleue 


Pendant le jeu, faites la Pause en pressant 
sur le bouton Start après avoir collecté une 
option de Force Pod. Ensuite maintenez 
enfoncée la touche L2, en effectuant les 
manipulations suivantes : 


Option jaune 


Pendant le jeu, faites la Pause en pressant 
sur le bouton Start après avoir collecté une 
option de Force Pod. Ensuite maintenez 
enfoncée la touche L2, en effectuant les 
manipulations suivantes : 


RolTCage 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 
Circuit inversé et niveau difficile 


Entrez l’un des codes suivants, dans le menu 
des passwords AH 


DGENADMiou EAFNLEAM 


ETTTOTTE 


Re orne ee rretemperne 


ptions variées 


sur obtenir les circuits en expert, les 

itures bonus, le mega time trial, le mode 
iroir et tous les modes en deathmatch, 
itrez l’un des codes suivants dans le menu 
1 passwords : HHMPNEED ou OGGBEDIE 


utes les ligues et Le neoto 
eathmatch 


itrez le code suivant, dans le menu des 
sswords : KKKJBCFA 


WOIIUE pASSEIN 


PE RIT ED ERPENE MERE nes 


RUTRR 


AB 
CPE. 


LS 


Le 


5 conssemeinete 
F | fonrse de 1a.mort >Harnpon 

1 

1 


Course-te-la mort - Saphire 
Course de 12 morte OUtworit 
FE À 


Dariter 


Harpoon deathmatch 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords : HAFIJEAF 


FAF 


DATA CE RUN 


L'an Runner 2 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Personnages cachés 


Sur l'écran-titre, faites les manipulations 
suivantes : 


Toutes les astuces doivent s’éffectuer 
sur cet écran, 


Vêtements inédits 
Sur l’écran-titre, faites les manipulations 
suivantes : 


1m 2 


Sie trandelect 2m 


tr Lg 8 Seurdh 2» 


P ex 
SHuten 26 Chtiuck Yiéu Uhunve {à 


Changer les pièges 


Sur l’écran-titre, faites les manipulations 
suivantes 


HIME: LI 


TRAP SELECT 1ON 


XISELECT A:EXIT 
Musiques différentes 


Sur l’écran-titre, faites les manipulations 
suivantes : 


Icône secrète sauvée 


Sur l'écran-titre, faites les manipulagons 
suivantes : 


Niveau bonus 


Sur l’écran-titre, pressez douze fois sur le 
bouton Select. 


Worhamner : 
l'art (me 


Entrez dans le menu des:options 


HPFremier départ: 3 


BRECOMMENCER 


r Les batailles 


C'est sur cet écran de déploiement 
qu’il faudra effectuer les bidouilles ! 


re 


HEluder 


RECOMMENCER 


TRICHE: ON = \ 


HRecharger 


@rEcOMMENCER 


TRICHE: OFF 
Choix ennemi 


DRELOMMENCER 


"3 TRICHE: ON 
Petites têtes 


JEFF GAMON 

NICK GOLDSWORTHX 
ANDY KERRIDGE 
JONATHAN TAYLOR 


JULIAN GLOVER 
CKAHAM HAKBOUR 


co 


ÇA Y EST : DEPUIS QUE M ZLU À VU STAR WARS EPISODE ONE. RIEN NE VA PLUS. DÉJA, 
LA DERNIERE JOYBANK LAISSAIT PRÉSAGER UNE CERTAINE ALTÉRATION DE SON 
COMPORTEMENT HABITUEL MAIS LÀ. L SE FAIT APPELER DARTH ZLU, L GROGNE, SE 
MAQUILLE ET REGARDE LES GENS AIXEMENT SOUS SA CAPUCHE JE LUI DEMANDE : 

« ET LA PROCHAINE JOYBANK ? > IL ME RÉPOND : « DIFFICULT TO SEE, THE DARK SIDE IS >. 
« LES ÉDITEURS, TU LES AS APPELÉS ? » « WIPE THEM OUT. ALL OF THEM ». ET Si JE LUI 
FAIS : « TAIN MAIS MÊME AVEC DU BOL, POUR LA FINR À TEMPS, C'EST IMPOSSIBLE », L 
ME RÉTORQUE : « NOT FOR THE SITH >. L EST GRAVE ATTENT. IL S'EST FAIT UN SABRE- 
LASER D'ENFER : UN ACCÉLÉROMÈTRE POUR DÉTECTER LES MOUVEMENTS DE LAME ET 
PERMETTRE DE REPRODUIRE LE BRUIT AVEC UNE MÉMOIRE SON D'UNE MINUTE ET POUR 
LA LAME KL A UTILISÉ UN TUBE ARGON-MERCURE AVEC UNE SEULE ÉLECTRODE. DANS 
UN TUBE D'ACRYUQUE/PLEXIGLAS |! « AT LAST | WILL REVEAL MYSELF TO THE LECTEURS ». 
CONCLUT-L, QUELQUES JOURS PLUS TARD, EN PRÉSENTANT LES LOTS DU MOIS. 


Blouson MicroMachines V3 é 


| gagnant 


re Nul doute que la Force sera avec vous grûce à ce blouson. Bomber argenté, il reflé 

‘fera l'énergie solaire vers les ennemis du côté obscur. Camouflage urbain dernier cri 

son affiliation aux goodies MicroMachine V3 n'est visible que sur un petit patch situé 

+ sur le revers gauche de la fermeture Eclair. L'intérieur est évidemment coloré du tradi 

tionnel orange criard, qui suffira à prouver que vous êtes un maître dans les arts de Ic 

Force, Quant à ceux qui prétextent que le temps n'est pas à porter ce genre d'apparat, je leu 

rétorquerai que la Force sert aussi à voir le futur et que, du coup, je prévois bientôt, après 

l'été, une période de rafraîchissement progressif qui durera au moins jusqu'à la fin de l'hiver pro 
chain. Lis dans ton cœur et tu sauras que c'est vrai 


LOT Une voiturette anti-stress + un porte-clés 
NE 10 Gagnants ecsmn-sooe 


« Fear:is the paih to te dark side: Fear leads Mais cen'est pas tout, il faut aussi éviter la peur com 
to anger, anger.leads-to hate, hate leads ee / la: peste. Alors, pour commencer paru 


to suffering » ! Eh'oui, pourétre un \ peur commune : l'oublitdes:cl 
ne Jedi, il ne faut pas s‘énerver: . "_: Lx qe l. , Sachez querce porte-clés Col 
Et pour rester calme, la cine McRae Rally en métalarge 


logie'actuelle amis au point plu- À devrait. déjà vous éviter cette pa 
Sieurs matières merveilleuses Le” troce'de dormir sous:un pont 


petites voitures MieroMachines V3 sont ie fréquenté. Avecicet attirail, quitientirès ol 
effectivement composées de cette matière révolution- dans Votre ceinturon multi-poches sur lequel'est dé 
naire, dont la douceur et la malléabilité vous déstres=. accroché votre sabre-laser, vous êtes paré pour afro] 
seront dès quetvous commencerez à les malaxer. ter DarthZlu sans craintes. 


Le jeu Colin 
McRae Rally 


5 gagnants 


Offert par : Codemasters 
Mise!a prix: 2 000$ 


ny a pas co LIN mer AE 
d'émotion, il y a la 

paix ». Comme fous 

les codes, celui du 

Jedi semble un peu 

rigide au premier 

abord. Mais bon, pas 

d'émoïon, ça ne veut 

pas forcément dire 

qu'on ne peut pas jouer, hein. Alors, histoire de pas s'amuser 
avec n'importe quoi, genre un jeu banni par Familles de 
France (le:côté obscur de la Force risquerait de les atirer 
comme des mouches), c'est Colin McRae Rally qui servira 
ce dessein. Un jeu qui développera vos réflexes (très bien 
pour ne plus se faire lafter au sabre) et vous permettra de 
découvrir ces étranges engins du fufur que sont les voitures. 


L 


La montre Colin McRae Rally 


5 gagnants 


n Jedi respecte des règles élémentaires, telles que les horaires. Pour cela, M. Zu uti- 
nn horloge biologique de la Force, mais bon, faut savoir qu'il existe aussi des montres. 
si vous faites partie des rares Jedi qui ne se la pètent pas à tout bout de champ avec 
vases de tueur et des démonstrations de pouvoirs fufiles, celte magnifique voire superbe 
e Colin McRae Rally vous indiquera l'heure à la seconde près. Evidemment, il faut la 
avant. Mais quand on s'est fabriqué un sabre-laser entier, on peut bien faire un effort 
imentaire. Même si les Jedi sont paresseux, à force de tout déplacer sans se bouger. 


La fortune n'est pas un but recherché par le Jedi. Mais si tu nous envoies tes 
Joy$, tu ne les reverras quand même jamais, 


SULTATS 
JOYBANH 86 


Envoyez vos Joy à : Joypad-Joybank, 124 rue Danton, TSA 51004, 92592 
Levallois-Perret Cedex. Que la Poste soit avec vous. 


Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complètes, parce qu'un 
Jedi n'utilise pas la force à tout bout de champ pour deviner ce genre de trucs. 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 90 de Joypad, 
«as I have forseen it, my young padawan ». 


) Joy: 
) Joy: 
) Joy: 


: VERBEECK François 
: DAVENNE Clément 
: LE ROUX Patrick 


Personne, touchant de près ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer. 
C'est contraire au code 


1 nous faut absolument les Joy$, tous, originaux, et le bulletin dûment rempli 


: LAU Laurent 

: GUEVARA Frédéric 

1 Joy$ : GALLY Thomas 

| Joy$ : MAES Sébastien 
\Joy$ : PIQUET Jonathan 

1 Joy$ : PORCHERAU Anthony 
: Joy$ : BOUCHARD Nicolas 

! Joy$ : GRANGEAUD Sylvain 
Joy$ : BARKATE Gérald 

Joy$ : ASTIER Nathan 

Joy$ : NADY Mourad 

Joy$ : BARON Laurent 

Joy$ : OTMANE Abdelramane 
J0y$ : BOUDET Antoine 

Joy$ : CLEMENT Mathieu 
oy$ : EMONOZ Nicolas 

J0y$ : GERARD Vincent 


) Joy: dans l'enveloppe. La Force existe, certes, mais on veut du concret pour le coup. 


| Joy: 


« Always two, they are ». Pas neuf. S'ils étaient 9, les gentils pourraient pas 
gagner à la fin. 


N'essayez pas de nous gruger avec de faux Joy. On ne la fait pas aux Jedi 


maîtres de ce genre de fourberies et experts en débusquage de faux. 


(E) 


Vente aux enchères Joypad 


D CES 


Joy$ : VALTAND Kevin 
Joy$ : HOANG Mickaël 


VOTRE CONSOLE 
CORENSD 


Joy$ : BLAISE Cédric 

Joy$ : TEISSIER Yves 
Joy$ : LONCLE Sébastien 
Joy$ : ANDREANI Antoine 


OT N°2 
MISE TOT, 


Joy$ : CHALON Julien 
Joy$ : DA MOTTA Philippe 
Joy$ : ACKET Yoann 

Joy$ : LAUGIER Stéphane 


Bon à découper et à rempliren lettres 
Joy$ : THIRIAT Romain 


majuscules, date limite d'envoi: 31.07.99 
à renvoyer à Joypad-La Joybank 
124, rue Danton-TSA 51004: 

eyallois P 


les mois fastes trée D. Pour information, signa- ! Le développement du RPG en 
DE # lons que Sega prévoit de revoir M France a toujours été un vrai pro- 
le design - et sans doute la façon ÿ blème. Des consoles 8 bits à nos 
dont sont fabriqués ses paddies. jours, nous avons toujours eu droit 
| Peut-être une façon de pallier à à des sorties « au petit bonheur. 
certaines faiblesses. la chance» en France. Réalisés 
Merci de nous féliciter pour notre au Japon, les RPG sortent ensuite 
travail, certes très éprouvant par- parfois aux Etats-Unis, et l'Europe 
fois. Greg reste interrogatif quant M n'a droit qu'à une considération 
: à la description qui est faite de polie. Ceci est dû aux problèmes 
son style, mais je lui ai assuré de traductions diverses et à ce 
que c'était un compliment. J'ai qu'on appelle la « localisation ». 
raison, n'est-ce pas ? L IL faut savoir que l'arrivée d'un 
RPG dans notre beau pays est 
souvent lié à la faculté de per- 
suasion de l'éditeur (en France), 
tie de qui doit tout faire pour imposer 
imerai savoir son point de vue et faire com- 
prendre au développeur que les 
opérations de traduction sont 
assez rentables. Les choses sont 
en train d'évoluer, mais aucun 
RPG n'est assuré d'arriver auto- 
matiquement chez nous. Sache 
enfin, Cédric, que Square n'est 


ds 


s « quand s 


Sherry McKenny et Lorne Lanning, le duo fondateur de la société 
| Oddworld et de la série Abe, ont confirmé leur volonté de se consa- 
| crer au travail sur PlayStation 2. Abe 3 ne devrait donc malheureu- 
sement pas être publié sur PlayStation. En revanche, Munch's Odysee 
(la véritable suite de l'Exode d'Abe) sera normalement disponible en 
2001 sur la nouvelle console de Sony. Annoncé depuis près d'Un an, 
on nous promet un jeu véritablement révolutionnaire ! Pour en rester 
aux productions de Lorne et Sherry, signalons également Le déve- 
loppement de Hand of Odd, un jeu de stratégie qui reprend l'univers 
d'Oddworld. 


Les paddles Dreamcast sont-ils 

fragiles ? La question est posée. 

Les remarques se faisant l'écho 
| d'une expérience semblable (dans 
| des proportions tout de même 
moindre) à celle décrite ici sont 
visibles sur de nombreux forums, 
sur Internet. Maintenant, il y a 
également des possesseurs de 
Dreamcast qui n'ont pas de pro: 
blèmes. À la rédaction, les 
paddies restent glorieusement 
entiers et personne n'a à s'en 
plaindre. Maintenant, il faut bien 
avouer que nous ne les utilisons 
pas de façon intensive, les titres 
vraiment prenants, sur Dream- 
cast. se faisant malheureusement 
un peu rares (vivement la ren: 


Pas de révélations spectaculaires mais une bonne nouvelle. Alors 
que le jeu est sorti depuis plus d'un an dans les salles d'arcade, voilà 
qu'il est confirmé sur Dreamcast. La console de Sega semble donc 
bien partie pour s'imposer au moins sur un créneau : celui des simu- 
lation de courses. Rappelons rapidement que Daytona premier du 
nom a connu un succès immense en arcade et qu'il a également été 
bien accueilli sur Saturn. La conversion devant être au moins aussi 
réussie que la borne d'arcade, cette fois, on peut espérer que le jeu 


connaisse également un grand succès. 


2as — loin de là - Le seul déve- 
oppeur à réaliser des RPG. Certes, 
je nombreux titres restent confi- 
és au Japon et, pour nous, cela 
3st bien dommage. Parmi les titres 
i venir, FFVIII et aussi Shadow 
4adness (voir nos zooms). 


Vroum-vroum 
Sega n 


r 
DIOUL à tous. Grands amateurs 
de simulations automobilés di 
des lustres, mous mourons d'impa- 
ence de connaître les premiers 
titres du genre annoncés'sür 
D eamcast en n Europe. 
KAMEL.ET BRUNO 
{DE MARSEILLE 
Mmmhh... Faisons un petit point 
récapitulatif. Lors de la sortie de 
la console, en septembre, il sera 


le monde ! J'ai récem- 
ent fait l'acquisition d'une Nin- 
64 et de Zelda. Mais j'ai 
estion qui me trotte da 
depuis quelque temps. 
tendo 6. tte tenir le’ 
: crasante domi- 
ation de la PlayStation « 
ncore à la sortie imminent 
b Dreamcast ? N  vaudrait-il past 
ieux s'en débarrasser pendant 
u'elle a encore de la valeur ? 
rofite aussi pour vous dire 
‘elda m'a quelque peu décu. 
i concerne la 


à Sega Rally 2. Evidemment. Et 
à Super Monaco GP 2 (Ubi Soft) 
également, qui se révèle aussi 
très réussi. Deux excellents titres 
dès le départ, c'est plutôt une 
bonne nouvelle. 

Sont ensuite prévus Xceleration 
{Kalisto) en décembre et Metro- 
polis (Bizarre Creations). Nous 
vous avons déjà parlé de Metro- 
polis dans Le n° 86 de Joypad. 


au début de ce numéro, quelque 
part dans les news. Reste enfin 
l'hypothétique V-Rally 2 (Eden 
Studios), qui sortira peut-être si 
la Dreamcast se révèle assez por- 
teuse, selon les dires même des 
développeurs. Croisons les doigts. 


IC PAYET, 
E LA RÉUNION 


aut-il revendre sa N64 frai- 
hement acquise ? À priori, je 
irai non. Ou alors ce sera pour 
n tirer un petit prix. La N64 n'a 
lus une valeur marchande très 
levée. Dommage de vouloir se 
ébarrasser aussi vite d'une Îs 
achine pour laquelle on a 
raqué. Zelda décevant ? Ce 
est pas l'avis de la plupart des 
‘ueurs qui s'y sont essaués, 
ais chacun a le droit d'établir 
1 propre opinion. Lorsqu'on se 
‘ocure Une machine, pardonne- 
oi de te le dire, cher Frédéric, 
faut essayer de voir dans 
velle mesure on va pouvoir 
1mortir et en tirer du plaisir. 
raquer pour un seul jeu est 
squé, surtout lorsque la durée 
2 vie de ce dernier est limitée. 
; dis que Zelda est court ? Fort 
en, tous les RPG ne peuvent 
15 se terminer en une centaine 
heures mais tout de même, il 


et ça. 


salut pad, je vais faire. Vite : y'aura- 
til des consoles 256 bits un jour. ? 
La ea 2 pourra-t-elle lire 
à. ? S la Dolphin de Nine 

ense 79 uelles zones seront 

S à Re ? Qui sera le 

» grand vainqueur de la prochaine 
bataille des constructeurs, à Votre | 
avis ? J'adore la blague pourrie 
du mois de Kenduy (et je dois bien 


être le seul). Voilà c'est tout. salut. 
ROBERT GARCIA, DEPASSY 


Mmmmh, voilà une farandole de 
questions qui ne s'embarrasse 
a de quoi faire. Essaie donc pas de bla-bla. Monsieur va à 
2 te rabattre sur les vieux clas- l'essentiel. Alors... Pour la ques- 
ques de la machine, ily a des M tion des 256 bits il faut arrêter de 
res excellents. k faire la relation « nombre de bits, 


de Nintendo sera selon toute pro- 


en DVD Vidéo. Ce n'est en 


PlayStation 2, Sony ne désirant 
manifestement pas faire concur- 
rence à Un domaine dans lequel 
il a également des intérêts. Pour 
les zones prises en compte, il y 
a fort à parier que la règle sera 
la même que pour les lecteurs de 
DVD classiques. Y'aura:t-il une 
manière de débrider la console ? 
Les pirates se pencheront sûre- 
ment sur la question. Enfin, nous 
ne nous risquerons pas à pro- 


évidemment possible de s'essayer 


Quant à Xceleration, il se trouve 


qualité d'une console ». Nous en 
sommes arrivés à la génération 
des 128 bits, nous allons en pro- 
fiter pendant de nombreuses 
années. Point. En 2043, les 
consoles 1024 bits verront peut- 
être Le jour (quoi que, la techno- 
logie proposera sans doute de 
nouveaux procédés), et alors ? 
La question concernant les DVD 
est plus intéressante. La Dolphin 


contacter 


La rédaction 


babilité compatible avec les films 


revanche pas du tout sûr pour la 


IG 


Pour nous é 


BULLETIN D'ABONNEMENT 


nostiquer Le nom d'un vainqueur 
dans la guerre qui oppose de 
façon continuelle Sony, Sega et 
Nintendo. La qualité seule des 
jeux à venir sera déterminante. 


Pour nous 


redacpad@club-internet.fr 


T.S.R. : morisse@club-internet.fr 
OM : trazom@club-internet.fr 
eg : ghellot@hfp.fr 

Gollum : jchieze@hfp.fr 

Chris : cdetpierre@hfp.fr 

: ftarrain@hfp.fr 
gszriftgiser@hfp.fr 


Joypad, courrier des lecteurs, 124, 
rue Danton, TSA 51004, 92538 
Levallois-Perret Cedex 


A renvoyer accompagné de votre règlement dans une enveloppe 


affranchie à Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 
Pour tout savoir chaque mois sur 


les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 


LIIF 2 


au lieu de 42 


, je m éponne pour 1 an (11 N°°) à JOYPAD, pour 299F au lieu de 427É, soit 


« Je joins mon règlement à l'ordre de JOYPAD par : 
a Chéque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 


Q Carte bancaire n° LL 1 4 1 LU ON 1 LE OL | LI |) JP274 
Expire le : Signature (parents pour les mineurs) : 

Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal : L_L_ 1 1 1} Ville : 


Date de naissance : (it Sexe :UMQOF 
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JEDIMITENTES 


Kiderangement, 
pourconsoles 


ls sont vraiment trop forts chez Bigben ! Partant 

du principe qu'un joueur est une personne d'un 
naturel bordélique (ils connaissent Greg ou quoi ?), 
ils ont inventé Le « Kit de rangement pour console ». 
L'objet. se présente sous la forme d'un kit à monter 
soi-même (bon courage !}, en assembiant une dizaine 
de pièces en plastique noir. Kitch au possible, 
ce rangement peu encombrant, adapté à la 
PlayStation comme à La Né4, vous permet de 
rassembler en Un seul bloc votre console, vos paddies 
et vos jeux. Franchement, c'est d'assez mauvais goût, 
mais comme ils disent sur La boîte : « Fais plaisir à 
ta mère ! ». Grave. 


istoire d'en finir avec Le look grisätre d' 

PlayStation, v'là ty pas que des petits mali 
sont amusés à créer des stickers à coller sur la ca 
serie de la console. Ses parures lui donneront ui 
de fête et La rendra absolument unique ! Il exist 
modèles différents de ces « Collectors » et ceux 
nous avons reçu étaient de qualité assez inégale. ( 
avec le rat sortant de la bouche d'égout ira très | 
avec la pizza pourrie qui trône depuis 6 mois da 
coin de votre chambre. Quand aux modèles Pira! 
Lena. ils possèdent un petit côté Tag, qui ne chat 
pas tout le monde ! Bref, ces stickers possèdent un 
assez particulier, peut-être un peu trop décalé par 
port aux jeux vidéo. On aurait préféré des décos ti 
de véritables jeux. Ah, quelqu'un l'a déjà fait 
souffte-t-on.… Hum, mille excuses ! Dispo en magc 
spécialisés. 


PR SE Pack FI Word 


RS QUE C'EST u G 

er be Grand/Prix 

ANGEERT, 

ce SC 2 

PoUbELLE 
SN 


48 spéciales, 12 oles et un mode 
championnat long etdifficile. Le bonheur pour 
seulement 169 francs. 


Vesoarna 


Colin McRae 
Rally à 169F!! 


00:11:79 


ns M | 


AchumAGMER DS 
D© à 


CN æ 


l'arqus des jeux vidéo 


À l'heure où Vous lirez ces lignes, vous pourrez trouver. Command & 
Conquer.:\Alerte: Rouge en Platinum! Au/moins; vous voilà 
prévenu, et les fans/ne s'y serontipas 

trompés. Pour.les’autres, qui 8 

ne savent pas ce que veut dire | > # 
stratégie tempsréel, attendez se 0 
le/mois prochain, nous Ze 2 
consacrerons plus de place à 

cette version, comme nous 

l'avons fait ce mois-ci pour.Colin 

McRae Rally. Affaire à suivre. 


LES PRIX DE L'OCCASION 
PLAYSTATION Prix 1* Prix 2* NINTENDO 64 Prix 1* Prix 2 


Tomb Raider Ill 


Gex contre Dr Rez 


e ami le téléphone, “desquels nous avons ns tj le plus balèze et le plus faible. Pas de jaloux. 
W' serait suge de considérer comme plafond, à moins bien sûr, que votre loisir favori soit de jeter des thunes par les fen 


…— AVECIES magasins, ACC)... 
7 les tops dE IoKeZz Tor 1- N64 = Zéto 


LUE! 


Top Okaz To Okaz 
PlayStation | Nintendo 64 


. Metal Gear Solid 
..Tomb Raider II! 
. Ridge Racer 4 

. Gran Turismo 
Resident Evil 2 
..Tekken 3 

Tomb Raider 2 

E . FIFA 99 
.UEFA Champions 
League 

Final Fantay VIl 


. Mission : Impossible 
GoldenEye 

Banjo Kazooiïie 

.... Super Mario 
Rogue Squadron 


: V-Rally 99 
.F1 World Grand Prix 
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À renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Joypad ABTS - BP 2 - 59718 LILLE CEDEX 9 


OUI, JE PROFITE DE VOTRE OFFRE : 


Q Tan de Joypad (11 numéros) = 299 F au lieu de 427 F, soit plus de 3 mois de lecture gratuite ! 
0 6 mois de Joypad (6 numéros) = 169 F au lieu de 233 F, soit près de 2 mois de lecture gratuite ! 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : 

DO Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 

O Carte bancaire n° Lui Luui) Liu) Curl ignature 
JEIBOSTA LIRE ES IUT Re Expire le Lil Lil Date de naissance Lili111 


nement Beque : JOYPAD, rue Charles Parsné, 11 .1070 Enoalls. 1 en {11Nos) : 2300 FS. N° bancore : 210 0981 122.19. Vous pouvez aussi vous procurer cel fevus chez vote Hbrare, Torfs étungers sur demanda qu O1 85 83 41 14. Le tof d'ac2s al de recfciion des données concernant les nbonnés pe s'exarost auprès du Sense 
Abonnements Sauf apposhon fornuike par cn les données peuveri ête communiquées 5 des oiganismes emérieurs 


Surmenage, secourisme, 
soleil qui tape et Roland- 


Garros. On peut dire que ce 


Joypad a été accouché 
dans la douleur et que nos 
petits gars auront mérité 


leurs vacances. Voyez vous- 


Chris est décidé à organiser un tournoi de Street 
Fighter Zero 3 chez lui,vu l'engouement que conti- 
nue à susciter le jeu chez nous. «Vous allez voi, je 
vais tous vous envoyer des invitations chez vous, 
comme dans The Quest avec Vandamme». 


C'est officiel, Gollum est amoureux d'Anna Kour- (Oral 


Profitant de l'absence de Gollum, Kendy mode (@JTEEIIE] 


nikova. Aussitôt, il se sent obligé de mettre un 
infâme fond d'écran sur son PC, qu'il a fait lui- 
même avec diverses images récupérées du Net. 
Le bon goût artistique en prend un coup. 


Julo (3615 Joypad) propose à Kendy,qui finalement 
a décidé de vendre quand même sa Dreamcast, 
de mettre une petite annonce sur minitel ainsi que 
sur son site internet perso. Kendy accepte, ravi, 
persuadé que les demandes vont pleuvoir. 


Leci-28-rai 


Tsr prévient Cécile (notre secrétaire de rédac- 
tion) que Rahan,accoudé derrière elle, l'aisselle 
au niveau de son nez, et que si elle se retourne, 
elle risque de subir certaines effluves. Scandalisé, 
Rahan affirme alors qu'il est celui de la rédac qui 
sue le moins. Réponse de Cécile: «Evidemment, 
pour suer il faudrait d'abord travailler! 


bai 


Cécile : «Joey Starr, c'est pas un mec des 
Beatles ?» TSR :«Non, celui-là, c'était Ringo Star». 


Gollum installe un économiseur d'écran Anna 
Kournikova sur son PC. 


son économiseur d'écran Kournikova, et ajoute 
des moustaches à toutes les photos de la jeune 
fille. 


Drerédi 36 ral 


Première journée de stage secourisme pour Chris, 
Gollum, Greg, Jean, et Wanda de Joystick. 


Elwood, tombé du li, arrive en retard à la forma- 
tion. Il se fera «inviter» à revenir une prochaine 
fois. 


Gollum, peu intéressé par le cours de bouche-à- 
bouche, raconte qu'il est allé hier à Roland-Garros 
voir Kournikova après avoir acheté une place au 
premier rang au marché noir. Il se vante ensuite 
d'avoir réussi à capter l'attention de sa chérie en 
lui lançant dust a smile, my pretty golden butter- 
fly !» (véridique). Greg et Jean éprouvent les 
frissons de la honte. 


Intenables, Chris et Jean font des grimaces avec le 
masque en caoutchouc qui leur servira à apprendre 
le bouche-à-bouche. En déformant le menton du 
masque, Chris lance à Greg : «Regarde, on dirait 
le fer à repasser dans Téléchat». 


Vu qu'aujourd'hui, personne n'est motivé pour 
apprendre à sauver des vies, Gollum, Jean et Greg 
miment les meilleures scènes de Titanic et de Star 
Wars avec le mannequin, avec un certain succès. 
L'infirmière-instructeur déprime... 


Le médecin qui va faire passer l'examen de secou- 
risme est arrivé et on s'apprête à se mettre à l'oral, 
comme au bac. D'un seul coup, l'alarme incendie 
retentit. Jean : «Oh, mais c'est pas possible, ça me 
prend la tête, heureusement qu'on veut pas deve- 
nir médecins». 


Kendy se ramène avec des nouveaux chewing-gum 
dans lesquels sont inclus des tatouages au henné. 
Sans réfléchir il s'en fait un sur le crâne, une belle 
petite rose, puis part l'enlever dans les toilettes, Hur- 
lements, le tatouage ne part pas à l'eau. Kendy est 
réduit à se laver la tête avec de l'essence à briquet. 


Très fourbe, Greg demande à Gollum de répéter 


depuis hier soir, j'ai l'impression que mon cœur 
s'arrête tout le temps et que quand je respire, l'air 
va pas au bon endroit. Tsr arrive alors et dit : 
«Non Greg, c'est le bouclage. Tu n'as pas le droit 
de mourir, sinon la boîte te fait un procès et te 
vire l» 


Kendy se ramène et nous raconte les aventures 
de sa Dreamcast : «j'ai eu l'e-mail d'un mec qui 
voulait bien me reprendre ma console, mais il était 
superlourd Je commence par lui fler mon numéro 
de téléphone, et il me renvoie un mail pour me 
dire qu'il est sourd, et finalement il a laissé tomber. 


PiXX, notre illustateur, et Rahan discutent pour 
savoir à quelle heure ils rentrent chez eux. PXX 
lance : «Moi quoi qu'il arrive; je me casse à 8 heures 
Greg au loin, lui lance : «ll est 8 heures, casse-toi b: 


Lundi | 


Jean lance à Greg : «Ouais, Gollum il a rêvé de 
Kournikova hier, mais il m'a demandé de pas le 
dire.» 


à Kendy et Gana ce qu'il a dit à Kournikova MOnra 


qu'il l'a vue. Gana s'écroule de rire, tandis que 
Kendy devient blanc et mime de sauter par la 
fenêtre en hurlant : «Ah, maman, j'ai perdu 1000 
points de hardcore en une seule phrase !». 


Pomîter (Joystick) se ramène dans la salle console 
et voit Gollum et Jean en train de jouer à Star 
Wars Racer sur N64, disponible aussi sur PC. Il 
rigole un peu et dit d'un air ironique : «Ahaha, vous 
aussi... 


Personne n'a répondu à l'annonce de Kendy, ce 
qui le désole. J'ai juste trouvé un acheteur, mais 
il habite au Maroc..». 


gti 
(Cia 


endy,à bout de nerfs sur Croc 2, décide de lais- 
ser tomber. Rahan, persuadé que Kendy est un 
mauvais joueur, décide de s'y mettre. Kendy parie 
sa paye à Rahan qu'il ne parviendra pas à passer 
le premier niveau.Alléché par ce nouveau chal- 
lenge, Rahan s'accroche dur... 


Rahan a réussi à passer le premier niveau de Croc 2. 
Kendy, dégoûté, se reprend et s'écrie : (Ouais, mais 
euh, j'm'en fous, oni n'avait pas signé de contrat. 


us ei 


Greg victime de surmenage, se ramène en maquette 
et lance à Sonia (maquettiste) :«Je comprends pas, 


Greg sait enfin ce qu'il a. Le médecin lui a dia: 
gnostiqué un surmenage qui a mené à de la micro: 
spasmophiie et une arythmie cardiaque. Lui deman: 
dant s'il fallait lui faire un arrêt maladie, Greg < 
répondu : Œub, je vais p'tet attendre de boucler 
avant.» Au loin, Kendy ricane : «Prends bien tet 
pilules Greg, ou ce numéro de Pad sera ton der. 
nier et tu vas devoir venir en fauteuil, comme Chris 
topher Reeves». 


C'est décidé Traz va finalement racheter la console 
de Kendy pour l'offrir. Kendy rayonne. 


Greg décroche le téléphone de Rahan. C'est Méla 
nie, sa petite amie, qui est toute stressée : «ll es 
pas là, Rahan ? Parce que y'a une grosse araignét 
dans la salle de bain, il faut absolument qu'il vienn( 
la tuer». Greg, grand gentleman, met immédiate 
ment le haut-parleur du téléphone. Greg, Kend; 
et Bob (Joystick) redoublent de créativité pou 
imaginer un moyen de tuer la bête. «Elle peu 
mettre du destop et de l'eau de javel dans un gran 
seau en attendant qu'elle s'asphpde, non ? Ou alor 
ouvrir le gaz ?». 


Kendy à Rahan : «Œuh,je vais te paraître con, mai 
ya combien de continents sur Terre, 5 ?». 


sad ii 


Greg se ramène et annonce aux autres «Avec vo 
conneries j'ai rêvé de Kournikova cette nuit Et je peur 
vous dire qu'elle adore mes articles dans Joypad 1». 
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L'ennemi 


Combattez le côté obscur sur PlayStation. Star Wars" : Episode | La Menace Fantôme". 


L STAR WARS 


mm LA MENACE FANTÔME 
Se. 


WWW.starWars.com 
www.lucasarts.com 


www.playstation-europe.com/france 


